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еѴегезі - это компьютер. 




С НЕОГРАНИЧЕННЫМИ 

ВОЗМОЖНОСТЯМИ 

Компьютер е.ѵегезі с процессором 

ІптеІ® Рептіііт* 4 - 2 ОН* / 256КІММ / 40.0 СЬ / 0Ѵ0-КОМ / 

СгеаНѵе Ь'ѵѳ 5. 1 / А51І5 64 МЬ Ѵ8200 / 

кеуЬоагсі / тс^зе / тоизе расі / Монитор 1 7" ТРТ / 

464 7777 просп. Красных Казаков, 8 ѵѵѵѵѵѵ.е.сот.ію 




репііит 



Книги - фильмы - компьютерные игры 




Мне часто приходится 
слышать от знакомых, 
решивших приобрести 
ПК домой, высказывания типа: 
»...мне бы что-то попроще и 
подешевле - играть на нем я 
не буду -, •-.ненавижу игры - 
пустая трата времени», 
«...компьютер мне нужен 
исключительно для работы- 
и т. д. Я всегда скептически 
отношусь к подобным заявле- 
ниям и зачастую оказываюсь 
прав. Не проходит и месяца, 
как те самые поборники 
работы на дому обращаются ко 
мне уже по другому поводу - 
им необходимо подобрать 
игры, которые будут сносно 
идти на их домашних систе- 
мах. Еще через месяц новояв- 
ленных геймеров уже интере- 
сует прохождение тех самых 
игр. которые они столь рьяно 
ненавидели совсем недавно. А 
еще спустя некоторое время 
начинают сыпаться вопросы 
об апгрейде опрометчиво 
купленной слабой системы, 
так как новые интересные 
игрушки на ней уже не идут. 



В этом нет 
ничего странного, 
за двадцать лет 
своего развития 
«электронные 
игры- давно уже 
перестали быть 
•просто играми». 
Хорошая игра 
сегодня - это 
настоящее произве- 
дение искусства, не 
зря же их сравнива- 
ют с кинофильма- 
ми и романами - в 
подобных сравне- 
ниях нет ни грамма 
лести. Действитель- 
но, многие проекты 
последних лет 
могут поспорить по 
выразительности и 
динамичности с 
крепкими голли- 
вудскими боевиками или 
триллерами, а по глубине и 
драматизму - с детективными, 
приключенческими или 
фантастическими романами. 
Кто-то, конечно, может 
возразить, дескать, фантастика 
и детективы - вовсе и не 
литература, а -легкий жанр». 
Во-первых, это давно уже не 
так, правда, доказывать это 
скептикам бесполезно, а во- 
вторых, среди компьютерных 
игр, как и среди литературных 
произведений, хватает 
откровенного ширпотреба, но. 
тем не менее, встречаются 
действительно гениальные 
произведения. 

Такое впечатление, что 
сейчас играют буквально все - 
пионеры и пенсионеры, 
писатели и доктора наук, 
рабочие и военные. Компью- 
терные игры активно использу- 
ются в армиях многих стран 
для тренировки пилотов, 
пехотинцев и штабных 
работников. В высших учебных 
заведениях открываются 
специальные курсы, на 



которых студенты изучают 
игровой дизайн и менеджмент. 
Оборот индустрии электрон- 
ных развлечений уже превосхо- 
дит оборот киноиндустрии. 
Соревнования по киберспорту 
транслируются по телевиде- 
нию. Вакансии на должность 
игроков появляются в государ- 
ственных учрежіеннях и 
таможенных службах, ведь 
должен же кто-то сертифици- 
ровать игры и разбивать их на 
возрастные категории. И т.д. и 
т. п. Кажется, весь мир охватила 
настоящая игровая лихорадка, в 
некоторых странах (Японии и 
Корее) приобретшая черты 
национальной эпидемии. 

Но вернемся к тем, кто якобы 
покупает компьютер домой для 
работы. По большому счету, 
они пытаются сами себя 
обмануть. По крайней мере, 
пугают некоторые понятия. 
Ведь если вы все-таки серьезно 
собираетесь -работать дома», 
то тот ПК, который вы устано- 
вите в своем кабинете/холле/ 
спальне, будет какой угодно, но 
только не домашний. Рабо- 
чий - пожалуй, и он ничем не 
отличается от той системы, 
которая стоит у вас в офисе, 
ведь местоположение ПК еще 
не определяет его функций. Да 
и, кроме того, как показывает 
многолетний опыт, иметь дома 
компьютер и не играть просто 
невозможно. Разве грех после 
завершения работы пять-десять 
минут покидать кубики в 
-Тетрис» или разложить 
пасьянс? Если это не игры, то я 
тогда уж и не знаю, что назвать 
работой. К тому же не стоит 
забывать и о своих домочадцах. 
Пусть не вы сами, но наверняка 
играми заинтересуется ваш 
ребенок, брат, сестра, жена, 
тесть - этой страсти подверже- 
ны пользователи обоих полов и 
любого возраста. 

По большому счету, игры - 
одно из основных применений 



компьютера дома. Именно 
благодаря гейм-дизайнерам ІТ- 
прогресс не останавливается 
ни на секунду, а цены на ПК 
снижаются буквально каждый 
день. Ведь для любых офисных 
приложений с головой хватает 
компьютера двухлетней 
давности, а такие задачи, как 
нелинейный видеомонтаж пли 
сложный рендеринг в домаш- 
них условиях, - все же ред- 
кость. Производительность 
процессоров последнего 
поколения в применении к 
домашнему использован 1 1 ю 
необходима только для игр. 
Что уж говорить о видеоуско- 
рнтелях, которые и появились 
на свет лишь благодаря 
геймерам. Да и огромные 
объемы современных винчесте- 
ров по силам -освои ть'' только 
игровым продуктам. Звуковые 
карты с поддержкой простран- 
ственного звука и высококласс- 
ные многокомпонентные 
акустические системы 
Ьгапсіпаше. тестирования 
которых являются ключевыми 
материалами этого номера 
«ДПК», тоже нужны в основном 
для игрушек. 

Не стоит думать, что я 
пытаюсь сагитировать вас, 
уважаемые читатели, немед- 
ленно бросить все дела и 
приобщиться к миру компью- 
терных развлечений. Это не 
так. Де-факто игры стали 
неотъемлемой частью совре- 
менного общества, и полно- 
стью игнорировать это, по 
моему мнению, все равно, что 
занимать позицию страуса, 
прячущего голову в песок, 

А ведь не за горами то время, 
когда вчерашние геймеры 
сами станут родителями, и я 
более чем уверен, что своих 
детей они будут воспитывать 
именно на компьютерных и 
консольных играх. 

Приятного вам чтения. 

Олег Данилов 
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ЗОППСНОС ТЬ Г,1ЯЗ 



Совершенно плоская 
панель 



Инварное 
покрытие 
(слой) 




Лучевая пушка 
НМВ-МО 

(улучшенный фокус) 



Защитное стекло 



Решетка 
(предотвращение 
искажения) 



Плоская маска 
натяжения 
(полоса 0.24мм) 





внутренняя поверхность экрана 

— поверхность "изображения" 

— внешняя поверхность экрана 
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г. Киев 

'□аіаЫх" іел. (044) 249-63-03 
'Алгри" іея. (044)469-97-35 
"Е Я.С." тел. (044) 238-63-93 
"Дом Радио" тел. (044) 46) -96-43 
"НООС2000" тел. (044) 201-49-69 
"Каре" тел. (044) 490-66-87 
"Сотриіегіапо*" теп. (044) 490-67-92 
г. Одесса 

"Алгри" тел.: (0482) 37-46-77. 37-46-78 
"Прэксим-Д" тел. (048) 777-22-77 
"Компьютерный Дом" тел. (048) 728-70-28 
"Компьютеры" тел. (0482) 34-67-23 
г.Запорожье 

"Рома" тел. (0612) 32-69-30 



г. Днепропетровск 

"ТЮЗ" тел. (0562) 32-03-50 
"Сервис ПФ" тел. (0562) 37-30-03 
"Санторин" тел. (0562) 92-39-78 
г. Донецк 

"Алгри" тел. (062) 333-40-01 

"Дом элекіроники МКС" тел (062) 292-93-03 

"Техника" гел. (0622) 93-34-77 

г. Харьков 

"МКС" тел (0572)43-12-15 
"Юником" геп. (0572) 14-21-18 
г. Львов 

"Техника длв бизнеса" тел (0322) 97-04-55 
"Салон Техника" тел (0322) 62-43-90 



г. Херсон 

"Интерком" тел (0552) 32-65-46 
-IV тел. (0552) 42-56-03 
г, Николаев 

"С. В. КОМ" гел. (0512) 47-53-00 

"Компьютерный дом Ай-Ти" 

тел (0512) 50 03-88 

г. Севастополь 

"ВЕСС" тел. (0692) 45-57-08 

"Олтима-Крым" тел. (0692) 54-83-41 

г. Ужгород 

"Смок" теп.: (03122) 15-444, 15-960 



Киевский центральный сервисный центр "Лагуна Сервис" 

и фирменный магазин 16 Еіесігопісі : тел. (044) 412-4219 
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16 КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ: 
НОВИНКИ И ЦЕНЫ 



естовая лаборатория 



18 ВЫБИРАЕМ АКУСТИЧЕСКУЮ СИСТЕМУ 
30 ЗВУКОВЫЕ КАРТЫ: МЕГАТЕСТ 

40 ДИАЛОГ С КОМПЬЮТЕРОМ 



44 80РТѴѴАНЕ: НОВИНКИ МЕСЯЦА 

Скорость обновления программного обеспече- 
ния сегодня можно сравнить только со скоро- 
стью выхода новых процессоров. Для того чтобы 
помочь вам разобраться во всем многообразии 
современного ПО, мы решили ежемесячно пуб- 
ликовать обзор программных новинок. 

46 МАГИЯ МРЗ, ИЛИ ЕСЛИ МУЗЫКЕ 
СТАНОВИТСЯ ТЕСНО... 

Сегодня МРЗ является одним из наиболее 
распространенных форматов компрессии 
звуковых файлов, применяющимся для хра- 
нения музыкальных коллекций в Сети. Как 
же научиться самому создавать МРЗ-файлы? 
Есть ли конкуренты у МРЗ? 

51 КАРТЫ ВСЯКИЕ НУЖНЫ 

52 ЖИЗНЬ ПОСЛЕ ШАР8ТЕН: НОВОЕ 
ПОКОЛЕНИЕ МРЗ ПОИСКОВИКОВ 

Многие считали, что с крахом №р$1ег владель- 
цы компьютеров с доступом в Іпіегпеі потеря- 
ют возможность поиска цифровой музыки в 
децентрализованных сетях. Тем не менее се- 
годня существует множество поисковиков, ра- 
ботающих примерно по таким же принципам, 
что и ІМарзІег. 



54 



НАСТРОЙКА СИСТЕМЫ 

НА МАКСИМАЛЬНОЕ БЫСТРОДЕЙСТВИЕ 

В ИГРАХ 

Скорость - это все, что мы хотим от игрово- 
го ПК. В статье изложены методы ускоре- 
ния ѴѴіпсіоѵѵб 98/Ме, которые действенны в 
любой ситуации. 



60 ШЕВШ-КАЛЕНДАРЬ. ОКТЯБРЬ 




ВЫБИРАЕМ 
АКУСТИЧЕСКУЮ СИСТЕМУ 

Компьютер дома - это возможность 
насладиться играми, цифровым 
аудио, видео, мультимедийными 
программами. Но без качественной 
акустики роль домашнего центра 
развлечений ему не под силу. 






ДИАЛОГ С КОМПЬЮТЕРОМ 

Стереофонические гарнитуры, представ- 
ленные в этой статье, подойдут 
практически для любых задач: прослу- 
шивания музыки, общения с друзьями, 
голосового ввода текста, управления ПК 
и, конечно же, для «задушевных» бесед 
со своими союзниками или соперниками 
по компьютерным играм. 




ѴѴНАТ 18 ТНЕ МАТВІХ? 

Что такое Матрица? Виртуальная 
реальность? Сеть, объединяющая 
множество людей? Порождение 
изощренного разума? Или большая 
компьютерная игра? 



КОРОЛЬ АВТОСТРАД 

Словосочетание «бгап Тигізто» уже более трех 
лет действует на настоящих любителей виртуаль- 
ного вождения совершенно магическим образом. 
Нынешнее лето ознаменовалось третьим 
«выездом» в свет ■■самого рщіистичного 
симулятора вождения- СЗгапНртю 3 > 



НАШ АДРЕС В ІІМТЕВІМЕТ: 
ѴѴШ.ІТС-ЦА.СОМ 



91 ДЕМО ВЕРСИИ 
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Страна Іпіегпе» 



ПОПУЛЯРНАЯ МУЗЫКА XX ВЕКА - 
КОРНИ И ВЕТВИ 

Рок - это не просто конгломерат взаимосвязан- 
ных и взаимопроникающих музыкальных направ- 
лений и течений, это образ жизни и мышления. 
Во Всемирной Сети множество уголков, где и 
знаток-меломан, и «зеленый новичок» могут 
утолить свою жажду информации о музыкаль- 
ных кумирах прошлого и настоящего. 



68 ІШТЕВІЧЕТ: СВИДАНИЕ ВСЛЕПУЮ 



КАЖДЫЙ ДИЗАЙНЕР ЖЕЛАЕТ ЗНАТЬ... 

Продолжая рассказ о различных типах об- 
ратной связи в Іпіегпеі, обратимся к интер- 
активным средствам Всемирной Паутины. 
Форумы, гостевые книги и чаты делают об- 
щение в Сети более удобным и интересным 
для пользователей. 



Игротека 



74 ИГРАЮЩИЙ ЛОНДОН. СВИДЕТЕЛЬСТВА 
ОЧЕВИДЦА 

В первые дни сентября нынешнего года Лон- 
дон стал центром европейской индустрии ком- 
пьютерных развлечений. Мы предлагаем вам 
взглянуть изнутри на игровой мир Европы гла- 
зами нашего корреспондента, посетившего 
международную выставку ЕСТ5 2001. 

78 ТАРАНТСКИЙ ВЕСТНИК 

82 ѴѴНАТ 18 ТНЕ МАТВІХ? 

86 НЕ ДОЖИТЬ ДО РАССВЕТА 

87 ВСАДНИКИ И ДРАКОНЫ 

88 ОГРАБЛЕНИЕ ПО-НЕМЕЦКИ 

89 НЕ СУДЬБА 

Игре Соприезі: Ргопііег ѴѴагз банально не повез- 
ло. Судите сами: за два месяца до релиза 
МісгозоЙ отказалась ее издавать. Подоспевшая 
же на помощь ІІЬІ Зой так подгоняла создате- 
лей, что игра вышла чрезвычайно сырой. 

90 КОРОЛЬ АВТОСТРАД 
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ПОДПИСКУ 

С КУРЬЕРСКОЙ 

ДОСТАВКОЙ можно 

ОФОРМИТЬ 

КИЕВ 

«Издательский 
Дом ІТС» 

(044) 244-8582 

кзз 

(044) 464-0220 
«Бизнес-пресса» 
(044) 220-7476 
«Блиц-Информ» 
(044)518-6682 
«Офис-Сервис» 
(044) 229-4309 
«Саммит» 



(044) ; 



$-5050 



ПОДПИСАТЬСЯ 



ДНЕПРОПЕТРОВСК 
«Меркурий» 

(056) 744-7287 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» 

(0622) 53-6377 

«Донбасс-Информ» 

(0622) 93-8272 

Идея 

(0622) 92-2022 

ЖИТОМИР 

«Горизонт» 

(0412)36-0582 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» 

(0612)62-5151 

КРЕМЕНЧУГ 

«ОР-Пресс» 

(05366) 2-5833 

ЛУГАНСК 

ЧП Ребрик И. В, 

(0642) 55-8235 

луцк 

«Бизнес-Пресс» 

(03322)3-1266 
ЛЬВОВ 

«Саммит-Львов 247» 

(0322) 74-3223 
«Галицькі контракти» 
(0322) 70-3468 
«Львівські оголошення» 
(0322)97-1515 
«Львівський кур'ер» 
(0322) 23-0410 
«Система Пресс- 
Экспресс» 



(0322)62-5281 

«Фактор» 

(0322) 76-5756 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» 

(0512)47-2547 

ОДЕССА 

Представительство 
К55 

(0482) 37-0555 

СЕВАСТОПОЛЬ 

«Истар» 

(0692)71-6219 

«Экспресс-Крым» 

(0692) 54-3584 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» 

(0352)43-1011 

ХАРЬКОВ 

Агентство подписки 
и рекламы 

(0572)43-1189 

Киктев Г. С. 

(0572)62-7821 

ХЕРСОН 

«Ноу Хау» 

(0552) 26-5083 

ХМЕЛЬ НИЦКИЙ 

Представительство К 55 

(03822)3-2931 



КУПИТЬ НОМЕР 

В РОЗНИЦУ МОЖНО 

В КИОСКАХ И НА РАСКЛАДКАХ 

КИЕВА И ОБЛ. 

ВИННИЦЫ 

ДНЕПРОПЕТРОВСКА 

ДОНЕЦКА 

ЗАПОРОЖЬЯ 

ИВАНО-ФРАНКОВСКА 

КИРОВОГРАДА 

КРЕМЕНЧУГА 

ЛУГАНСКА 

ЛУЦКА 

ЛЬВОВА 

МАРИУПОЛЯ 

НИКОЛАЕВА 

ОДЕССЫ 

ПОЛТАВЫ 

РЕСПУБЛИКИ КРЫМ 
РИВНЕ 

СЕВАСТОПОЛЯ 
СУМ 



ТЕРНОПОЛЯ 

УЖГОРОДА 

ХАРЬКОВА 

ХМЕЛЬНИЦКОГО 

ЧЕРКАСС 

ЧЕРНИГОВА 

ЧЕРНОВЦОВ 

В КНИЖНЫХ МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 

«Академкнига» 

ул. Б. Хмельницкого, 42 

«Знания» 

ул. крещатик, 44 

«Сучасник» 

ст. М» Политехнический 
институт» 

«Техническая книга» 

ул Красноармейская. 51 
«Наукова думка» 
ул. Грушевского, 4 
Д НЕПРОПЕТРОВСК 
«Грани» 

пл. Островского, 1 

ХАРЬКОВ 
Киоск «ХТУРЭ» 

В КОМПЬЮТЕРНЫХ МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 
СатеЬапа 1 

просп. Воааухофлотский, 10 
Сотритег І;іпс1 
ул Дмитриевская, 2 
«Поэзия» 

Майдан Незалежности 
«Мрія» 

проси Красных Казаков, 8 

ВИННИЦА 

«Лиана» 

ул. Келецкая, 81 

ДОНЕЦК 

«Инфоком» 

ул. Артема, 127 
магазин «Канцелярские 
товары» 

«Новая электроника» 

ул. Артема, 131 

ул. Щорса, 46 

КР ИВОЙ РОГ 

«Артеке» 

ул Костенко, 1 1/1 

«Виртуальный мир» 

просп Гагарина, 13, кв і 

ОДЕССА 

«Т и Д» 

ул. Б. Арнаутская, 47/1 1 



магазин «Компьютеры» 
СИМФЕ Р ОПОЛЬ 
«Ту Би» 

ул. Севастопольская, 43/2 

«Софт Ленд» 

ул. Севастопольская, 20, 

салон «КИТ» 

СУМЫ 

«Дискрет» 

ул. Харьковская, 12 

«Скайнет» 

ул. Петропавловская. 47 

ХЕРСОН 

«Меркури» 

ул Украинская, 9 
«Стиль- Плюс» 

ул 9-го января, 15. 
офис 68 
ЧЕРКАССЫ 
«Мега Стайл» 

ул. Ехэйды Вишневецкого, 32 



РЕКЛАМНЫЕ 
АГЕНТСТВА 
КИЕВ 
Агітазіег 

(044)216-0572 
(044) 246-9860 
В&В ІпіегпаііопаІ 
(044)246-6221 
(044) 246-6222 
Ваіез Цкгаіпе 
(044) 269-8028 
(044) 269-6722 
Сопсцісзі 
(044) 244-9424 
(044) 244-9434 
ІТВ 

(044) 227-8709 
(044) 220-9042 
«Академия рекламы» 

(044)517-4509 

«Диалла» 

(044)573-8547 

(044) 573-8754 

«МАК-Про » 

(044)446-1356 

ХАРЬКОВ 

Представитель «ІТС» 
Киктев Г. С. 

(0572)62-7821 
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Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с доставкой в почтовый ящик дома или на работе либо с курьерской доставкой в Ваш офис. 
Подписку можно оформить круглогодично, с любого следующего месяца, на срок от одного месяца до одного года по почте в 
любом отделении связи или у нас в издательстве по Каталогу изданий Украины на 2001 год: «Домашний ПК», индекс 22615, 
с. 91, цена за месяц -4,91 грн. 

С вопросами и предложениями касательно распространения, а также с критикой в адрес предприятий, занимающихся продажей 

и доставкой наших изданий, обращайтесь в отдел распространения «Издательского Дома ІТС». 

«Домашний ПК» предлагает сотрудничество украинским компаниям и частным лицам, заинтересованным в розничном 

распространении журнала. Выгодные условия и цены. 

Отдел распространения: тел. (044) 244-8582 



$ШС1.Е INК 



На всі руки майстер 



Г 




Струменевий принтер 3500 



Швидкісний, технічно досконалий та недорогий кольоровий принтер для ефективноТ роботи. 



Багатство оснащения цього новітнього струменевого принтера вражае. Завдяки оригінальному механізму подавання паперу Сапоп, друку у двох напрямках 
га швидкісній голівці 5500 продукуе до 12 монохромних або 8 кольорових сторінок за хвилину, виконуючи вѳликі обсяги роботи без зайвих витрат часу. Крім того, 
цей сумісний з Мае та РС принтер вирізняеться роздільною здатністю 2400 х 1200 дрі. застосуванням стійких чорнил Нідп Соіоиг та унікальноі Мікрокрапельноі 
Технологіі Сапоп. Це дас змогу друкувати зображення відмінноі фотографічноі якості на всіх типах паперу. 
Оснащений економічно ефективноюТехнологіею Роздільних Чорнильниць. удосконаленим, легким у користуванні 
програмним забезпеченням. яке включае Рпоіо Оріітігег Рго та передбачас застосування в мережі, 
струменевий принтер 5500 с найкращим вибором. коли йдеться про серйозний, професійний рівень роботи. 



ПРИНТЕРИ 
ПРОФЕСІЙНОГО 

РІВНЯ для 
кожного 



ѵѵѵѵѵѵ.сапоп.сот.иа 



$500 

ЗиВВІЕ 1ЕТ РКІМТЕІ? 

Сапоп 



Ітадіпд асго$5 пеіѵѵогкі 



Авторизовані Оптові Дилерські Центри: МТІ (044) 4583873; Е.Н.С (044) 2303474; Рома (0612) 326930. Авторизовані Дилерські Центри Повного Спектра Обслуговування: 

Елікс-Центр (044) 4675050; ОеІІа Сору (044) 4636633; Кошленд (044) 2386045; Плюс Сервіс (0612) 327010; Юніт 10 (3732) 545460; ЕТС (044) 4464519 Авторизовані Дилер-партнери: 
ІШегСогп (0552) 223270; Сервіс і К (0562) 372202. Авторизовані Роздрібні Партнери в Киеві: МВуІе - пр. Перемоги 20, вул. Московська 21; 1)пі1га(1е - Майдан Незалежності 2, 
вул. Сагайдачного 35, пр. Перемоги 70, вул Червоноармійська 81. вуп. Іорького 140. Авторизовані Сервісні Центри: МТІ (044) 4583870; Е.П.С. (044) 2303484; евротехсервіс 
(044) 4424249; ЭвПа Сору (044) 4636633; Коліпенд (044) 2344955; Елікс-Центр (044) 4675050; ВМЗ Тгайіпд (044) 2712601; Плюс Сервіс (0612) 327010; Укрвсмком (0572) 121519. 



служба новостей 



НОВИНКИ ОТ Ю6ІТЕСН 

На проходившей в начале сен- 
тября в Лондоне выставке ЕСТ5 
компания [.ошіесп представила 
сразу несколько новых игровых 
контроллеров для различных 
платформ. 

Один из самых интересных 
анонсов связан с лицензионным 
соглашением между ьо^кссп и 
итальянской компанией МОМО - 
мировым лидером в производ- 
стве рулевых колес для спортив- 
ных машин и автомобилей клас- 
са «люкс». В рамках этого со- 
глашения І.о§і[есІі представил 
МОМО Рогсс №гіссі - стильное 
рулевое колесо с поддержкой 
Рогсе РсссіЬаск для ПК. Новый 
руль дизайна компании МОМО 
оснащен шестью программиру- 
емыми кнопками, размещенны- 
ми на центральной панели (из 



анодированного алюминия), и 
двумя рукоятями под рулевой 
колодкой, а само колесо покры- 
то настоящей кожей, сшитой 
вручную (!). В комплект входят 
также цельнолитые стальные 
педали, выполненные в эрго- 
номичном стиле. Рули МОМО 
Рогсе №пее1 будут выпущены в 
ограниченном количестве в ок- 
тябре этого года. 

Из других контроллеров, 
анонсированных на ЕСТ5, стоит 
упомянуть руль Огіѵіпз Рогсе с 
поддержкой Рогсе РеесІЬаск для 
Ріаузіаііоп 2. и \Ѵіп$>Мап СогсПеи 
КитЫеРасІ - беспроводную вер- 
сию великолепного аналогового 
геймпада Ьо^ііссп для РС и Ріау- 
чіаііоп 2. Стоимость этих уст- 
ройств, которые будут доступны 
в Европе уже в этом месяце, - 
$100 п $50 соответственно. 



ЭХ, ПРОКАЧУ! 

Каких только необычных иг- 
ровых контроллеров не выпус- 
кается в мире. Особой любовью 
к экзотике славятся игровые 
консоли нового поколения. Не 
успели мы в прошлом номере 
представить вам Тпгияпшіег 
Рщпііпу Агспа. как та же компа- 
ния анонсировала новое уст- 
ройство для консолей Зопу Ріау- 
шііоп/РІаузгаііоп 2/Р5опе - 
Тгішяіпшіег Ргеемуіег Віке. 

Как явствует из названия, это 
не что иное, как... контроллер- 
мотоцикл, и предназначен он. 
естественно, для использова- 
ния в велосипедных и мотоцик- 
летных симуляторах и аркадах. 
Ргссзіуіег Віке можно устанав- 



ливать как на столе, так и на 
стуле, во втором случае игрок 
садится на него, как на обыч- 
ный велосипед. Кроме того, 
имеется два типа настроек для 
имитации кроссового и треко- 
вого байка. Ргесмуісг Вікс ос- 
нащен восьмииозицпонным 
О-РасІ и двумя эргономически- 
ми клавишами, а на руле есть 
аналоговые рукояти тормоза, 
газа и сцепления. Для того что- 
бы игра стала еще более реали- 
стичной, устройство оснащено 
модулем, создающим вибра- 
цию, как при езде на настоящем 
мотоцикле. 

В продаже Тпги$[ітшіег Рге- 
елуіег Віке должен появиться 
уже в этом месяце. 



овесть] 

НОМЕРА | 




И главное - 




никакой 




грязи, 




копоти и 




риска! 










Да, вещь 
шикарная. 
Сколько же 
будет стоить 
такой руль? 





ШІМАНК ІЗ - ПЕЧАТЬ 
С КОМПЬЮТЕРОВ 
И ТЕЛЕПРИСТАВОК 

Компания Еехтагк представи- 
ла новый цветной струнный 
принтер Еехшагк ІЗ, по внешне- 
му виду напоминающий обыч- 
іый видеоплейер. 'Ракой дизайн 



Хотите получить фото 
кумира - нет проблем 



вовсе не случаен - он выполнен 
в стиле современной бытовой 
телерадиоаппаратуры. Дело в 
том, что Ьсхтагк іЗ можно под- 
ключать не только к компьюте- 
рам, но и к приставкам интер- 
активного ТѴ, чтобы иметь воз- 
можность распечатывать с них 
фотографии, электронные пись- 
ма и другие документы. 

Разрешение, обеспечиваемое 
принтером, составляет до 2400 х 
х 1200 сірі, минимальный раз- 



мер капли - семь пиколитров, 
скорость печати в черно-белом 
режиме - 8 с./мин, в цветном - 
4 с./мин. 

Устройство поддерживает 
ТѴ-приставкн на базе операци- 
онных сметем М5ТѴ, РоиегТѴ и 
Шшх, при подключении к ком- 
пьютерам через порт 115В - 
совместимо с ОС \Ѵіпс1о\ѵ5 98/ 
Ме/2000/ХР. В продажу Ьех- 
іпагк іЗ поступит в конце года 
по цене $139. 



80ПІѴ 08С-Р707: 
ПЯТЬ МЕГАПИКСЕЛОВ 
ДЛЯ ФОТОЛЮБИТЕЛЯ! 

Еще одна премьера от 5опу - 
цифровая фотокамера СуЬсг- 
8поі О5С-Р707 - очередная, но 
на сей раз весьма значительная 
модификация двухмегапиксель- 
ной модели О8С-Р505, выпущен- 
ной два года назад. 

Аппарат по-прежнему снаб- 
жается объективом СагІ 2еі$5 
Ѵагіо Зоппаг с 5-кратным опти- 
ческим увеличением и обеспе- 
чивает 10-кратное цифровое 
масштабирование изображения, 
однако использует новую 5,24- 
мегапнксельную ПЗС-матрнцу. 
позволяющую сохранять кадры 
размером 2560 х 1720. В Э5С- 



Р707 доступны режимы автома- 
тической и ручной фокусиров- 
ки. Среди добавленных свойств 
особый интерес вызывает тех- 
нология НоІоі»гат АР, применя- 
ющаяся для автофокуспровкн на 
малоконтрастных объектах в ус- 
ловиях плохой освещенности с 
помощью проектируемой на 
них лазерной голограммы. 

Отметим, что стоимость ап- 
парата, рекомендованная 5опу, 
составляет около $1000, что 
весьма неплохо для такого клас- 
са устройств. 



Следующий рубеж 
6 мегапикселов 




■ МегсеЛм-Вслт. Нот* Ы М*гс*4м -вещ І.іі»іму ДиІотоЫІМ - МісгоюІІ Ымпрі Ехріоі 

СП* /от ір інвмоммр 




ИТШІЕТ ЕХРЮВЕВ 0: 
ѴѴЕВ-СЕРФИНГ В СТИЛЕ ХР 

На сайте Місгохоп стала до- 
ступной для загрузки новая вер- 
сия популярного \Х'сЬ-броузс- 
ра - Ітсгпсг Ехріогег 6 (ігігк: 
тісгозо/сеот/иіШот/Іе). Про- 
дукт создан на базе технологий 
Ѵіпсіоѵ.ч ХР и тесно интегри- 
рован с основными Іпіегпсі- 
медна-службами софтверного 
гиганта. 

Пакет содержит эффективные 
средства для защиты личной 



Насколько стабильней новый 
броузер, пока неизвестно, а вот 
выглядит он просто великолепно 



К10 ОМЕ - ЦИФРОВОЙ 
ПЛЕЙЕР ДЕШЕВЛЕ $100 

На радость поклонников ци- 
фровой музыки в семействе по- 
пулярных плейеров Кіо недавно 
появился Кіо Опе, стоимость 
которого составляет менее 5 1 00. 
По своему дизайну « новорож- 
денный' напоминает "праде- 
да» - самый первый в мире МРЗ- 
плейер Кіо 300. однако Кіо Опе 
теперь способен проигрывать 
не только аудиофайлы в форма- 



те МРЗ. оцифрованные со ско- 
ростью потока данных в преде- 
лах 16-320 КЬрх. но и записи, 
сохраненные в стандарте Ш1А 
(№іпс1о\ѵ.ч Месііа Аисііо). 

Устройство оснащено 32 МВ 
встроенной памяти, расширяе- 
мой до 160 МВ с помощью от- 
дельно приобретаемых карт 
8тап Месііа. Для связи с компью- 
тером в Кіо Опе применяется 
интерфейс У5В. Питание плейе- 
ра осуществляется с помощью 



всего лишь одной-единственной 
батарейки типа АА (желательно - 
изготовленной по технологии 
аікаііпс). заряда которой хвата- 
ет более чем на 10 часов непре- 
рывной работы. За дополнитель- 
ной информацией обращайтесь 
по адресу ігіпг. гюіюте.сот. 



Новая математика 
от ЗОЫІСЫие - первый 
после восьмисотого 



информации, в нем улучшена 
поддержка большинства извест- 
ных сетевых стандартов и вве- 
ден целый ряд новых функций. 
Панель Месііа Ваг обеспечивает 
удобный интерфейс для проиг- 
рывания мультимедийной ин- 
формации, интегрированной в 
\ѴеЬ-страницы. а также доступа 
к другим медиа-данным на ва- 
шем компьютере или на сайтах 
Місгоіюп". Инструменты Ітаці' 
ТооІЬаг служат для быстрого со- 
хранения, пересылки н печати 
изображений из Ѵ7сЬ-страниц. 
Функция АШО Ітсще КеШсе поз- 
воляет автоматически изменять 
размер больших картинок, при- 
спосабливая их для просмотра 
в окне броузера. 




служба новостей 




Да здравствует 
король!? Или 
подождем, что 
скажет ЫѴШіа? 



МНОГООБЕЩАЮЩИЙ 
НАОЕОЮ 

Компания АТІ - один из лиде- 
ров рынка ЗО-акселераторов - 
подготовила своим конкурен- 
там хороший сюрприз в виде 
ускори теля нового поколения - 
Касісоп 8500. 

Видеокарты новой серии, по- 
строенные на графическом 
чипе Касіеоп 8500, показывают 
в синтетическом тесте ЗОМагк 
2001 результаты на 30% выше, 
чем их ближайшие конкуренты 
на базе СсРогсеЗ. Правда, в ре- 
альных играх такого прироста 
пока нет, ведь разработчики 
сейчас оптимизируют свои 
продукты под видеокарты на 
чипах NN ісііл. 



Касіеоп 8500 поддерживает 
фирменные технологии Тги- 
Согт, 5тагг5пасіег, Нурег 2 II, 
5тоогІіѴІ5іоп, РіхеІ Тдре.чіу II и 
Спагіша Еп^іпе II. позволяю- 
щие сделать изображение в иг- 
рах еще более реалистичным и 
живым. 

Карты на базе Касіеоп 8500. 
включая АІ1-іп-ѴІ'опсІег, комплек- 
туются 64 МВ памяти ВЭК. обес- 
печивают вывод изображения 
на два монитора, имеют цифро- 
вой ОѴІ-интерфепс и демонст- 
рируют отличное качество вос- 
произведения ОѴЕ). 

В продаже новые акселерато- 
ры должны появиться уже в ок- 
тябре по ожидаемой цене око- 
ло «400. 



ЮЕВОАНО: В ІШТЕВШ, 
НЕ ВСТАВАЯ С ДИВАНА 

Компания ЕІ.5А продемонст- 
рировала беспроводной ^"сЬ- 
планшет І.о^ВоагсІ, предназна- 
ченный для доступа к Іпіегпсі и 
адресованный домашним поль- 
зователям. С помощью этого ус- 
тройства можно путешествовать 
по Сети, читать сообщения эле- 
ктронной почты, просматривать 
виртуальные фотоальбомы и т.д. 

Іо§ВоагсІ снабжен чувстви- 
тельным к прикосновению жид- 
кокристаллическим дисплеем с 
высоким разрешением, работа- 
ет под управлением операцион- 
ной системы №іпаоѵ$ СЕ 3.0 и 
имеет эксклюзивный графичес- 
кий интерфейс, реализующий 
прямой доступ к наиболее важ- 
ным приложениям. 



Доступ к Ішегпеі обеспечи- 
вается беспроводной сетевой 
картой Ѵіапесі "КІАІЧ МС и ба- 
зовой станцией Ѵіапесі ѴЯАЫ 
АР. Интересно, что к Ьо§- 
Воагсі через порт 1!5В 
можно подключать дру- 
гие устройства, например 
цифровую камеру, принтер 
или внешнюю клавиатуру. За 
все это удовольствие придет- 
ся выложить немалую сумму - 
1540 евро. 



Надеемся, базовая 
станция имеет 
столь же скром- 
ные размеры... 





Г олосуем 
за ВІиеіооіп - 
нет проводам! 



ВИДЕОКАМЕРЫ 
С ВЫХОДОМ 
В СЕТЬ 

Компания 5опу представила 
две портативные видеокаме- 
ры, способные использовать 
протокол ВІиеіооіп для бес- 
проводной передачи отснятой 
информации на ПК либо на- 
прямую в Ішегпеі. 

Устройство ОСК-РС120 ба- 
зируется на распространен- 
ном стандарте МіпіОѴ и, по 
сути, представляет собой ап- 



парат ВСК-РСІ00 с расширен- 
ными возможностями и функ- 
циями. 

Гораздо большего внимания 
заслуживает модель ОСК-ІР", 
являющаяся, по заявлениям 
5опу. самой миниатюрной ви- 
деокамерой в мире (47 х 103 х 
х 80 мм, 370 г). Она использу- 
ет новый цифровой формат 
МісгоМѴ, который позволяет 
записывать на пленку видео- 
данные, закодированные в 
МРЕС-2. Носители МісгоМѴ на 



70% меньше по размерам, чем 
миниатюрные кассеты МіпШѴ. 
ОСК-ІР7. называемая также 
І^'е№огк Напсіусат ІР. поддер- 
живает многие популярные 
сетевые стандарты, такие, как 
5МТР, РОРЗ, НТМЬ 3.2, .Іаѵа- 
чсгірс, 551. и др. 

В Японии стоимость ОСК- 
РС120 составляет Я 4 10. 
ЭСК-ІР7 поступит в продажу в 
октябре-ноябре по цене $ 1 580 
(цена кассеты МісгоМѴ - 
112,5). 



Турнир 
на Кубок РепШт 4 
завершен 

Александр Птица 

Удивительная все-таки штука жизнь! На 13 сентября был назначен финал двух- 
месячного марафона соревнований на Кубок Репіішп 4 по Соипіег-Зігіке, в кото- 
рых более восьмисот киберспортсменов из России, Украины, Беларуси и балтий- 
ских стран в виртуальных обличьях террористов и контртеррористов выясняли, 
какая же команда сильнее всех. 






Кубок Репііит 4 * 
обрел первьЛІ 
владельцев* 



А двумя днями раньше весь 
мир потрясли сообщения 
из Нью-Йорка и Вашингто- 
на о беспрецедентных реальных 
актах насилия, повлекших за со- 
бой многочисленные жертвы и 
разрушения. Возможно, именно 
поэтому финальный поединок за 
первое место в турнире не транс- 
лировался, как было обещано, на 
большом экране. В полдень же 
была объяшіена минута молчания 
в память о погибших в американ- 
ском кошмаре. 

Как бы там ни было, финаль- 
ные игры состоялись в назначен- 
ный день, победители и призеры 
определились. Но давайте обо 
всем но порядку 

Напомню, что инициатива 
проведения открытого турнира 
на Кубок Репііит 4 по Соишег- 
Яігікс принадлежала москов- 
скому представительству кор- 
порации Іпіеі и российской 
компании -Формоза». Местом 
проведения завершающего этапа 
Кубка Решішп 4 была выбрана 
выставка ІТ-Роппаі, проходив- 
шая в московском выставочном 



зале ♦Манеж*. Однако до самого 
последнего момента было неяс- 
но, где же, собственно, состоят- 
ся поединки между четырьмя 
командами-финалистами. Ими 
стали представители двух рос- 
сийских столиц - москвичи из 
СуЬсгРі§пі и №пК, а также М19 и 
Агсііса.ПпсіеаО из Санкт-Петер- 
бурга. Увы, никто из украинцев 
до решающих сражений не доб- 
рался. 

В конце концов, после пред- 
ставления участников команд, ко- 
торое вел знаменитый шоумен, 
актер, музыкант, спортсмен Ни- 
колай Фоменко, кибератлсты по- 
кинули "Манеж» и отправились в 
один из московских клубов выяс- 
нять, какая пара команд будет ос- 
паривать чемпионские лавры, а 
какая поборется за «бронзу*. А 
нам, приглашенным журналис- 
там, да и многочисленным бо- 
лельщикам пришлось ожидать 
возвращения претендентов на 
первенство. 

В это время скучающую публи- 
ку развлекал не один Фоменко. К 
нему присоединился МС&ОС 



Павлов, который в легкой нена- 
вязчивой манере продемонстри- 
ровал последние технологичес- 
кие достижения корпорации ІпісІ 
под аккомпанемент рэп-часту- 
шек, пропагандирующих процес- 
сор Репйшп 4. 

Финальный -матч» все-таки 
имел место быть в «Центре циф- 
ровой вселенной» Іпісі на выстав- 
ке. Правда, играющих «запихнули» 
в самые отдаленные уголки стен- 
да, и сделать нормальные фото- 
графин ребят за игрой просто не 
представлялось возможным, ибо 
света там было маловато, а поль- 
зоваться вспышками запрещалось. 

В напряженнейшем сражении 
за третье место, проводившемся 
на карте сіе ргосіі^у, победу со 
счетом 8:7 над питерцами из 
Агсііса.СпсІеаО вырвала москов- 
ская команда ѴРпК. 

В заключительном поединке, 
судя по всему, преимущество 
СуЬегРі§Гн (Москва) над М 19 
(Санкт-Петербург) было неоспо- 
римым, о чем свидетельствует 
его результат - 9:2 (карта - 
сіе ахіес). Конечно, парни из 



Петербурга были расстроены, 
но, думаю, они быстро утешатся, 
установив в свои компьютеры 
новенькие процессоры Іпіеі 
Репііит 4 с тактовой частотой 
1,5 СНх. Ну а призы, заработан- 
ные в результате двухмесячного 
игрового марафона победителя- 
ми, можно действительно на- 
звать «королевскими-. Каждый 
из них получил мощный совре- 
менный компьютер. Думаю, на- 
шим читателям будет интересно 
познакомиться с его специфи- 
кацией: Ішеі Репіішп 4 1,7 ОНг, 
256 МВ, МВ Іпіеі Зоскеі 423 І850, 
НОО 20,4 СВ Оиапшт, Ада АСР 
ОеРогсеЗ ЭОК 64 МВ, ОѴО-КОМ 
16Х 5опу, Зоипа" сага Сепіиз 
5М/ТІѴС, Еіпетеі сагсі, Са$е ті- 
сШоѵѵег 8-508. 

Что ж мы надеемся, что движе- 
ние в поддержку кнберсіюрта со 
стороны ведущих 1Т-компаний 
мира будет развиваться и дальше, 
и игроки СНГ смогут благодаря 
таким мероприятиям поднять 
уровень своей игры и в будущем 
занять самые высокие места на 
чемпионатах Европы и мира. ■ 




на первый взгляд 



Перед нами - первый и Украи- 
не представитель новой ли- 
нейки струпных принтеров 
Еряоп. 5іуІи? С401ІХ является одним 
из преемников младшей модели 
предыдущей серии - Зіуіиз Соіог 
480. Правда, по техническим ха- 
рактеристикам новинка соответст- 
вует скорее не ей, а ЗгуІШ Соіог 580, 
не поставлявшейся в нашу стра- 
ну, - как и у той, максимальное 
разрешение у 5(у1и$ С40Щ состав- 
ляет 1440 х 720 точек на дюйм. 

Любопытно, что 5іуІи$ С401ІХ 
оснащен только интерфейсом 1'5В. 
Возможности подключения к па- 
раллельному порту у него нет. а 
значит, его нельзя использовать 
вместе со старым ПК, не имею- 
щим разъема ІІЯВ. Однако сего- 
дня такие компьютеры если и 
остались у домашних пользова- 
телей, то в небольшом количест- 




ве, и однозначно подлежат модерни- 
зации. На машине, 
оборудованной 
разъемом ІІ5В, , 
под управле- / 
н и е м № і п - ; 
сіоѵѵх Ме мы I 
не заметили I 
никаких про- I 
блем ни при 
установке, ни 
во время экс- 
п л у а т а ц и и 
принтера. 

В конструкции Хіуіш С401>Х есть 
два заметных усовершенствования 
по сравнению со Зіуіия Соіог 480 - 
выдвижной приемный лоток, кото- 
рого так не хватало в предыдущей 
модели, и две кнопки - включения 
питания и смены картриджа. Как и 
устройства предыдущего поколе- 
ния, он тоже достаточно шѵмеп. 




/ІІШ 



Хорошее качество печати 
© Разумная цена 

© Наличие выдвижного приемного лотка 
© Высокое быстродействие при выводе деловых 
документов 

Довольно высокий уровень шума 
Медленная печать в максимальном разрешении 



Качество печати у него отменное, 
хотя максимальное разрешение 
доступно только при использова- 
нии фотобумаги, да и для кор- 
ректной цветопередачи очень же- 
лательна фирменная бумага Ер- 
80п. Единственный недостаток - 
очень низкая скорость печати в 
максимальном разрешении - к 
сожалению, тоже остался. Правда, 
здесь он не критичен - тем, кто 
часто печатает фотографии, луч- 
ше приобрести фотопринтер, а с 
выводом всех остальных типов 
документов 5іуІіі5 С401ІХ справля- 
ется отлично. ■ 



то 



Новый привод от Ц> обладает 
максимальной на сегодняш- 
ний день скоростью записи 
СО-КЭД' - 10Х и при этом не самой 
высокой скоростью записи СО-К - 
ІбХ. В принципе, такое сочетание 
можно назвать оптимхаьным, если 
учесть, что 20- и 24-скоростныс при- 
воды стоят гораздо дороже и позво- 
ляют сэкономить при записи полно- 
го СО-К всего одну или две минуты 
в сравнении с 16-скоростным. Как 
показала практика, качество записи 
у ОСЕ-8160В - безупречное. Кроме 



того, эта модель уже успела 
прославиться как одна из 
лучших для записи объе- 
мов информации сверх 
нормы - до 99 мин на со- 
ответствующих дисках. 
Из особых функций, 
улучшающих качество 
записи, можно отме- 
тить беспрерывный 
мониторинг уровня 
сигнала и изменение 
мощности лазера для 
того, чтобы компенси- 
ровать различные по- 
мехи (например, вы- 
званные пятнами или 
царапинами на поверхности диска). 
.'Защита записи от сбоев обеспечива- 
ется технологией 5ирсг Ьіпк и буфе- 
ром данных объемом 2 МВ. 

Привод отлично проявил себя при 
чтении компакт-дисков. Копнрова- 



16х10х40х 



нис аудиотреков осуществляется 
безошибочно и на высокой скоро- 
сти: от 18Х - в начале диска до 
52Х - на внешних дорожках. При- 
вод считывает данные с максималь- 
ной скоростью 40Х (проверено). 
Измеренное время поиска - около 
100 мс, время доступа - 84 мс. что 
вполне неплохо. Однако при гаком 
быстродействии ССЕ-8160В - не 
самый тихий привод. 

Оснащен дисковод отлично: 
кнопки Р1ау/Р\ѵс1 и 5іор. регулиру- 
емый выход на наушники, цифро- 
вой аудиовыход в дополнение к 
аналоговому. Привод поставляется 
со всеми необходимыми для уста- 
новки и работы аксессуарами: 
шлейф ШЕ. аудиокабель. крепеж- 
ные винты и чистый 10-скорост- 
ной диск СО-ВЖ Из программно- 
го обеспечения - Лсіаріес Еаяу СО 
Сгеаюг 4.03, Оігесі СО 3.03. ■ 



© Отличное качество записи 


Г Цена -$150 


© Быстро и безошибочно копирует аудиотреки 


Продукт предоставлен 


© Удобен в эксплуатации 


компанией 0аІаІ_их: 


Довольно шумный 


тел. (044) 249-6666 


Относительно высокая цена 






90 '100 I 
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В «Домашнем ПК-, № 6, 2001 
вы могли довольно летально 
ознакомиться е цифровой 
камерон Мікоп Сооіріх 990. пред- 
назначенной для опытных фото- 
любителей. Сегодня мы представ- 
ляем вам новый аппарат в этой ли- 
нейке - Сооіріх 995. Устройство 
фактически унаследовало дизайн 
предыдущих моделей: оптическая 
система и вспышка размещаются 
в отдельном блоке, способном по- 
ворачиваться относительно кор- 
пуса аппарата на 270°. Однако 
вспышка теперь не просто на- 
мертво закреплена в подвижном 
модуле, а выдвигается сверху над 
объективом. Такая конструкция 
позволяет минимизировать неже- 
лательное влияние -эффекта крас- 
ных глаз* и способствует более 
мягкой проработке деталей при 
групповой или портретной съем- 



ке в условиях не- 
достаточной ос- 
вещенности. 

Новый объек- 
тив Хоот-Мкког 
с улучшенным 
просветлением 
обеспечивает чс- 
тырехкратное 
оптическое мас- 
штабирование 
изображения. Свето- 
чувствительный элемент камеры по- 
прежнему дает возможность сохра- 
нять кадры размером 2048 х 1536, 
однако в нем теперь используется 
более эффективная система подав- 
ления цветовых шумов. 

Среди новых свойств аппарата 
особенно хотелось бы выделить 
брскстниг баланса белого (Сооіріх 
995 позволяет автоматически сни- 
мать с тремя различными установ- 




Г 



Цена - $975 

Продукт предоставлен 

компанией МЕ6А 
Оізігіоиііоп: 
тел. (044) 461-9284 



Максимум ручных настроек 
© Синхронизатор для внешней вспышки 
© Аккумулятор с зарядным устройством в 

комплекте 

Невозможность использования стандартных 
батарей типа ДА 



ками баланса бе- 
лого, давая возможность выбрать 
наилучшее изображение), функ- 
цию быстрого просмотра отсня- 
тых изображений (обеспечивает- 
ся нажатием одной кнопки), а так- 
же режим управления цветовой 
насыщенностью - Зашгаііоп Соп- 
ігоі Мойе. 

Усовершенствования коснулись 
и многих других характеристик, 
например, следящий автофокус 
(при включенном ЖК-дисплее) 
стал менее шумным, диапазон вы- 
бора светочувствительности мат- 
рицы дополнился значением, эк- 
вивалентным 150 800, и др. 

Аппарат комплектуется Іб-мега- 
байтовой картой Сотраі і П.Ыі п 
нонолитневым аккумулятором с 
зарядным устройством. ■ 
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М «Майдан Незалежності» 
Майдан Незалежності, 2 

теа; (044) 461 -9070 



ькии стадіон» 



М иРеслубл 
пуп. В.Васильківська, 81 

тел.: (044) 252 -9090 

М « Арсена льна» 

пл. Слави, ТЦ "Квадрат" 

теп. (044)531-9966 



М мПоштова площа» 
вул. Сагайдачного, 35 

теа: (044)205 4040 

М «Палац "Украіна» 
вул. Антоновича, 116 

тел.: (044) 230-6070 

М иШулявська» 

вул. Лебедсва-Кумача,7 

теп: 1044) 241 -8011 



1 



М «Берестейська» 
пр-т Перемоги, 70 

теа: (044) 205-4949 

М «Палац спорту» 
вул. Ш.Руставелі,26 

теа: (044) 248-7324 



на первый взгляд 



е 

а* 
с 

5 
х 
Э 
< 

о 
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Персональные сканеры серии 
«е» от А§га полюбились мно- 
гим за высокое качество вво- 
да цветной графики при весьма 
умеренной цене. Поэтому мы изна- 
чально предполагали, что младшая 
модель в линейке 2001 года - 
5пар5сап е2б - может стать хоро- 
шим приобретением для начинаю- 
щих дизайнеров, работающих в 
домашних студиях. Впоследствии 
наше мнение полностью подтвер- 
дилось. 

По большому счету, различий 
между е26 и предыдущей моделью 
е25 - всего три. Самое существен- 
ное из них заключается в увели- 
ченной максимальной глубине 
цвета - 48 бит вместо 42. Кроме 
того, комплект ПО, входящего в 
поставку сканера, значительно 
расширен (в него добавлены пер- 
сональные графические редакто- 




ры от АсІоЬе - РІіоюОеІихе 4.0 для 
РС и Рпоіозпор І.Т для Мае 05, ме- 
неджер сканированных изображе- 
ний ІЧеасІ РІюіо Ехріогег и пакет 
для быстрого создания \Х'сЬ-стра- 
ннц ММ \ѴеЬ! РепюпаГ). И наконец, 
в очередной раз изменен внешний 
вид аппарата - А$>Га отказалась от 
вышедших из моды полупрозрач- 
ных вставок и изготовила корпус из 
серебристой пластмассы, правда. 




84 



© Отличное качество цветопередачи 
© Хорошая проработка детален 
© Большой выбор ПО в комплекте 

Практически бесшумный 
© Разумная цена 
Посредственное быстродействие 



оставив неизменной его конст- 
рукцию. 

Что касается «внутреннего со- 
держания» обновленной формы, 
то оно осталось практически не- 
изменным. Перед нами устройст- 
во, которому присущи все «фир- 
менные» преимущества и недо- 
статки сканеров А§Га. В числе 
первых можно упомянуть превос- 
ходное качество цветопередачи, 
отличную проработку деталей, 
практически полное отсутствие 
шума. Недостаток - посредствен- 
ное быстродействие, что несуще- 
ственно при вводе единичных до- 
кументов и цветной графики, но 
затрудняет работу с большими 
массивами текстов. ■ 



На первый взгляд камера Саяіо 
ОЛ'-3500ЕХ как две капли воды 
похожа на свою предшест- 
венницу - модель ОѴ-3000ЕХ 
(«Домашний ПК», № 1 1. 2000): та- 
кой же корпус (правда, черного, 
а не серебристого цвета), та же 
3,3-мегапиксельная матрица и 
тот же объектив от Сапоп с 
3-кратным оптическим увеличе- 
нием. Однако работать с аппара- 
том стало намного удобнее и 
приятнее. 

Управляющая система меню те- 
перь выполнена в стиле устрой- 
ства 0^-2800 - яркие 



графические пиктограммы, интуи- 
тивно ожидаемые ветвления. Впе- 
чатляет широкий выбор типичных 
режимов съемки, доступ к которым 
можно быстро получить с помо- 
щью кнопки Ве$і8ЬоІ, расположен- 
ной на верхней панели аппарата. 
28 предварительных настроек и 
еще 36 дополнительно загружае- 
мых в камеру с СЭ-КОМ. идущего в 
комплекте! Одновременно с назва- 
нием режима на ЖК-мониторе ото- 
бражается маленькая фотография - 
характерный случай использования 
выбранных настроек. Тут даже но- 
вичку ошибиться трудно! 

Фотолюбителям 
со стажем Са$іо 0Ѵ- 
3500ЕХ позволит 
полностью кон- 
" тролировать съем- 
ку: фотографиро- 
вать в ручном режиме 



или с приоритетом выдержки/ 
диафрагмы, вести панорамную 
съемку (можно комбинировать 
до 9 отдельных изображений), 
изменять светочувствительность 
матрицы, мощность импульса 
вспышки, выбирать методы заме- 
ра фокуса, экспозиции и балан- 
са белого. 

Еще одна любопытная деталь: 
при просмотре изображений на 
ЖК-мониторе легко отобразить 
гистограмму яркости картинки, 
есть также встроенная возмож- 
ность улучшения резкости, цвето- 
вой насыщенности и контрастно- 
сти картинки. 

Аппарат питается от 4 элемен- 
тов типа АА, имеет видеовыход 
(РАЬ/МЗС), совместим с картами 
памяти Сотрасі Ріазп (тип I и II), 
а также допускает использование 
ІВМ МіегоПгіѵе. ■ 
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Цена - $700 
Продукт предоставлен 

компанией «Микроприбор' 
тел. (044) 246-7799 





Оптика от Сапоп 
© Богатство ручных настроек 
© 84 программы съемки 



неизменяемая яркость дисплея 
Отсутствуют встроенные 
микрофон и динамик 



87 100 ■ 




УСПЕХ!! 





ЭТО ДЕЛО ТЕХНИКИ 




А 1.-840 



і 8 копий/мин. 
і макс, размер 

оригинала А-4 
і макс, размер 

копии А-4 



АК-121/151 



12-15 

копий/мин. 
макс, размер 
оригинала В-4 
макс, размер 
копии А-4 



АК-1 63/201/206 



16-20 

копий/мин. 
макс, размер 
оригинала А-3 
макс, размер 
копии А-3 



5НАКР постоянно усовершенст- 
вует и расширяет линию цифро- 
вых копиров - от компактных 
персональных до высокопроиз- 
водительных офисных, а также 
полноцветных моделей. Все они 
обладают широкими функцио- 
нальными и сервисными возмож- 
ностями: 

■ объект сканируется только один 
раз, вся информация записывает- 
ся в память, после чего печатается 
заданное количество копий; 

■ технология обработки данных 
позволяет увеличивать или умень- 
шать изображение как по верти- 
кали, так и по горизонтали, де- 
лать негатив или зеркальное ото- 
бражение; 

■ функция автоматического стар- 
та исключает потерю времени на 
ожидание при прогреве копира; 

■ текст, фото и другие объекты 
различаются копиром автомати- 
чески, что позволяет точно вос- 
производить мелкие детали; 

■ копиры оснащены программи- 
руемыми режимами энергосбере- 
жения и экономии тонера; 

■ панель управления имеет легко 
понятные указатели для выбора 
экспозиции, масштаба, тиража и 
режимов копирование/ сканиро- 
вание. 




МЕСА ТРАЭЕ ІІЧТЕНМАТІСМАІ. 



ѵѵѵѵѵѵ. тті . сот . ча 



МТІ - ОФИЦИАЛЬНЫЙ ДИСТРИБЬЮТОР 5НАКР В УКРАИНЕ 



ОФИЦИАЛЬНЫЕ ДИЛЕРЫ: Каскад-Сервис (Киев), тел. (044) 459-58-57: Флора-Нест (Киев), тел. 

(044) 239-14-75; Бизнестех (Днепропетровск), тел. (0562) 32-08-35: Альтаир (Харьков), тел. (0572) 12-84-34; 
Техника (Донецк), тел. (062) 385-82-55; Евроофис (Кривой Рог), тел. (0564) 26-16-34: Медиа (Луцк), тел. 
(03322) 70-7-52; ЛТ (Херсон), тел. (0552) 42-56-03: Эскорт (Львов), тел. (0322) 70-83-16; Промэлектроника 
(Полтава), тел. (0532) 50-92-52: Эвита (Запорожье), тел. (0612) 32-54-31; Н-Бис (Одесса), тел. (048) 728-70-70; 
Арго (Винница), тел. (0432) 35-82-71; Гайтер (Винница), тел. (0432) 35-01-03: Дикий сад (Николаев), тел. 
(0512) 50-03-14; Малком (Житомир), тел. (0412) 37-25-50; Смок (Ужгород), тел. (03122) 15-4-44; ЧЕК 
(Чернигов), тел. (0462) 10-14-21; СИТ (Чернигов), тел. (04622) 59-9-31; Ситек (Белая Церковь), тел. (263) 53-6- 
53: Спецтехнологии (Сумы), тел. (0542) 22-13-09; Тико (Ровно), тел. (0362) 62-94-29. 
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Процессор 

Ригой 800 МНг 

Материнская плата 

На чипсете ѴІА АроІІо КТ133А 

Память 

128 МВ РС133 ЗОНАМ 
Видеокарта 

На чипе СеРогсе2 МХ400, память 32 МВ 

Жесткий диск 

20 СВ 

Монитор 

17" 1280 х 1024 @ 65 Нг 

Оптический дисковод 

СО-РОМ 48Х-52Х 

Аудиоплата 

На чипе Уатапа 744 

Корпус 

МісІсІІе Тоѵѵег АТХ 250 Вт Сосіедеп 

Клавиатура 

Р5/2 Міізиті, ВТС, ЗѴЕМ 

Мышь 

Р5/2 Міізиті, А4Тесп 

Флоппи-дисковод, 
кулер и пр. 

Акустика 

Ргітах, ІІМАХ, Оепіиз, ЛІЗТег, Турпооп 
Модем 

Внутренний РСІ 56К Ѵ.90 



$90 



$15 



$70 



$75 



$175 



$35 



Сумма 



$15 



$25 



$5 



$25 



$20 



Принтер 

Ерзоп Зіуіиз С205Х 



$20 
$623 



$72 



Компьютеры и 



Роман Хархалис 



В прошедшем месяце производители практически 
всех видов компьютерных комплектующих анон- 
сировали новые продукты, но компании, выпуска- 
ющие разнообразные периферийные устройства, 
проявили просто поразительную активность. Вот 
почему мы решили посвятить очередной обзор 
именно периферии. 



■ ■ ля начала - о принтерах. 

ШЩ Компания Ерзоп предста- 
^РЩ^ вила в Киеве свои струп- 
ные модели начального уровня - 
5іу1іі8 С208Х и 5іу1іі5 С401ГХ. По 
техническим характеристикам 
первая примерно соответствует 
предыдущему младшему предста- 
вителю линейки. Зіуіш Соіог 480, 
во второй же - более высокое мак- 
симальное разрешение - І440х 
х 720 фі проті ів 720 х 720 - и бы- 
стродействие. Заметим, что фир- 
ма изменила обозначение своей 
линейки универсальных принте- 
ров. Это сделано для того, чтобы 
оно не походило на марку фото- 
прпнтеров Згуіік Рпоіо. Послед- 
них, кста ти, на презентации было 
представлено тоже два: недорогой 
8іу1ш Рпоіо 810 п высокоуров- 
невый 8іу1ш Рпоіо 895. Первая 
модель является заменой сравни- 
тельно недавно выпущенному 
ЗіуІШ Рпою 790 и отличается от 
него поддержкой технологии 
улучшения цветопередачи Ргіш 
[поде МаІсМпй а также более вы- 
сокой скоростью печати. Заметим, 
что цена на модель 810 ожидает- 
ся примерно такая же, как сегодня 
на 790, будет также выпущен драй- 
вер для 5гуІіі5 Рпою 790 с поддерж- 
кой Ргіпі Іпіа§е Магспіп^. Что ка- 
сается ЗіуІШ Рпою 895, то у него, в 
отличие от ЗіуЙк РпоЮ 890, име- 




ется встроенный считыватель 
карт флэш-памяти для прямой 
печати с цифровых фотокамер. 
К нему можно будет приобрести 
дополнительный [.СО-экран и 
адаптеры различных носителей 
информации, в том числе и ми- 
ни-винчестера ШМ Місгосігіѵе. 
Принтер 5іуІів Рпою 895 можно 
купить уже сейчас примерно за 
$280. а Згуіів Рпою 810 появится 
немного позже. 

Кроме принтеров, были проде- 
монстрированы новые сканеры 
РегГесІіоп 1250 и РегГесІіоп 
1650 - оба как в обычном испол- 
нении, так и в версии Рпою, снаб- 
женной приставкой для сканиро- 
вания слайдов. 

Кста ти, уже после презентации 
Ерюп анонсировала новый высо- 
копроизводі ітсл ьн ы и струп н ы й 
принтер Зіуіш С80 - замену до- 
вольно интересной для владель- 
цев домашних офисов модели 
§1уЬв Соіог 880. Планируется так- 
же в скором времени выпустить 
преемника популярного Зіуіш 
Соіог 680. 

Еще один крупный произво- 
дитель принтеров - Ьехтагк - 
полностью обновил свою ли- 
нейку. Эта компания выпусти- 
ла целых пять моделей - 213, 
223, 233, 243 и 253. Основное 
отличие новинок от соответст- 
вующих представителей 
предыдущей серии - мак- 
симальное разрешение, 
увеличенное до 2400 точек 
на дюйм. Кроме того, пред- 
ставлены еще два много- 
функциональных устрой- 
ства с планшетными скане- 
рами - Х73 и Х83- Все они 
уже доступны в Украине. 



комплектующие: 

новинки и цены 



В скором будущем мы увидим 
новые принтеры и сканеры от 
Сапоп. Модель 8200 призвана за- 
менить на сегодня уже из- 
рядно устаревший, нотем не 
менее популярный принтер 
ВІС-2 1 00. 5300 займет в ли- 
нейке положение между 
5200 и уже получившим 
широкое распространение 
5400. Напомним, что пред- 
шественником 5400 был 
В.ІС-3000. следовавший в 
старой линейке сразу после 
В.ІС-2100. Вторая «промежуточ- 
ная» модель - 8500 - расположит- 
ся, соответственно, между 5400 п 
8600. Завершает картину высоко- 
производительная офисная мо- 
дель 8630. которая будет доступ- 
на в обычной и сетевой версии. В 
итоге, если Сапоп раньше пред- 
лагала покупателям одновремен- 
но четырс-пять моделей, то те- 
перь их будет семь - для пользо- 
вателей с любыми запросами и 
толщиной кошелька. Что касает- 
ся сканеров, то Сапоп анонсиро- 
вала три новые модели - N67011. 
N6760 и N12400, все с 48-бито- 
вой глубиной цвета и технологи- 
ей Мііііі-Рпоіо Мосіе. позволяю- 
щей автоматически подстраивать 
параметры сканирования при ра- 
боте с фотографиями. 

8аішип$> отличилась, выпустив 
самый большой в мире ИЮ-монн- 
тор с ТРТ- матрицей, - диагональ 
этого восьмого чуда света состав- 
ляет 40". О иене, разумеется, луч- 
ше промолчать. Но и обычные 
пользователи не забыты: им пред- 
лагается два 1 5-дюймовых плоско- 
панельных монитора - 8упс- 
Маяіег 151 (в модификациях 5, В, 
ВМ и и 8атігоп 518, а также 
два 17-дюймовых - 8упсМа$іег 
1718/В и 8атігоп 718. Примеча- 
тельно, что модели 8упсМахісг 
1 5 1 5 и 1715 могут обходиться без 
дополнительного источні іка ш іта- 
ння, т. е. подключаются только к 
видеокарте ПК. 

Еще одним интересным продук- 
том является первый ЬСП-мони- 
тор, разработанный совместным 
предприятием Ш.РпШрз. Это 
1.М181Е05 - сверхтонкая модель 



с диагональю экрана 18". По внеш- 
нему виду устройство напомнна- 
і ет изящный монитор 5опу 8ЭМ- 




N50. о котором мы уже рассказы- 
вали, но вдобавок оборудовано по- 
воротной панелью, что позволяет 
рассматривать документы как в 
альбомной, так и в книжной ори- 
ентации. 

ЬСО-монитор иод маркой Нег- 
сиіез представила также компа- 
ния Сиіііетоі. В принципе, ее 
15-дюймовая модель РгорЬеІ- 
Ѵіетѵ 720 имеет вполне обычные 
характеристики, отличаясь лишь 
очень малой толщиной. Объявле- 
і іо также о Выпуске новой звуковой 
карты Негсиіек Сате ТЬеаІег ХР 
6.1 - первого ауді юадаптера с воз- 
можностью воспроизведения сс- 
миканального звука. 

Но главная новость, касающая- 
ся компьютерного звука, заключа- 
ется в другом, Сгеаііѵе порадова- 
ла всех долгожданным известием: 
уже в сентябре она собирается 
вы пусті пъ линей ку звуковы х карт, 
основанных на новом чипе Аийі- 
§у. Как и предыдущее семейство 
аудиоплатэтой компании, 5В и'ѵе!, 
5оип(1 Віамег Аисііду будет рас- 
считано на самый широкий круг 
пользователей как по функцио- 
нальным возможностям, так и по 
цене (предполагаемая стоимость 
плат составі іт от ?99 до $250). Ли- 
і іейка Аисііду отличается от 5В Цѵе! 
значительно усовершенствован- 
ным трехмерным звуком в играх, 
поддержкой технологии А5ІО, 
встроенным портом 5В1394, 
улучшенными характеристиками 
ввода/вывода (до 24 Ьіі/96 Шг) 
и другими нововведениями. ■ 
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Процессор 

Аіпіоп 1000 МНг (266 МНг Р5В) 

Материнская плата 

На чипсете ѴІА АроІІо КТ133А 

Память 

256МВРС133 50Р.АМ 



Видеокарта 

На чипе ОеРогсе2 СТ5, память 32 МВ 
Жесткий диск 

30 СВ, ѴѴезіегп ОідітаІ ѴѴР300АВ 
Монитор 

17" 1600 х 1200 @ 75 Нг 

Оптический дисковод 

ОѴО-ЯОМ 12Х/40Х 

Аудиоплата 

Зоипсі Віазіег ЦѵѳІ РІауег 1024 
Корпус 

МісШІе Тоѵгег АТХ 250 Вт ЕІапѴіІаІ, 
АОреп, Епіідпі 

Клавиатура 

ЬодПесп іТоисгі Р5/2, 115В 
Мышь 

Р5/2 І_одііесп ОЕМ ѴѴпееІ Моизе 548а 

Флоппи-дисковод, 
кулер и пр. 

Акустика 

І_аЫес Агепа-515 или Сгеаііѵе РР51500 
Модем 

Вектор СѴС 5Р- 1 1 56Ѵ/В2 1ЦРР-1) 




Сумма 



Принтер 

Ерзоп Згуіиз Соіог 680, Сапоп 5400 
или нр ОезЫеі 840С 

Сканер 

НР 5сапиеІ 2200С 

Источник бесперебойного питания 

Резервный ИБП 300 В-А 



$65 
$1090 

$80-100 

$80 
$75 
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♦ 




Максим Потапов 



Процессор 

Аіпіоп 1 ,4 СН2 (266 МНг Р5В) 
или Репііит 4 1 ,4 СНг 

Материнская плата 

На чипсете ѴІА АроІІо КТ266А для Аіпіоп 
или ѴІА АроІІо Р4Х266 для Репііит 4 

Память 

512 МВ РС2100 РОВ 50ВАМ 
Видеокарта 

АЗЫе АСР-Ѵ8200 Оеіихе на чипе СеРогсеЗ 
Жесткий диск 

40 СВ, беадаіе Ваггасисіа АТА IV 
Монитор 

19" 5опу Миііізсап С420 

Оптический дисковод 

Ріопеег ЭѴО-1 16 или ОѴО- 1053(2) 
СО-ВѴѴ 16Х/10Х/40Х ТЕАС СО-ѴѴ516Е 

Аудиоплата 

ЗоипсІ Віазіег Цѵе! РІауег 5.1 
Корпус 

МійсІІе Тоѵѵег АТХ 300 Вт ЕІапѴіІаІ, 
АОреп, Епіідпі 

Клавиатура 

І-одіІесг) іТоисп Р5/2, ІІЗВ 
Мышь 

РЗ/2 І_одітесп ОртісаІ МоизеМап ѴѴпееІ 
Флоппи-дисковод, кулер и пр. 

Акустика 

Сгеатіѵе ОТТ2200 

Модем 

Вектор 2уХеІ Отпі 56К РІиз, ЮС 5614 ВХІ7ѴВ+ 



$135 

$150 
$85 
$400 
$130 
$570 



$75 
$140 



Сумма 



Принтер 

Ерзоп Зіуіиз Рпоіо 790 или НР ГЗезЮеІ 959С 
Сканер 

Ад*а ЗпарЗсап е42, Ерзоп Регтесііоп 1250 

Источник бесперебойного питания 

Резервный ИБП 650 В-А 



$62 

$90 
$18 
$50 
$25 
$100 

$90 

$2120 

$160- 
190 

$160 

$120 



Компьютер дома - это возможность насладить- 
ся играми, цифровым аудио, видео, мультиме- 
дийными программами. Современный ПК любой 
ценовой категории обладает достаточной вычис- 
лительной мощностью для этих задач. Но без ка- 
чественной акустики роль домашнего центра раз- 
влечений ему не под силу. То, что мы слышим 
из колонок, как и то, что мы видим на экране, 
дает гораздо более сильное впечатление о ком- 
пьютере, чем все «мегагерцы» и «гигабайты», 
спрятанные у него в корпусе. Поэтому подойти к 
вопросу приобретения мультимедийных колонок 
нужно со всей серьезностью. Как это и сделали 
мы, собрав и прослушав 33 модели от ведущих 
мировых производителей. 




ели обратиться к каталогу 
*Ноі Цие* (\ѵ\ѵ\ѵ.ііс-иа.сот/ 
ІіІ). там найдется свыше 1 30 
предложений акустических сис- 
тем от пятнадцатп-двадцати раз- 
личных производителей. Мы ре- 
шили отобрать из этого списка 
продукты элитных марок - Аііес 
ІДЛ5ІП8, Сгеаііѵе, І-аЬіес. Теас. .1 ВЦ 
которые уже одним своим име- 
нем символизируют качество и 
престиж. Такое ограничение ни 
в коем случае не умаляет досто- 
инств других брэндов, нередко 
составляющих конкуренцию 
^избранным ' производителям не 
только но цене, но и по качеству 
продукции. 

Просто нельзя объять необъ- 
ятное, и тем более в рамках од- 
ной статьи. Да и глобальное 
снижение цен на компьютер- 
ном рынке отразилось и на 
продукции компаний, прод- 
вигающих акустику экстра- 
класса. 

Итак, давайте посмотрим, 
насколько «самая фирменная- 
компьютерная акустика оправ- 
дывает свое имя. Для начала 
мы расскажем о том. какие 
требования мы выдвигали к 
продуктам в процессе их «ат- 
тестации-, и заодно дадим не- 
которые рекомендации: на что 
следует обращать внимание 



при выооре и покупке мульти- 
медийных колонок. 

Качество звука - это, конеч- 
но же. первое, что нас интере- 
сует, и в «ДПК-рейтинге» этот 
критерий имеет наибольший 
удельный вес. Для тестирования 
музыкальных способностей ко- 
лонок мы использовали различ- 
ный материал - как живую ин- 
струментальную музыку, так и 
тяжелую электронную. Кроме 
того, мы применяли специаль- 
ный набор тестовых звуков и 
записей с диска *§ошкІ СЬеск 2» 
(АЬЬеу КоасІ БШФоя), а для мно- 
гоканальных систем - ОѴО- 
фпльм -Пятый элемент" с звуко- 
вым сопровождением в форма- 
те ОоІЬу 0|#И1. 

Конечно, подробные лабора- 
торные исследования в магази- 
не неуместны, но экспресс-диа- 
гностику можно пронести без 
проблем. К примеру, если в аку- 
стической системе есть сабву- 
фер, попробуйте повернуть его 
регулятор на максимум и затем 
включите колонки погромче на 
какой-нибудь "ПОПСОВОЙ" ком- 
позиции с энергичным басом. 
Не нужно обладать музыкаль- 
ным слухом, чтобы услышать, 
как на определенной громкости 
сабвуфер станет похрипывать и 
дребезжать или же средние ча- 



стоты начнут резать слух. 
Теперь останется решить 
для себя, достаточно ли тон 
мощности, на которой звук 
еще можно назвать прият- 
ным, для ваших потребнос- 
тей пли нет. 

Оправданность цены 
комплекта акустики - это 
второй по значимости кри- 
терий выбора. Не все то зо- 
лото, что дорого стоит, но, 
с другой стороны, качест- 
во порой недоступно за 
меньшую сумму. Поэтому 
одни колонки за 950 могут 
оказаться пустой тратой 
денег и в то же время дру- 
гие за 5150 - наоборот, 
уд ач н ы м приобретение м . 
Сказать, насколько оправ- 
дана цена на конкретный 
продукт, невозможно, если 



не рассматривать альтернатив. 
Поэтому прежде чем идти в ма- 
газин за колонками, стоит уз- 
нать о как можно большем ко- 
личестве моделей, которые до- 
ступны за те деньги, что вы 
готовы потратить. 

Оснащенность акустичес- 
кой системы - немаловажный 
фактор, особое значение здесь 
имеют регуляторы высоких и 
низких частот, ведь они позво- 
ляют выжа ть из колонок все, на 
что они способны (например, 
уменьшить резкость высоких 
частот или убрать «хриплость» 
басов на большой громкости). 

Элемент, который просто не- 
обходим в домашних услови- 
ях, - это выход на наушники. Он 
обес печ 1 1 васт допол нительн ы й 
комфорт в условиях ночного 
бдения за ПК. ведь каждый раз 



лезть под стол, чтобы подклю- 
чить к звуковой плате наушни- 
ки вместо колонок. - упражне- 
ние не из приятных. 

Другие цепные функции - это 
выход па сабвуфер, цифровой 
вход, поддержка ОоІЬу Оі§паІ п 
ПоІЬу Рго Ію^іс. различные ре- 
жимы обработки звука, пульт 
дистанционного управления, 
стойки и подставки для сателли- 
тов в конце концов. 

Дизайн - это, конечно же, 
дело вкуса, но дизайн - это 
еще и габариты, ведь компью- 
терные столы имеют, как пра- 
вило, немного свободного 
пространства. Кроме того, 
важно и то, насколько качест- 
венно и практично сделаны 
корпуса колонок - их проч- 
ность, маркость, устойчивость, 
наличие резиновых «ножек». 



Основные технические харак- 
теристики представленных мо- 
делей вы можете найти в табли- 
це в конце статьи. Следует отме- 
тить, что все оценки, которые 
получили акустические систе- 
мы. - относительны и действи- 
тельны лишь в пределах кон- 
кретной категории. То есть если 
колонки конфигурации 4. 1 игра- 
ют на «тройку», это всего лишь 
означает, что они серьезно усту- 
пают другой четырехкаішыюй 
системе, удостоенной «пятерки -. 

Чтобы не утомлять читателя, 
мы не будем рассказывать по- 
дробно о каждой из тридцати 
трех моделей, а поговорим о 
специфике различных конфи- 
гураций - 2.0, 2.1, 4.1 и 5.1 - и 
о том, какие именно акустиче- 
ские системы заслуживают на- 
ибольшего внимания. 
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Главный козырь Комплекс из двух колонок без 
сабвуфера - удобство эксплуатации и при- 
влекательная цена. Но здесь приходится вы- 
бирать: либо компактный корпус и полное 
отсугевие низких частот, либо полноцен- 
ный звук п солидные размеры. Ведь ма- 
ленькие динамики физически не способ- 
ны выдать ощутимые басы, а для больших 
необходим соответствующий объем резо- 
натора. Многие двухколоночные системы 
звучат лучше всего лишь на средней громкос- 
ти, так что основная область их применения - это 
фоновая музыка. Такое утверждение полностью 
справедливо для самых малогабаритных участни- 
ков нашего обзора - Аііес Ьап5іп§ АѴ5200, Сгеаііѵе 
5В535 и ЬаЬісс Зріп-50. Все они стоят до $20 и вы- 
дают звук, скажем так, удовлетворительного каче- 
ства. Хотя они и не могут воспроизвести низкие 
частоты, все остальное у них получается довольно 
неплохо. Определиться в их выборе помогают 
оценки за оснащение, дизайн и оправданность 
цены, согласно которым наиболее привлекатель- 
ным продуктом является ЬаЬіес 5ріп-50. Эти колон- 
ки имеют забавную форму и оборудованы выхо- 
дом на наушники при очень низкой цене. Аііес 
АѴ5200 получил невысокую оценку за дизайн в свя- 
зи с плохой устойчивостью и отсутствием рези- 
новых <ножск<-. 

Из более дорогих колонок наилучшее звучание 
было у Теас РоѵѵегМах 260/2 и ЬаЬіес 5ріп-70. Обе 
эти модели имеют достаточно большие габариты 
корпусов и диаметры среднечастотных динамиков, 
что позволяет им выдавать и басы. По качеству вы- 
соких частоту Теас небольшое преимущество, что 
можно объяснить наличием дополнительных вы- 
сокочастотных динамиков (их еще называют тви- 
терами) и раздельными реіуляторами тембра. Од- 
нако по оснащению і.аЬісс все же выигрывает, так 
как 5ріп-70 имеет, помимо регулятора тембра, вы- 
ход на наушники и микрофонный вход плюс ре- 
жим трехмерного звучания, который в некоторых 
случаях оказывается весьма полезным. 

Особняком стоит модель Теас РоѵѵегМах 300/іс. 
За один внешний вид ей можно простить любые 
прегрешения, главное из которых - высокая цена. 
И уж совсем выделяются из толпы продукты ком- 
пании ІВІ.. Колонки МеШа 200 продемонстриро- 
вали просто образцовое звучание: высокие легки, 
детальны, прозрачны (спасибо качественному 
дюймовому твитсру). а низкие прорабатываются 
настолько хорошо, что можно даже обойтись без 
сабвуфера. Конечно, настоящих басовых глубин 
система не достигает, и ей здесь может прийти на 
помощь деревянный сабвуфер ]Ш Месііа 5ііЬ ($120) 
или пластиковый ІВІ. Мссііа 8иЬ2000 ($100). 

Ненамного отстает и .ІВІ. Мссііа 100: тот же 
'фирменный' звук, но чуть слабее. 100-й модели 
уж точно не хватает сабвуфера, для которого в 
ней. как и в Мссііа 200, предусмотрен соответст- 
вующий выход. Исполнение этих продуктов - на 
высшем уровне, чего стоят хотя бы металличес- 
кие защитные решетки, да и сам внешний вид. 
Правда, цены на них таковы, что... стоит перевер- 
нуть страницу-друіую и посмотреть, что еще хо- 
рошего можно купить за эти деньги. 
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ІЛВТЕС 8РІШ-60 
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ТЕАС Р0ѴѴЕВМАХ 260/2 
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ІЛВТЕС 8РІАІ-70 




ТЕАС РОѴѴЕВМАХ 300/ІС 
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Ш. МЕ01А 100 




Ж МЕ0ІА 200 
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КИНОТЕАТРЫ 




Одни покупают домашние кинотеатры $ѴЕМ из-за натурального и сильного звука, 
другие из-за превосходного качества и современного дизайна. Третьим по душе 
универсальность. Но все соглашаются, что ничего подобного за эіи деньги найти невозможно! 
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5ѴЕИ - 988 Домашний кинотеатр 

• Выходная мощность (КМ5): 

сабвуфер 35 Вт 

сателлиты ... 5 х 18 Вт 

• Диаметр сабвуфера: 200 мм 

• Пульт дистанционного управления 

• СО/ѴСЭ, ТѴ. ТАРЕ, АЧХ входы 

• б аналоговых входов для ОѴЭ сигнала 

• Материал корпуса: МЭР 

• Магнитное экранирование 
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5ѴЕИ 1Н00 МТ5.1 Домашний кинотеатр 



3 



• Выходная мощность (КМ5): 

сабвуфер 35 Вт 

сателлиты ... 5 х 1 8 Вт 

• 0-5оипсІ 5.1 выход 

• СЭ/ѴСО. ТѴ, ТАРЕ. АІІХ входы 

• б аналоговых входов для ОѴР сигнала 

• Раздельные регуляторы громкости каналов 

• Материал корпуса: МОЕ 

• Магнитное экранирование 
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Киев, «Світ електроніки», пр. Красных Казаков, I 3, тел 464-8-465 
Одесса, «Райдуга», ул. Преображенская, 49/51, тел. 22-04-38, 26-14-37 
Донецк, Компьютерный салон «5РАКК», пр. Панфилова, I, тел 381-32-05 
Днепропетровск, «Ворон», ул. Криворожская, 20, офис 98, тел 34-30-40 
Харьков, «Мако-компьютер», пр. Ленина, 9, тел 19-58-57 
Запорожье, «Комп'ютерний всесвіт», пр. Ленина 232, тел 12-83-39 
Львов, «1000 комп'ютерних дрібниць», ул. Коперника, 26. тел 33-1 1-39 



8ѴЕМ 

Зіпсе 1991 

ННр://ж*/».5ѵеп гц 
ЬПр://*««,іѵеп-икіаіпе.сот 
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АІТЕС ШІ8І№ АѴ8300 
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1ЛВТЕС РШ.8Е-415 
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СВЕАЛѴЕ С8ѴѴ310 




акая конфигурация позволяет сэкономить ме- 
|сто на столе не в ущерб качеству звука: средне- 
высокочастотные динамики не требуют 
больших корпусов, а громоздкий сабвуфер можно 
спрятать под пол или поставить где-нибудь рядом. 
Эта акустика способна выдать не только более ка- 
чественный, но и более громкий звук, что делает ее 
универсальной. 

Из систем до 560 наилучшее звучание выявлено у 
Аіісс Ьапхіпв АС533. но запас мощности у нее неве- 
лик. Хороший звук при адекватном басе выдает и 
Аііес Іапсіп^ АѴ5300. но для любителей звука "потя- 
желее», скорее, подойдут ІлЬісс РиІзе-424. Сабвуфер 
здесь имеет закрытую конструкцию, что устраняет 
возможность резонансного дребезжания и хрипе- 
ния «трубы* фазоинвертора. РиІ8е-424 обладает го- 
раздо большим басовым потенциалом, чем это нуж- 
но для маленьких сателлитов, а вот ІдЫес РиІ.че-4 1 5 
сбалансирована лучше. Звучит она. скажем так, бо- 
лее аккуратно, хотя и не так мощно, в связи с чем 
мы поставили ей такую же оценку, как и РиІзе-424. 

Акустическая система Сгеаііѵе С8Ѵ7310 способна 
выдавать громкий и качественный звук, однако пла- 
стиковый корпус сабвуфера отзывается дребезгом на 
любые '■перегрузки» в области низких частот. Похо- 
жая ситуация наблюдается и с Тсас РоѵѵегМах 500/В. 
Это как раз тот случай, когда лучше меньше да луч- 
ше: пусть колонки будут менее мощными, но нам не 
прі ідстся слышать дребезг, установі га «на іраві ілы іую* 
громкость сабвуфера. 

Из систем до $85 больше всех отличились Аіісс 
ІЖЩ> АТРЗ и ІлЫес Еііі'е-418. Обе эти модели име- 
ют эксклюзивный дизайн: «стреловидные» сателлиты 
АТРЗ содержат целых три динамика (два высокочас- 
тотных и один срсднсчасгоп гик, направленный вниз), 
а у И§е-418 сателлиты вообще плоские, и их можно 
повесить, как картину, па стену Отдать предпоч тение 
какой-либо из этих систем трудно: АТРЗ имеет лишь 
более высокую оцет іку за оснащсні іс. так как у і іее пре- 
дусмотрены регуляторы высоких п низких частот. 

И теперь - самые доротс системы, получившие на- 
ивысшие оценки за качество звука, причем совершен- 
но заслуженно. Комплект .-шее Ьагсагщ АС548 оснащен 
огромным сабвуфером, который звучит просто вели- 
колепно - чисто и сколь угодно глубоко. Высокие так- 
же прекрасны - благодаря твнтерам в сателлитах На- 
рекания могут вызвать лишь дизайн и оснащение Бе- 
лый цвет- это красиво, но не очень практично, 
особенно для сабвуфера, который частенько получает 
пинки под столом. Кроме того, нет регуляторов темб- 
ра, но это не так страшно в данном случае: колонки 
прекрасно звучат и без тональной коррекции, 

Комплект от.ШЬ состоит из колонок Мссііа 2000 
(«100) и сабвуфера Месііа 5иЬ2000 ($100). Дизайн 
сателлитов - весьма оригинальный, с изменяемым 
утлом наклона. Они оснащены эллиптическими ди- 
намиками и звучат просто великолепно в своем ча- 
стотном диапазоне. Сабвуфер довольно компакт- 
ный, к тому же его корпус - пластиковый, что при 
такой цене вызывает настороженность. Однако на 
практике оказалось, что звучит он очень глубоко и 
чисто. Если призвуки и возникают, то только от •би- 
ения» воздуха в порту фазоинвертора, но никакого 
'•пластикового» дребезга! Приходится только сожа- 
леть, что цена (как всегда у .ІВІ.) - заоблачная. 
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СНЕАТІѴЕ 80ШѴѴ0ЯК8 0І8ІТАІ. 




ІЛВТЕС ЕОВЕ-418 




АИЕС ІЛШЗШ6 АС848 



Ж МЕША 2000 + МЕКІА 80В2000 



Зачем рисковать, если самое современное 






Защитите свии ценные данные и оборудование с помощью нового ИБП АРС Васк-№® С8 




Новое устройство АРС Васк-ІІР5 С5 — это надежный высокопроизводи- 
тельный ИБП, специально предназначенный для корпоративных настольных 
систем и компьютеров в домашнем офисе. Это первая и единственная сис- 
тема, которая предлагает интерфейс 1156 и последовательное подключение 
в одном компактном корпусе, что улучшает совместимость со всеми компь- 
ютерами. 

Вы зависите от своего компьютера. Неважно, установлен ли он дома или в 
офисе — для надежной работы ему необходимо чистое и устойчивое пита- 
ние. Как показывает исследование ІВМ, за месяц Ваш ПК в среднем испы- 
тывает 1 28 нарушений электропитания — от скачков напряжения (которые 
могут привести к повреждению оборудования) до мгновенных и длительных 
понижений напряжения и отключений питания, которые могут вызвать поте- 
рю данных. Источник бесперебойного питания (ИБП) представляет собой 
незаменимый компонент любой компьютерной системы, потому что Вы не 
можете знать, когда именно нарушение питания случится. В случае такого 
нарушения АРС Васк-ІІР5® С5 мгновенно переключит Ваш компьютер на 
аварийное питание от резервных батарей, позволяя продолжить работу 
при кратковременном отключении или корректно завершить работу при 
длительном отключении электроэнергии. 

Доверьтесь АРС, если Вам необходимы доступные, надежные и высокопро- 
изводительные решения для гарантированного электропитания. У нас на- 
считывается более 1 миллионов клиентов по всему миру, так что устройст- 
ва АРС во всем мире защищают больше компьютеров, чем системы любой 
другой марки. Выбирая АРС, Вы выбираете Легендарную Надежность. 




Гарантия 
производителя — 
2 года 



Особенности Васк-ІІРІ* С5: 



3 розетки с гарантированным 
батарейным питанием и защитой 
от скачков напряжения. 1 розетка 
только с защитой от скачков 
сетевой фильтр). 
Защита телефонных, модемных, 
факсовых и 051 линий. 
Интерфейс 115В или 
последовательный порт. 
Бесплатное программное 
обеспечение для сохранения 

>айлов и автоматического 
отключения под Ѵ/\п6оѵ$ и 
Мае ОБ 9 (версия 9.0,4 или выше). 
Интеллектуальное управление 
ботореями. 



Преимущество ■ 

6» допоен ости и надежности: 

' Заменяемые самим пользователем 
батареи с длительным сроком 
службы. 

' Самодиагностика устройства. 
" Звуковые и визуальные сигналы. 
• Легкое восстановление 
при перегрузке. 



Другие решения АРС для обеспечения надежности Вашей техники: 

ЗигдеАггеэІ: 



Кабели: 

Решения для связи а кабельных 
сборках, совместного использо- 
вания принтеров и периферий- 
ного оборудования, прокладки 
ЛВС и многого другого. 




Зигде Ргоіесіог: 




Базовая экономичная защита 
для малого/ домашнего офиса. 





Высокоэффективная защита от 
непредсказуемых импульсов и 
повышений напряжения. 



Васк-иР5 Рго*: 



Защита электропитания для 
поддержки высокой доступно- 
сти компьютеров в бизнесе. 



Новейшие решения АРС 
по защите электропитания 
можно увидеть 
на выставке 
"Информатика и связь-. 
Киев, 7-11 ноября, 
центральная сцена, 
стенд № 20 




ЛЕГЕНДАРНАЯ НАДЕЖНОСТЬ 

ѵтѵѵ.арс.ги 
ѵлѵѵѵ.арсс.сот 




ЗОЛОТЫЕ ПАРТНЕРЫ АРС 



ДИСТРИБЬЮТОРЫ НА УКРАИНЕ 




СЕРВИСНЫЕ ЦЕНТРЫ 



ИБП 
АРС 10-480 кѴА 



Навигатор 

тел. (044) 241-9494 

Нафком 

тел. (044) 24) -9530 

Спецвузавтоматика 

тел. (0572) 121-838 

Тесгіпіса 

тел. (062) 385-8245 



К-Тгзсіе 

тел. (044) 252-9222 

Е.5егѵісе 

тел. (044) 464-7777 

Н-ВІЗ 

тел. (0482) 28-7070 

ШМ-2000 

тел. (0562) 656-468 



Обращение 
Имя 



Фамилия 



Должность 
Компания 
Адрес 



Индекс 
Страна _ 
Телефон_ 



„Город 



Факс 



МК5 

тел. (0572) 431-215 
АМІ 

тел. (062) 334-2222 

т&э 

тел. (482) 248-91 1 



Кѵагаг-Місго 

тел. (044) 239-9988 

МТІ 

тел. (044) 458-0034 

ВМ5 СопзиІІІпд 

тел. (044) 461-9961 

5&Т 5оП-Тгопік 

тел. (044) 238-6388 



ОР.5І 

тел. (044) 230-3474 

Елгап Теіесогл 

тел. (044) 245-7525 

Оаіаіих 

тел. (044) 249-6303 



Е-МаіІ 

Хотели бы Вы получать по электронной почте бюллетень АРС 
со свежей информацией о продуктах, услугах и рекламных 
акциях? О Да П Нет 

Это Ваш первый контакт с АРС? П Да О Нет 

Ваша организация - это: П Дом/домашний офис 

□ Малый/средний бизнес (менее 500 сотрудников) 

□ Корпорация (более 500 сотрудников) 
П Государственное учреждение 

О Реселлер компьютерного оборудования/партнер АРС 



она 

тел. (044) 230-3474 

Р.ІМ-2000 

тел. (0562) 656-468 

МК5 

тел. (0572) 431-215 

Рома 

тел. (0612) 130-757 



Н-ВІ5 

тел. (0482) 287-070 

Тесппоех 

тел. (0322) 598-987 

ТесНпіса 

тел. (062) 385-8255 

ЭПИЦЕНТР 

тел. (0652) 493-330 



НПП Мадек 

тел. (044) 241-8464 

Укртехпоставха 

тел. (0562) 343-893 



Узнайте, как затушить свой ПК, 
и зарегистрируйтесь }\ш розыгрыша 
АРС Васк-УРГ С5 350! 

□ ДА! Пришлите мне БЕСПЛАТНОЕ 
руководство по защите ПК и включите 
меня в розыгрыш АРС Васк-иРЗ* С5 350! 

□ НЕТ I сейчас это меня не интересует, 
но я прошу включить меня в список 
рассылки вашего ежеквартального бюллетеня. 




ИНФОРМАЦИЯ о розыгрышах и лотереях от АРС - НА САЙТЕ! 

АРС в Москве: 117419, России. Москва, 5-й Донской проезд, д. 21 Б, стр. 10 • Тел.: (095) 929 90 95 • Факс: (095) 929 91 80 • Е-таН: арспвфарс.сот • Представительство АРС в Киеве тел./факс: (044) 295 50 31 

Ѳ2001 АтегКап Ро*ег Сопѵегвоп. Все торговые марки являются собственностью ИХ владельцев. Госстандарт России № РОСС ІЕ. МЕ61. В0О710 
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стырехканальные акусти- 
ческие системы ориенти- 
I рованы главным образом 
н;: игроков, но новые версии 
программных проигрывателей 
ЭѴЭ (например, СуЬегІ.іпк Ро- 
\ѵегОѴЭ 3.0) позволяют ис- 
пользовать такие колонки для 
просмотра видеофильмов с 
окружающим звуком. Поэтому 
конфигурацию 4.1 можно на- 
звать оптимальным выбором 
для компьютеров среднего це- 
нового уровня, оснащенных 
приводом ЭѴО-КОМ и звуковой 
платой с выходом на 4 капала. 
Перспектива применения этих 
колонок для озвучивания филь- 
мов предполагает наличие до- 
статочно большого запаса мощ- 
ности. Поэтому при оценке ка- 
чества звучания мы уделяли 
особое внимание способности 
выдавать громкий звук с чисты- 
ми и сильными басами. 

I Іачнем с самого дешевого ком- 
плекта - Сгеайѵе РР5І000. Если 
поставить его в один ряд с осталь- 
ными моделями, стоимость кото- 
рых порой переваливает за $юо, 
тогда качество звука можно оце- 
нить не выше чем на «тройку», 
Главная проблема здесь - очень 
маленький и слабый сабвуфер, 
корпус которого «болезненно» 
реагирует на высокие уровни 
громкости. Но если Сгсаііѵс 
РР51000 не «напрягать» - тогда 
все хорошо и в музыке, и в филь- 
мах, и в играх. Также в комплекте 
идут стойки для тыловых спике- 
ров - мелочь, а очень приятно, за 
что РР51000 получили высокую 
оценку за оснащенность. 

Гораздо привлекательнее в 
смысле качества звука другой 
комплект - АІісс Ьашігщ АѴ5500, 
который стоит чуть дороже. 
Здесь сабвуфер уже деревянный 
и имеет более удачную конст- 



рукцию, к тому же сателлиты 
звучат не менее громко и в чем- 
то даже более приятно. Все это 
делает Аісес Ьап5іп§ АѴ5500 вы- 
игрышным вариантом, причем 
не только в сравнении с Сгсаііѵс 
РРЯ 1 ООО. К примеру, более доро- 
гой Аііес ІЭП8ІП8 АС554 просто 
разочаровал, и виной тому от- 
кровенно слабый сабвуфер. 
Хотя у него и «деревянный» кор- 
пус, выдать ощутимый бас ему 
не удается. Два других 70-долла- 
ровых комплекта - от ЬаЬісс и 
Сгеаііѵе - звучат «потяжелее», но 
и у них есть свои нюансы. У 
Сгеаііѵе РР51500 - опять же, 
«звонкий- пластиковый сабву- 
фер. Корпус сделан получше, 
чем у РР51000, но и он с трудом 
сдерживает «порывы» низкоча- 
стотного динамика, способного 
выдать сильный бас. Кроме того, 
практически всем сателлитам 
Сгеаііѵс свойственна некоторая 
жесткость средних и высоких 
частот, и это другая причина, но 
которой включать на всю гром- 
кость РР81500 не захочется. 

У ІаЬіес Агепа-51 5 все отлич- 
но с сабвуфером: никакого дре- 
безга, ударные звучат мощно и 
четко, в целом он отлично по- 
могает маленьким сателлитам 
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АИЕС І.АПІ8ІПІ6 АТР5 



СНЕАТІѴЕ РР81500 



СНЕАТІѴЕ ЕР81000 



ІДВТЕС АВЕІМА-515 



выдать полноценный и мощный 
звук. Оценку за качество при- 
шлось снизить лишь в связи с 
тем, что корпуса сателлитов 
иногда «позванивают» на высо- 
ких уровнях громкости. 

И наконец, самые дорогие иг- 
ровые комплекты от Аііес Ьап- 
$іп§, которые вполне оправды- 
вают свою стоимость. 

Аііес Ьап5іп8 АТР5 - просто 
шикарная вещь, другого слова не 
подобрать. Кажется, он всем сво- 
им видом вдохновляет на подви- 
ги: угольно-черный цвет, зеле- 
ные индикаторы, агрессивные 
формы. Сателлиты - такие же, 
как у Аііес Глпмгв» АТРЗ, но в иол- 
тора раза мощнее, так что высо- 
ких частот - сколько угодно, что 
очень важно для пространствен- 
ных эффектов и точной локали- 
зации источников звука (серьез- 
ные игроки оцепят). Сабвуфер - 
мощнее в два раза, чем у АТРЗ, 
звук практически безупреч- 
ный (разве что на запредельных 
уровнях громкости пластиковые 
детали оформления начинают 
отзываться). Возможно и цифро- 
вое подключение, но раздельные 



цифровые входы для фронта и 
тыла вызывают некоторое недо- 
умение - таких звуковых плат 
мы еще не встречали. Управлять 
комплектом очень удобно: регуля- 
торы легко доступны, все они - 
цифровые. Порадовал режим 
5іегеоХ2, который позволяет вы- 
водить на четыре колонки сте- 
реосигнал, подключенный к 
фронтальному входу. 

Аііес Ьап5іп§ АС556 имеет са- 
теллиты традиционной конст- 
рукции, однако средние частоты 
здесь в чем-то даже лучше, чем у 
АТР5. Л вот высокие - не в таком 
і ізобі гаии, как у ЛТР5 (еще бы, там 
два твитсра, а здесь - один сред- 
невысокочастотный динамик). 
Корпус сабвуфера АІісс ьапзіпд 
АС556 отличный, да и сам низко- 
частотный динамик трудно пере- 
грузить. Регулятор уровня сабву- 
фера лучше не крутить в сторону 
увеличения, иначе низкие часто- 
ты заглушат все, и звук сателли- 
тов в них просто утонет. Конеч- 
но, этот комплект впечатляет в 
плане дизайна и звука не так 
сильно, как АТР5. но ведь и стоит 
он на четверть дешевле. 
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АІ.ТЕС ШІ8ІІ\ІВ АС854 




ЬаЫес 




'К 



3 акустических системах ІяШс 




Официальный дистрибьютор І_аЫес 



Киев, Краснозвездный проспект, 51 
НИИСП. лабораторный корпус, офис 208 
Дилерский отдел . 044/ 249-6303 (7 линий) 
Сервис-центр .044. 249-8206, 249-8058 
Факс , 044/ 245-7999 
НПр://мѵт,(Іа(аІих.кІеѵ.иа 
Е-гпаіН йаіанийчіаіаіи" кісѵ.иа 

Информацию о ближайшем к Вам продавце 
можно получить по телефону /044/ 249-6666 



Вто самые универсальные 
акустические системы, ко- 
торые подойдут как для 
просмотра фильмов с многока- 
нальным звуком в форматах 
ОоІЬу ПІ§ііаІ и ПоІЬу Рго І.ошс. 
гак и для любых других задач. 
Кстати, в играх все чаще встре- 
чается поддержка шестиканаль- 
ного звука, и в скором времени 
это станет стандартом. 

Требования к мощности и ка- 
честву колонок в данном случае 
самые высокие, так как акусти- 
ка должна выдерживать любые 
звуковые нагрузки и в то же вре- 
мя быть способной "прорисо- 
вывать- самые тихие и тонкие 
звуковые сцены. 

Вообще, кинотеатр на ПК - 
великолепная возможность по- 
лучить высочайшее качество 
звука и изображения за малую 
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цену. Приводы ЭѴО-КОМ стоят 
около $60, в ТО время как быто- 
вые проигрыватели - от Я 50 и 
выше. Изображение, которое мы 
получаем на мониторе за 8.300- 
500, встречается лишь на теле- 
визорах дороже $ 1 000 (чего сто- 
ит хотя бы отсутствие зернис- 
тости и мерцания). Недостаток 
такого решения в том, что на 
базе ПК можно построить лишь 
персональный кинотеатр, но 
никак не домашний, ведь ком- 
фортно сидеть вблизи 17- или 
19-дюймового монитора могут 
максимум два человека. Итак, 
главное, чего не хватает дня пост- 
роения суперкинотеатра для дво- 
их, - это хорошего комплекта из 
пяти сателлитов и сабвуфера. 

Из представленных в обзоре 
продуктов наилучшие результа- 
ты по качеству звука и оснащен- 




СВЕАЛѴЕ 0ТТ3500 М6ІТМ. 



Обратите внимание 




ностп (при разумной цене) по- 
казали Сгсаііѵс ОТТ3500 и АІісс 
І.апмгщ А15А890. У каждого из 
этих комплектов есть и сильные, 
и слабые стороны. Первое, что 



бросается в глаза, - это отсутст- 
вие центрального громкогово- 
рителя у АОА890. У ШТ3500 этот 
динамик, наоборот, усилен - он 
крупнее и в три раза мощнее. 





Мультимедийная акустичес- 
кая система за $500 - это долж- 
но быть что-то потрясающее, не 
правда ли? Колонки ЛИ. Месііа 
3000 произвели именно такое 



впечатление, причем не только 
звуком, но и внешним видом. 
Сабвуфер имеет такие габариты, 
что его можно спутать с неболь- 
шим холодильником. Сходство 



усиливают масса «агрегата» и 
черный радиатор, который зани- 
мает практически всю заднюю 
панель. Не менее впечатляют и 
сателлиты, каждый из которых 
имеет твитер в дополнение к 
среднечастотнику. Мощность од- 
ного такого «малыша» - 35 Вт, 
причем абсолютно честных. 

Как все это звучит? Превосход- 
но! Все нюансы высоких и низко- 
частотные эффекты любой насы- 
щенности подаются системой лег- 
ко, как бы играючи. В результате 
даже на больших уровнях громкос- 
ти звук не становится менее при- 
ятным, жестким. Эта удивительная 
мягкость, скорее всего, связана с 
тем, что комплект рассчитан на оз- 
вучивание целых комнат, а в слу- 
чае с компьютерным кинотеатром 
все динамики оказываются в непо- 
средственной близости к слушате- 



лю. Поэтому системе никогда не 
приходится «напрягаться», и звук 
остается абсолютно чистым на 
любых уровнях громкости. 

Оснащение Меаіа 3000 просто 
великолепно. Очень удобен и ин- 
туитивно понятен пульт ДУ, по 
форме чем-то напоминающий 
кредитную карточку. Инфракрас- 
ный датчик подключается через 
длинный шнур, и его можно раз- 
местить где угодно. Остается 
только сожалеть, что в комплекте 
не идут фирменные стойки для са- 
теллитов (в них предусмотрены 
специальные пазы). 

Кстати, мы поставили высокую 
оценку за оправданность цены 
только потому, что комплект актив- 
ной акустики высокого класса со 
встроенным декодером ОоІЬу 0\- 
дііаі от такой фирмы, как ЗВІ, дей- 
ствительно меньше не стоит. 




А1ТЕС ШІ8Ю6 ША890 



чем другие сателлиты. Акустике 
АОА890 приходи тся работа ть в 
специальном режиме с так на- 
зываемым фантомным центром, 
что, вообще говоря, не привет- 
ствуется. Однако к пашем случае 
динамики фронтальной пары 
располагаются недалеко друг от 
друга (рядом с монитором), по- 
этому на практике никаких про- 
блем со слышимостью диалогов 
(а это главное предназначение 
центрального канала) не возни- 
кает. Такая конфигурация в не- 
котором смысле даже более 
удобна - нет сложностей с 
размещением центрального 
громкоговорителя. Более того, 
из четырех динамиков ЛОЛ890 
можно вообще соорудить две ко- 
лонны (на корпусе сателлитов 
предусмотрены сответствующі іс 
пазы), п тогда получится велико- 
лепный стереокомплекс. В кон- 
це концов, четырехколоночное 
решение не помешало /ША890 
получить сертификат ТИХ - знак 
того, что акустика соответству- 
ет самым высоким требованиям, 
выдвигаемым компанией ШсааГшт) 
к мультимедийным системам. 

И все же наличие мощнейше- 
го центрального спикера дает 
ОТТ3500 серьезное преимущест- 
во. Но в чем акустика от Сгеайѵе 
уступает - так это в оснащенно- 
сти сателлитов, ведь они здесь 
однополосные, а фронтальная 
пара АПА890 имеет дополни- 
тельные высокочастотные дина- 
мики, что обеспечивает ком- 
плекту от АІісс Іапзігщ более лег- 
кое и детальное звучание, В то же 
время нельзя не отметить, что са- 
теллитам ГЯТ3500 не Присуща та 
резкость средних н высоких ча- 
стот, которой «страдают» другие 
системы Сгеаііѵе на максималь- 
ной громкости. 

Сабвуферы обоих комплектов 
великолепны, их корпуса выдер- 
живают низкочастотные вспле- 
ски любой амплитуды без коле- 
баний. У ПТТ35ПО предусмотрен 
линейный выход для подключе- 
ния другого сабвуфера, но в 
этом вряд ли возникнет необхо- 
димость. 

В плане оснащения у Сгеаііѵе, 
казхтось бы. есть все, даже стойки 
для тыловых сш ікеров 1 1 спеі и иль- 
ные подставки для центрального 
громкогоюрнтсля. которые позво- 
ляют его легко установить па мо- 
нитор. Но нет регулировки вы- 



соких и низких частот (лишь уро- 
вень сабвуфера). У АЭА890 есть 
не только раздельные регуляторы 
тембра, но и выход на наушники, 
так что здесь он получил оценку 
повыше. Однако более оправдан- 
ная цена Сгеайѵе ОТТЗ^Ю все же 
разрешила спор в ее пользу. 

Ну а -приз зрительских снм- 
гіатйй» достался Сгеаііѵе ПТТ22П0. 
При среднем качестве звука 
(сабвуфер подкачал - его кор- 
пус с трудом сдерживает напор 
мощных басов, которые выдает 
низкочастотный динамик) и на- 
личии лишь трех регуляторов 
на выносном шнуре (уровень 
громкости, совмещенный с вы- 
ключателем, уровень сабвуфера, 
баланс фронт/тыл) этот ком- 
плект имеет одно неоспоримое 
преимущество, которое может 
перевесить все недостатки. - 
сверхнизкую цену. Учитывая, 
что звуковые платы с выходом 
5.1 вполне доступны сегодня, 
можно получить дешевую н 
многофункциональную аудио- 
систему, пригодную как для игр. 
так и для просмотра видео с ше- 
сти ка н ал ьн ы м звуком. 
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Высокопроизводительные компьютерь 
для работы и отдыха на базе 
процессора ІпіеІ® Репііит® 4. 



КОМПЬЮТЕРЫ, 

КОТОРЫЕ СБЛИЖАЮТ 

ЛЙІЬ Лучшие комплектующие и периферия 



ѵѵѵѵѵѵ.согурпае.кіеѵ.иа 



Тел./факс: (044) 451 0242 



ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ И ОЦЕНКИ АКУСТИЧЕСКИХ СИСТЕМ (МОДЕЛИ СГРУППИРОВАНЫ ПО КЛтРКЯМ И РАЗМЕЩЕНЫ В ПОРЯДКЕ ВОЗРАСТАНИЯ ЦЕНЫ I 
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Да 



Нет 



3+ 
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14 



Теас 



РоѵгегМах 140/2 4.5 x2 
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125 x 190 «200 
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Да 



4+ 
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ОТТ3500 Оідііаі 


7 х 4 * 21 


30 


63' 


150 


д 


89 х 89 х 89* 


250 х 204 х 375 


ЗиЬ 


Нет 


Ой. 0Р1. 03, ДУ, 
ВС. ЦВ 


5- 


5- 


5- 


5 


91/100 


275 


АНес Іапзіпд 


АОА890 


15 • 4 


60 


75.25" 


200 


д 


137x 162x110" 


365 х 290 х 260 


Да 


Да 


00, 0РІ., ДУ, цв 


5- 


4 


5 


5 


88/100 


295 


^в^ 


Месііа 3000 


35 • 5 


65 


Н/Д 


Н/Д 


д 


81 • 111 ѵ 95 


330 х 384 х 368 


Да 


Нет 


ОО.ОРСОЗ.ДУ.ЦВ 


5+ 


5- 


5 


5 


98/100 


500 



1 Указана мощность РІИЗ, в отличие от РМРО, выражающая реальную мощность, на которой колонки могут работать продолжительное время. 

2 В случае если в сателлите установлено два или больше динамиков, их диаметры указываются через запятую. 

3 Д - деревянный (МЭР), П - пластиковый. 

4 Ширина х высота х глубина. 

5 Топе обозначает совмещенный регулятор высоких (ВЧ) и низких (НЧ) частот, ЗиЬ - наличие лишь регулятора громкости сабвуфера. 

6 03 - дополнительные обработки звука (окружающее звучание, усиление и др.), ВС - выход на сабвуфер, ШУ - пульт дистанционного управления на шнуре, 
ДУ - пульт дистанционного управления, ЦВ - цифровой вход (в дополнение к аналоговому), 00 - декодер ГЗоІЬу ИдпаІ, 0Р1. - декодер ОоІЬу Рго Шдіс. 

; Диагональ плоского излучателя. 

" Суммарная мощность для 4 сателлитов. 

9 Центральный спикер: диаметр динамика - 75 мм, габариты - 100 х 95 х 90. 
,0 Тыловые сателлиты не имеют 25-миллиметрового твитера. 
''■ Габариты тыловых сателлитов: 1 10 х 1 17 х 104. 



ПРОДУКТЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ: 



АНес І-апзіпд «Фолгат ФТК» 


(044) 227-5143 


Сгеаііѵе 


К-Тгайе 


(044) 252-9222 


«Евро Плюс» 


(044) 249-7231 





«Вектра-Сервис» 


(044) 245-4068 


ЬаЫес 


ОаІаЫх 


(044) 249-6666 


Теас 


•<фолгат ФТК» 


(044) 227-5143 


«Версия» 


(044) 510-8312 



ИСТОРИЯ ЧЕ 




Музыкальные шедевры из коллекции театра Ла Скала будут храниться на компакт-дисках ТОК. 




Для того, чтобы перевести свои уникальные архивы на цифровые 
носители, знаменитый театр Ла Скала обратился в лабораторию звука 
Миланского университета. Специалисты лаборатории протестировали 
различные носители и рекомендовали компакт-диски с возмож- 
ностью однократной записи (Сй-К) компании ТОК, Результаты тестов 
показали, что именно СЭ-К диски ТОК обеспечивают качество записи 
и воспроизведения, достойное ярчайших музыкальных творений. А 
долговечность этих дисков гарантирует идеальное звучание спустя 
десятилетия. Благодаря этому проекту бесценные шедевры в испол- 
нении звезд мировой оперной сцены сохранятся для будущих 
поколений в своей первозданной красоте. 



Продукция фирмы ТОК гарантирует такую надежность и долговечность хранения 
информации, какой не знали прежде. 




/т 






&ТОК. 

Н й р :// ѵѵѵѵѵѵ . ід к - ш 5$і а . г и 



тестовая лаборатория 



Звуковые карты: 
мегатест 



Сергей Светличный, Сергей Макаров 



Еще год назад подобное тестирование было просто немыслимым. В самом 
деле, собрать в то время более двух десятков звуковых карт можно было, 
лишь выгребая подчистую все, начиная от допотопных плат, рассчитанных 
еще на шину І8А, и заканчивая безымянными продуктами сомнительного 
происхождения. 



о 




Однако за прошедший год 
ситуация кардинально из- 
менилась - появились но- 
вые имена; известные компании, 
ранее выпуском звуковых карт не 
занимавшиеся, решили навер- 
стать упущенное; в конце концов, 
именитые производители нако- 
нец-то обновіілн свои линейки. В 
итоге мы сами были довольно 
сильно удивлены, когда сбор про- 
дуктов принес неожиданно для 
нас самих богатый урожай - це- 
лых 27 аудиокарт. Сразу следует 
оговори ться: здесь есть каксовер- 
шенно новые модели, так н пла- 
ты, которые появились сравни- 
тельно давно, однако и по сей 
день имеющиеся в продаже. 

В процессе отбора продуктов 
для тестирования редакция ру- 
ководствовалась следующими 
критериями: во-первых, аудио- 
карта должна быть от более или 
менее известного производите- 
ля (исключение мы сделали бук- 
вально для одной-двух карт на 
чинах от Уатаііа, как самых рас- 
пространенных Іоѵѵ-епсі-плат) 
и, во-вторых, стоимость карты 
не должна превышать $200, что 
позволило «отсечь* профессио- 
нальные аудиоплаты, для рядо- 
вого домашнего пользователя 
интереса не представляющие. 
Правда, две такие платы все- 
таки сумели «просочиться» - 
они идут «вне конкурса», по- 
скольку нам самим было инте- 
ресно узнать, на что можно рас- 
считывать, приобретая профес- 
сиональный продукт, по цене 
сопоставимый с бытовыми ау- 
дпокартамн высокого уровня. 
Да и читателям, полагаем, перед 
покупкой звуковой карты будет 
нелишне знать, что за 5 1 50-200 
можно купить не только ••суиер- 
навороченный» мультимеднй- 



ный комбайн, но и профессио- 
нальную карту, для игр и развле- 
чении не предназначенную. 

Вес многообразие аудноплат 
мы решили разбить на пять кате- 
горий - в самом деле, продуктьі 
очень разные как по цепе, так и 
по возможностям, и сравнивать 
между собой платы стоимостью 
в 520 и 5200 просто некорректно. 
Первые четыре категории были 
организованы по ценовому при- 
знаку ( кроме того, в послсді гей из 
них в силу легко объяснимых 
причин оказались все продукты 
с различными «■наворотами» вро- 
де дочерних плат и внешних мо- 
дулей), а в пятую решили вклю- 
чить ауднокарты (без оглядки на 
их стоимость) с поддержкой ше- 
стнканального звука, необходи- 
мого для создания домашнего 
кинотеатра на базе ПК. 

НИЖНИЙ ЦЕНОВОЙ 
ДИАПАЗОН 

Как мы уже говорили, сюда 
попадают звуковые карты ни- 
жнего ценового уровня - их 
стоимость не превышает 130. 
Соответственно, рассчитывать 
на очень высокое качество зву- 
чания и полноценную поддерж- 
ку современных стандартов 
трехмерного аудио не прихо- 
дится, эти продукты заинтере- 
суют лишь самых экономных 
пользователей, которым звуко- 
вая карта необходима только в 
качестве источника звука без 
учета его качества. Игрокам и 
любителям музыки они вряд ли 
подойдут, комплектация здесь 
также не поражает богатством и 
разнообразием - нередки слу- 
чаи, когда карта поставляе тся ах 
іх - пластиковый пакет, ком- 
пакт-диск с драйверами и соб- 
ственно плата. Достаточно ас- 
кетичный набор, не правда 
ли? Хотя не все так плохо, как 
может показаться на первый 
взгляд, при желании и среди де- 



шевых продуктов можно найти 
вполне приличные экземпляры, 
отрабатывающие свою стои- 
мость на все 100%. 

К примеру, звуковая карта 
АОреп А\Ѵ744 Рго. Построенная 
на чипе Ѵатапа УМР744В-Ѵ и 
оснащенная довольно качест- 
венным кодеком от ЗідшаТЫ - 
5ТАС9708Т, она показала очень 
хорошие результаты при вос- 
произведении как аудиофайлов 
в формате .ѵѵаѵ и .трЗ. так и 
М ІОІ- ком пози ці і й. Последнее, 
правда, является традиционным 
• коньком- аудиочшюв Ѵашаііа. 
Кроме того, эта карт а оснащена 
разъемами 5/РЭІР Іп и 5/Р01Р 
От. что позволит даже облада- 
телю такого недорогого продук- 
та воспользоваться всеми пре- 
имуществами цифрового звука. 

Также стоит обратить внима- 
ние и на карту достаточно изве- 
стной у нас компании Іхасііск - 
ѴіпРавІ 4Х ЗоипсІ. При цене в 
полтора раза меньшей, чем у 
фаворита этой ценовой катего- 
рии - АОреп А№744 Рго, она 
имеет практически идентичный 
с ней по качеству аудиотракт. 
Носи роизведен і іе музы кал ьн ы х 
композиций нареканий не вы- 
звало, единственным минусом 
можно считать лишь то, что 
\\"іпРахі 4Х Імніпеі использует 
программный МЮІ-синтезатор 
от Місгохоіт. что, конечно же, не 
замедлило сказаться на качест- 
ве проигрывания МШІ. которое, 
скажем прямо, у этой карты не 
блещет. В остальном же - впол- 
не достойное изделие за более 
чем умеренную цену. 

Заслуживает внимание и еще 
один продукт упоминавшейся 
уже здесь АОреп - АѴІ'320 Рпап- 
іот. В отличие от своего стар- 
шего собрата, построенного на 
чипе Уатаііа, эта карта исполь- 
зует микросхему Сгузіаі С54614 
и кодек той же компании - 
С542')4-.Ю. Ситуация полностью 



аналогична вышеописанной - 
как и \ѴіпРахі 4Х Зоипсі, качест- 
венный аудиотракт сочетается с 
посредственным МШІ (здесь 
также используется программ- 
ный синтезатор производства 
МІСГО50Н). Но стоимость этой 
карты вес же меньше, чем про- 
дукта Ьеасііек: $14 вместо 518. 
Согласитесь, что выбирая столь 
дешевую карту, экономия даже 
такой суммы является довольно 
существенным фактором при 
покупке. 

СРЕДНИЙ ЦЕНОВОЙ 
ДИАПАЗОН 

В эту категорию попадают 
карты довольно высокого каче- 
ства, а значит, и более дорогие. 
Верхний уровень цены для них 
был установлен па отметке 550. 
За указанную сумму покупатель 
получает изделие, обладающее 
достаточно высокими характе- 
ристиками, хорошо оснащенное 
и, как правило, от именитого 
производителя. Основными по- 
требителями таких продуктов 
ста нут любі ітел и ко м п ыотерн ы х 
игр. которые хотят получить 
поддержку стандартов трехмер- 
ного звука, а также пользовате- 
ли, желающие прослушива ть му- 
зыкальные композиции с качест- 
вом звука выше среднего. 

Здесь традиционно лидируют 
продукты компании Сгеаііѵе - 
8ошк1В1азіег РСІ 512 и Зошкі- 
ВІахіег Ііѵе! Ріаусг 1024 при не- 
большом преимуществе послед- 
него. Качество воспроизведения 
МШІ у обеих карт одинаковое и 
довольно высокое. Отличия же 
заключаются в дополнитель- 
ных выходах (РІаусг 1024 име- 
ет Рі§іга1 Ош и разъем А1Ю10 
Ехіепзіоп) и более высоком ка- 
честве проигрывания \ѴАѴ и МРЗ 
платой 5В Гдуе! РІауег 1024. Оди- 
наковая цена на оба изделия 
объясняется тем, что Ріауег 1024 
поставляется в ОЕМ-варианте. 



Однако уже прошло то время, 
когда Сгеаііѵе могла спокойно 
почивать на лаврах, не опасаясь 
конкурентов. - на рынке появ- 
ляются продукты, которые прак- 
тически -дышат в затылок» кар- 
там этой фирмы, обладая сравни- 
мой и даже меньшей ценой. 

В первую очередь, это платы 
компании СиіІІстоі, продающи- 
еся под торговой маркой Нег- 
сііісх. И если младшая модель - 
Сате5иггоипсі Михс ХЬ - вряд ли 
составит конкуренцию серии 5В 
Иѵе!, то вот Нсгсиіех Рогііх.чіто II 
показывает результаты, очень 
близкие к результатам фавори- 
та, и при этом обладает оптиче- 
скими разъемами 5/РОІР Іп и 
8/ОДР Ош. Кроме того, эта мо- 
дель поддерживает оба стандар- 
та трехмерного звука - ЕАХ и 
А5Т). Как видим, у Сгеаііѵе по- 
явился достойный конкурент, 
предлагающий продукты в той 
же ценовой категории, что и 
младшие модели 5В Гіѵе!, но с 
характеристиками, которыми 
обладают лишь верхние модели 
этой серии. 

Довольно интересным оказал- 
ся продукт компании Ропе Ме- 
сііа - Оиасі Х-Тгете РМ. Отличи- 
тельной особенностью этой кар- 
ты является то, что она имеет 
встроенный РМ-тюнср. Все было 
бы просто замечательно, если бы 
не очень посредственное качест- 
во звука, продемонстрированное 
этим изделием. Для воспроизве- 
дения МШІ-композицпй. напри- 
мер, в ней используется архаич- 
ный РМ-спнтез! Да и прослуши- 
вание музыки в форматах \ѴАѴ и 
МРЗ оставило у нас довольно 
неприятное впечатление - блек- 
лые, невыразительные басы и 
нечеткие верхние частоты в со- 
четании с постоянным фоновым 
шумом делают эту карту практи- 
чески непригодной для сколько- 
нибудь серьезного воспроизве- 
дения звука. 



КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ 


Я уднокарты оценивались по деся- 
ЖЙ тибалльной шкале по следующим 
■ Ш параметрам: качество звучания 
ШѴ (использовались композиции с живы- 
ми инструментами с ярко выраженными 
высокими и низкими частотами) и МГОІ, 
оснащенность платы. Качество звучания 
определялось методом экспертных оценок 


с последующим усреднением результатов. 
Все карты устанавливались в компьютер с ОС 
\Ѵіпсіоѵѵх 2000 РгогеххіопаІ, для их прослуши- 
вания использовались наушники К055 А/250, 
любезно предоставленные компанией 
ІТКОМ, и г \ѵ\ѵ.іікот.сот.иа. Помимо осна- 
щенности платы (имеется в виду присутст- 
вие дополнительных разъемов, вроде циф- 


рового 5/РРІР), оценивалась также се ком- 
плектация - наличие диска с драйверами 
(да-да, были и такие платы, к которым 
драйверы нам приходилось искать само- 
стоятельно), дисков с программным обес- 
печением, руководства пользователя, со- 
единительных шнуров, различных допол- 
нительных аксессуаров и т. д. 



тестовая лаборатория 



ХАРАКТЕРИСТИКИ ЗВУКОВЫХ КАРТ ЦЕНОВОГО ДИАПАЗОНА ДО $30 



Производитель/модель 


Чип 


Кодек (разрядность/количество 
выходных каналов) 


Внешние разъемы 




АОреп АѴѴ200 Рпапйт 


Аѵапсе І_одіс АІ.5 4000 


Внутренний 


Ыпе-Іп, ипе-Ои(, Міс-Іп, 
бате/МЮІ 




АОреп АѴѴ320 Рпагйот 


СгузіаІ С54614 


Сгузіаі С54294-Л] 
(выход 20 бит, вход 1 8 бит, 4 канала) 


Цпе-Іп, І_іпе-0іЛ, Міс-Іп, бате/МЮІ 




АОреп АѴѴ744 Рго 


Ѵатапа УМР744В-Ѵ 


Л; Т_І Г^*У А ЛЛ7ЛПТ 

ЬідтаТеІ 5ТАС9708Т 
(18 бит, 4 канала) 


І_іпе-Іп, Міс-Іп, РгопІ зреакег, Реаг 
зреакег, 5/РРІР оиі, бате/МЮІ 




Азопд ЗоигкМ/огШ 


Уатагіа ѴМР744В-Ѵ 


Внутренний 


ипе-Іп, Міс-Іп, Ргопі зреакег, Кеаг 
зреакег, Вате/МЮІ 


Сгеаііѵе ЗоипаЫазіег 
ѴІВРА 128 


Сгеаііѵе СТ5880-ОСО. 


Сгеаііѵе СТ1297-ТАТ (18 бит, 2 канала) 


ипе-Іп, Ипе-Оит, Міс-Іп, бате/МЮІ 




І_еасііек ѴѴІпРазі 4Х Зоила 1 


С-Мейіа СМІ8738/РСІ 


Внутренний (16 бит, 4 канала) 


Ыпе-Іп, Міс-Іп, Ргопі зреакег, Веаг 
зреакег, бате/МЮІ 





Выбор редакцт 

ДОМАШНИЙ 




ХАРАКТЕРИСТИКИ ЗВУКОВЫХ КАРТ ЦЕНОВОГО ДИАПАЗОНА ОТ 330 ДО $50 

Кодек, разрядность/количество 



Сгеайѵе 5В Уѵе! РІауег 1 024 
ОЕМ 


Сгеаііѵе ЕМЫ10К1-МЕР 


Внутренний (2 канала) + Сгузіаі С54297А^0 
ЕР (выход 20 бит, вход 1 8 бит, 2 канала) 


Ыпе-Іп, Міс-Іп, Рголі зреакег, Реаг 
зреакег, ОідііаІ оиі, бате/МЮІ 




Сгеаііѵе ЗоипоЫазіег РСІ 51 2 


Сгеаііѵе ЕМІЛ0К1-МЕР 


Внутренний (2 канала) + Сгеаііѵе СТ1 297-ТАТ 
(1 8 бит, 2 канала) 


Ыпе-Іп, Міс-Іп, Ргопі зреакег, Реаг 
зреакег, Сатв/МЮІ 




Рогіе Мегііа Оиъй Х-Тгете РМ 


РоПеМейіа РМ801-АІІ 


ѴѴоІІзоп М19704 (18 бит, 4 канала) 


АМТ, ипе-іп, Міс-іп, Ргопі зреакег, 
Реаг зреакег, САМЕ/МЮІ 




Негсиіез батеЗиггоипс! 
Рогііззіто II 


СгузіаІ С34624-С0 


Сгузіаі 054294^0. ЕР (выход 20 бит, вход 18 
бит, 4 канала) 


Апаіод Іп/Оиі, І_іпе-1п. 8/РйІР іп, 
5/РОІР оит, 6АМЕ/МЮІ 




Негсиіез батеЗиггоипсІ 
Мизе XI 


С-Меаіа СМІ8738/РСІ-ЗХ 


Внутренний (16 бит, 4 канала) 


ипе-Іп, Міс-Іп, Ргопі зреакег, Реаг 
зреакег, бате/МЮІ 




Теггаіес 51 2І Оідііаі 


РоПеМесІіа РМ801-АУ 


Штзоп ѴѴМ9704 (18 бит, 4 канала) 


ипе-Іп, Міс-Іп, РгопІ зреакег, Веаг 
зреакег, 5/РОІР оиі, бате/МЮІ 




Тілтіе Веасп Мопіедо II 
ОиаагіІІа 


Ѵогіех 2 АШЗО 


ЗідтаТеІ 5ТАС9704Т (18 бит, 2 канала) 


УгиИп, ипе-Оігі, Міс-Іп, бате/МЮІ 






Доп. возможности Оценка ѴѴАѴ/МШІ Оснащенность платы/компл 





2 Апаіод Сй-іп 




4,7/5 


Минимальная/минимальная 






МРЕ6, АЫХ-іп. ТАО, 2 Апаіод СО-іп 




8,2/4,5 


Средняя/минимальная 


14 




Апаіод СО-іп, Оідііаі СО-іп, 5/РОІР іп, ТАО, 
АІК-ІП 




О О/П 7 


высокая/ высокая 


29 




Апаіод СО-іп 




7,5/7 


Средняя/минимальная 


10 




ТАО, Апаіод СО-іп, АІІХ-іп 




7,7/5,5 


Средняя/минимальная 


18 




АШС-Ш, 2 Апаіод СО-іп, РСЗРК іп, 
Мосіет РАА Мосіиіе 




8,2/4,5 


Высокая/средняя 


18 



Выбор редакции 






СНЕАТІѴЕ 8В ШЕ! РІАѴЕВ 1024 РОВТЕ МЕОІА ОШ Х-ТКЕМЕ ЕМ 

Обратите внимание 




! 6АМЕ8Ш0Ш Р0Ш8ІМ0 II ТЕВРСАТЕС 5121 ОІСІТАІ. 



25 
і— 



III 



им' 






Внутренние разъемы Доп. возможности 


Оценка ѴѴАѴ/МШІ 


Оснащенность платы/комплектация 


Цена, $ 




ТАО, Апаіод С0-іп, АУХ-іп, А1Ю_ЕХТ 




9,5/9 


Высокая/минимальная 


50 




ТАО, Апаіод СО-іп, АІІХ-іп 




9/9 


Средняя/высокая 


50 




ТАР, ѴМео іп, 2 Апаіод СО-іп 


РМ-гайіо 


3/2 


Высокая/минимальная 


31 




Апаіод С0-іп, АІ)Х-іп/Ѵіс)ео-іп 




8,5/7 


Высокая/высокая 


50 




АЫХ-іп, 2 Апаіод СЭ-іп 




7,3/4 


Средняя/высокая 


30 




Апаіод СО-ІП. ТАО, АОХ-іп 




7,5/4 


Высокая/средняя 


42 




Апаіод СО-ІП, ТАО, АУХ-іп, 5/РОІР 




8,3/6 


Средняя/минимальная 


44 





тестовая лаборатория 



о 



ВЕРХНИЙ ЦЕНОВОЙ 
ДИАПАЗОН 

Сюда мы отнесли сравнитель- 
но дорогие карты стоимостью 
до $100, предназначенные для 
требовательных пользователей, 
обладающих довольно качест- 
венной акустикой и желающих 
приобрести звуковую карту со- 
ответствующего класса. 

В первую очередь хотелось 
бы обратить внимание на про- 
дукт фирмы Теггаіес - Тсггаіес 
ПМХ. Карта продемонстриро- 
вала очень неплохое качество 
звука, и если бы не весьма по- 
средственное воспроизведение 
МЮІ (опять же по причине ис- 



Г 




пользования синтезатора от 
МІСГ050ГІ), она вполне могла бы 
претендовать на звание побе- 
дителя в данной категории, 
учитывая весьма приличную 
оснащенность, Ее «младшая се- 
стра», Теггаіес ОМХ ХРіге 1024, 
также неплохо показала себя 
при воспроизведении ѴУАѴ и 
МРЗ файлов, но МЮІ... Качест- 
во его немного улучшилось, 
однако все-таки осталось очень 
далеким от идеала. 

И наконец, два продукта ком- 
пании Ноопіесп - НоопіесЬ 
Яоипсіігаск І-Рпопе С5 и Нооп- 
іссп 5оипсіігаск 1-Рпопе Ві.цііаІ 
ХО. Эти продукты позициони- 




руются как решения для Іп- 
іегпеі -телефонии, о чем свиде- 
тельствует наличие разъемов 
для подключения комплекта 
НапсіяРтее. Кстати, сам ком- 
плект входит в поставку обеих 
карт. 

Старшая модель, Ноопіесп 
ЗошкЙгаск І-РЬопе Г)іі>ііаі хс, к 
сожалению, не порадовала нас 
качеством звучания, Однако 
МІОІ-комиознции она воспро- 
изводила просто превосход- 
но, что неудивительно, так 
как в ней используется чип от 
Уатапа. Ноошесіі Зошѵсіггаск 
Г-РЬоие С5, построенная на чипе . 
СгумаІ С54о24-Ср, звучала не- 
выбор редакции 



сколько лучше, но все-таки на 
■ чемпионское место» явно не 
претендовала. 

В принципе, считать ли не 
слишком высокое качество зву- 
ка у этих продуктов большим 
недостатком, спорный вопрос. 
Ведь, как мы уже говорили выше, 
обе карты предназначены для 
решения несколько иных задач, 
чем высококлассное воспроиз- 
ведение аудио. Эти изделия 
предназначены для организа- 
ции на ПК «коммуникационно- 
го центра* Іпісгпеьтелефонип. 
И, судя по оснащению, с этой 
задачей они справляются заме- 
чательно. 



Н00ШТЕСН 80ШШКАСК Н00ШТЕСН 800ІШВАСК I 

І-РНОШ СЗ І-РНОІѴЕ ОІСІТАІ. ХС ТЕВВАТЕС ОМХ 





ТЕВВАТЕС ОМХ ХЕІВЕ 1024 



ХАРАКТЕРИСТИКИ ЗВУКОВЫХ КАРТ ЦЕНОВОГО ДИАПАЗОНА ОТ $50 ДО $100 



Производитель/ 
модель 


Чип 


Кодек, 
разрядность/коли- 
чесгво каналов 


Внешние 
разъемы 


Внутренние 
разъемы 


Дополнительные 
возможности 


Оценка 
ШѴ/МШІ 


щшт 

Оснащенность 
платы/комплектация 


Цена, $ 


Ноопіесп 
Зоипоттаск 
і-Рпопе СЗ 


СгузіаІ 
С54624-С0. 


Сгузіаі 034294^0 
ЕР (выход 20 бит, 
вход 1 8 бит, 
4 канала) 


ипе-Іп, Міс-Іп, 
РтопІ зреакет, 
Реаг зреакет, 
5/РйІР іп/оиі, 

Сате/МЮІ, 
АЕ5/ЕВ11 іп/ои», 

Напсіз Ігее 


Апаіод СО-іп, 
АІІХ/ТѴР іп, 

5/Р0ІР іп/оит, 
Оідііаі С0-іп 


Напсіз Ртее 


8/8 


Высокая/высокая 




75 


Ноопіесп 
ЗоипсІІгаск 
і-Рпопе ОідііаІ 

хе 


Ѵатапа 
ѴМР754-Р 


ЗідтаТеІ 
5ТАС9708Т 
(18 бит, 4 канала) 


Ыпе-Іп, Міс-Іп, 
Ргопі зреакет, 
Реаг зреакег, 
5/РОІР іп/оіЛ, 

Зате/МЮІ, 
АЕ5/ЕВУ іп/оиі, 

Напсіз (гее 


Апаіод Сй-іп, 
АІІХ/ТѴР іп, 
5/Р0ІР іп/оиі, 
Піоііаі СО-ім 
Ртюпе/Мопо 
Оиі, ТВ іп, 2 ТВ 
оиі 


Напсіз Ртее 


7,3/10 


Высокая/высокая 


85 


Теггаіес ЭМХ 


Е55 Сапуоп 

30 ЕЗ- 
1970М-30 


ЗідгпаТеІ 
ЗТАС9704Т 
(18 бит, 2 канала) 


Ыпе-Іп, Міс-Іп, 
Ргопі зреакег, 
Реаг зреакег, 
5/РОІР іп/оиі, 
бате/МЮІ 


2 Апаіод СО-іп, 
АОХ-іп, ТАЭ, 

Оідііаі 
Ехіепзіоп, 
Расііо 
Ехіепзіоп, ѴѴАѴ 
ТаЫе Ехіепзіоп 




8,9/4 


Высокая/средняя 


90 


Теггаіес 0Ш 
ХРіге 1024 


Сгузіаі 
С34624-С0 


СтузіаІ С54294-Л] 
ЕР (выход 20 бит, 
вход 1 8 бит, 
4 канала) 


Упе-Іп, Міс-Іп, 
Ргопі зреакег, 
Реаг зреакег, 
5/РОІР оіл, 
бате/МЮІ 


2 Апаіод СЭ-іп. 
АОХ-іп, ОідітаІ 
іп 




8,3/6 


Высокая/средняя 


63 



ЭКСКЛЮЗИВНО ДЛЯ НАШИХ ЧИТАТЕЛЕЙ 




Для размещения рекламы: 

тел.: 245-7124 
е-таіі: йІ8соипІ5@ііс-иа.сот 



тестовая лаборатория 



ПЛАТЫ С ПОДДЕРЖКОЙ 
ШЕСТИКАНАЛЬНОГО ЗВУКА 

Сюда попали все платы с 
поддержкой декодирования 
звука в формате АС-3. исполь- 
зуемого для записи звуковых 
дорожек фильмов на ЭѴО. Ни- 
каких других ограничении не 
было, соответственно, и про- 
дукты здесь оказались самые 
разные. 

Наибольшим сюрпризом ока- 
залась карта Теггаіес 5іхРаск 
5.1+, продемонстрировавшая 
практически лучшее звучание 
среди всех участвовавших в те- 
стировании продуктов. Единст- 
венная претензия, которую к 
ней можно предъявить, - по- 




средственное воспроизведение 
МШ1, однако для платы, ориен- 
тированной па использование в 
качестве компонента домашне- 
го кинотеатра, это. согласитесь, 
несущественно. 

Ей в ^затылок дышит» наша 
старая знакомая, аудиокарта 
Сгеаііѵе 5В Ііѵе! Ріауег 5.1. По 
качеству звучания она мало чем 
уступает ЗіхРаск 5.1+ (высокие 
нам показались несколько глу- 
ховатыми но сравнению с пла- 
той от Теггаіес), однако это 
практически незаметно. 5В Ыѵе! 
Ріауег 5.1 к нам попала в ОЕМ- 
варианте поставки, что и обус- 
ловило соо тветствующую оцен- 
ку комплектации. Зато у такого 
<р редакции 



варианта есть другое немало- 
важное достоинство - низкая 
стоимость. Следует также отмс- 
тить, что плата 5В Ілѵе! Ріауег 
5.1 ничем не отличается от 5В 
Ьіѵс! Ріаііпит 5.1, за исключе- 
нием, конечно, внешнего моду- 
ля ЫѵеЮгіѵе ІК (даже маркиров- 
ка плат одна и та же) - соот- 
ветственно, и по качеству звука 
различий между ними не на- 
блюдается. 

И замыкает тройку лидеров 
в этой категории продукт от 
известного производителя ма- 
теринских плат - АВІТ Ноте 
Тпеаісг АШО. Несмотря па на- 
личие такого, прямо скажем, 
не самого популярного чипа, 



как РопеМесііа РМ801-А11 и на- 
бора кодеков, аналогичных ис- 
пользуемым в Месііа Ропе ТНе- 
аіге Х-Тгете 5.1 (чьи оценки 
говорят сами за себя), качест- 
во звучания А1!10 оказалось 
вполне на уровне. 





МЕОІА ГОНТЕ ТНЕАТНЕ 
Х-ТКЕМЕ 5.1 

ОВратите внимание 



ц, ■•' «•» ѵ і*- у ф • - у ' ѵ » ІЦМ^Р 

СКЕАТІѴЕ 8В ИѴЕ! РІЛѴЕВ 
АВІТ НОМЕ ТНЕАТЕН А010 ТЕВКДТЕС 8ІКРДСК 5.1+ ІіАОТЕК ШЧРА8Т ОХ 800ІШ 5.1 ОЕМ 




ХАРАКТЕРИСТИКИ ЗВУКОВЫХ КАРТ С ШЕСТИКАНАЛЬНЫМ ЗВУКОМ 



Производитель/ 
модель 


Чип 


Кодек, 
разрядность/коли- 
чество каналов 


Внешние 
разъемы 


Внутренние 
разъемы 


Дополнительные 
возможности 


Оценка 
ѴМѴ/МЮІ 


Оснащенность 
платы/комплектация 


Цена.$ 


АВІТ Ноте 
ТпеаІегАШО 


РогіеМеоІа 
РМ801-АУ 


ЗідтаТеІ 
5ТАС9721Т (18 
бит, 2 канала) + 
ѴѴоІТБОп ѴѴМ9704 
(18 бит, 4 канала) 


Міс-іп,ипе-1п, 
Ргопі зреакег, 
5.1 сп оиі, 
Бате/МЮІ 


Апаіод СО-'т, 
Ѵійео-іп, АІІХ-іп, 
ТАР 




8,2/5 


Высокая/средняя 


29 


Сгеаііѵе 5В ИѵеІ 
РІауег 5.1 ОЕМ 


Сгеаііѵе 
ЕМІЛ ОМ- 
ВЕР 


Внутренний 
(2 канала) + 
ЗідтаТеІ 
5ТАС9708Т (18 
бит, 4 канала) 


ОідіІаІ-оиі/Ш, 
Ыпе-іп, тіс-іп, 
Ргопі зреакег, 
Пеаг зреакег, 
бате/МЮІ 


Апаіод Сй-іп, 
ОідКаІ Сй-ш. 
АІІХ-іп, ТАй, 
АІЮІ0_ЕХТ 




9,7/8,7 


Высокая/минимальная 


68 


ЬеагЛек ѴѴіпРазІ 
6Х Зоипа 1 


С-Меаіа 
СМІ8738/Р 
СІ-бсп-МХ 


Внутренний (16 
бит, 6 каналов) 


ипе-іп, Міс-іп, 
Ргопі зреакег, 
Ріеаг зреакег, 
СепІег/ѴѴоотег, 
бате/МЮІ 


2 Апаіод СО-'т, 
Оідііаі СО-іп, 
АЫХ-іп. РС 
Зреакег-іп 


Дочерняя плата 
с ОрІісаІ 5/РЭІР 
іп/оій, СоахіаІ 
5/РйІР іп/оиі 


7,7/4,5 


Высокая/высокая 


35 


Меаіа РоПе 
Тпеаіге Х-Тгете 
5.1 


РоПеМеаіа 
РМ801-АУ 


ѴѴоКзоп ѴѴМ9704 
(1 8 бит, 4 канала) 
+ ЗідтаТеІ 
ЗТАС9721Т (18 
бит, 2 канала) 


АМТ, Ыпе-іп, 
Міс-іп, 8/Р0ІР, 
бате/МЮІ 


ТАО, 2 Апаіод 
Сй-іп, Ѵйео, 
РС5РК іп 


РМ-гаоіо 


4/2 


Высокая/средняя 


46 


Теггаіес ЗіхРаск 
5.1 + 


Сгузіаі 
С54630-СМ 
ЕР 


Сгузіаі С54297А- 
^ ЕР (выход 20 
бит, вход 1 8 бит, 
2 канала) + 
С54294-Л1 ЕР 
(выход 20 бит, 
вход 1 8 бит, 4 
канала) 


Міс-іп, Ргопі 
зреакег, Веаг 
зреакег, Сеп- 

Іег/ѴѴоо(ег, 
3/РЭІР іп/оій 
оріісаі 


ПіуіІлІ іп, А11Х- 
іп, 2 Апаіод С0- 

іп, ѴѴАѴЕ ТаЫе 
Ехіепзіоп, 
Бате/МЮІ 




10/4,5 


Высокая/высокая 


95 




Она - великолепная модель. Ее не хочется вы- 
пускать из рук. Она вдохновляет. Она заставляет 
забыть проблемы. Она светлая и утонченная. На 
нее смотрят, не отрываясь, а с ней отрываются. 
Окружающие провожают ее взглядом. Она легкая 
и тихая. Она всегда рядом. Новая модель 

Почувствуйте :: Р Ьоок500 
собственное 
п ревосхо д ство 

Р2975ѴѴ ІпМгі* Репііит* III процессор 750МГц (технология 
5реесІ5тер), помять 256Мб, диск 30Г6, стереозвук, встроенный 
модем 56к, видео: 2хАСР контроллер с 8М6 видеопамяти, 
аппаратное ускорение МРЕС-2, цветная 12.1" ТРТ матрица 
с поддержкой разрешения 1 024х768х 1 6 млн. цветов (5ХСА) 
или до 1 600х 1 200х 1 6 млн. цветов на внешний монитор, 
вес 1.7 кг (ноутбук) и 900 г (база расширения), размер: 
22.1 х28х2.5 см, 0Ѵ0 (можно добавить СО-ІМ) 
в базе расширения, русифицированная операционная система 
и клавиатура, программа аппаратной настройки для проведения 
презентаций. 

2199у.е* 




п ѵ е п \ 
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ТШІІ ВЕАСН ЗАІУТА СВІІ2 

Компания Типіе Веасіі хорошо 
известна в кругах люден, профес- 
сионально занимающихся обра- 
боткой звука на РС. Карта Тштіе 
ВеасЬ Зама Сш/ также претенду- 
ет на звание если не профессио- 
нального, то, во всяком случае, 
полупрофессионального продук- 
та, о чем свидетельствует ее ос- 
нащение: она построена на базе 
чипа Стула! С84Й30-СМ ЕР (с де- 
сятииолосным аппаратным эква- 
лайзером) и оснащена двумя ко- 
деками от Сгуяаі 5епіісопсіисіог - 
С54294-№ ЕР и С54297А^О. ЕР. 
Встроенный эффект-процессор 
позволяет в режиме реального 
времени обрабатывать одновре- 
менно до двух эффектов из девят- 
надцати. Присутствует поддерж- 
ка практически всех современ- 
ных стандартов трехмерного 
звука - АЗО 1.0, ЕАХ 2.0, Зеплаига 
с ее технологиями МасгоРХ, 
МиММѵе и ѴіпиаІ Еаг. Если до- 
бавить к этому довольно обшир- 
ный список имеющихся разъе- 
мов, то мы получим достаточно 
оснащенный продукт. Кроме это- 
го. Яаша Стих умеет воспроизво- 
дить декодированный звук стан- 
дарта ПоІЬуОішЧаІ 5.1, что позво- 
ляет построить на ее основе 
домашний кинотеатр. 

Что же касается качества вос- 
произведения звука, то карта по- 
лучила довольно высокие оценки 
при прослушивании \ХАѴ- и МРЗ- 



файлов - звук довольно чистый, 
высокие частоты четкие, без по- 
сторонних шумов, басы достаточ- 
но насыщенные. Однако общая 
звуковая картина, в сравнении с 
остальными участниками, была 
несколько ^металлической», ис- 
кусственной, что и снизило ито- 
говую оценку. Как нам показалось, 
две остальные карты звучали не- 
сколько мягче, живее и оставили 
более приятное впечатление. 

СВЕАТІѴЕ ШІШШ5ТЕВ 
ІМ! РШШМ5.1 

5В Цѵе! РІаііпиш 5.1 - самая 
•■продвинутая» модель в линей- 
ке звуковых карт Сгсаііѵе, поэто- 
му неудивительно, что все в ней 
сделано по высшему разряду. 
• Изюминкой» аудиокарты явля- 
ется модуль І.іѵсЮгіѵе ІК, на ко- 
торый вынесены дополнитель- 
ные разъемы (цифровые входы/ 
выходы, разъемы для подключе- 
ния внешних МШІ-устройств и 
т. д., полный список можно най- 
ти в таблице). Приставка ІК 
(ІпГга Кесі) говорит о том, что 
теперь управлять каргой можно 
с помощью дистанционного 
пульта (весьма функционально- 
го, кстати). 

ЫѵеІОгіѵе ІГС - внутренний 
модуль, причем никакого экрани- 
рования, так что наводки от «вну- 
тренностей- ПК не исключены. 
Кроме того, на модуле 5В Ііѵе! нет 
некоторых разъемов, которые 



имеются у аналогичного устрой- 
ства от СшІІепіоі. например, здесь 
отсутствует встроенный П8В»хаб, 
игровой порт оставлен на самой 
плате, да и КСА-разъемы («тюль- 
паны») тоже были бы совсем не 
лишними - без них бытовую аку- 
стику придется подключать через 
специальные переходники на 
минн-джэки. 

Сама же плата полностью иден- 
тична 5В Іаѵе! 5.1 (совпадает даже 
маркировка), неудивительно по- 
этому, что прослушивание не вы- 
явило между ними ровным сче- 
том никаких различий. Более 
того, хотя устаношіенный на ней 
чип (ЕМ1Ч0К1-5ЕР) вроде бы от- 
личается от используемого в 
младших моделях 5В Иѵе! - 5В 
І-іѵс! 1024 РІауег и 5В 512 РСІ 
(ЕМШОКІ^ЕР), по на деле все 
отличия заключаются лишь в раз- 
ных маркировках, сами чипы аб- 
солютно одинаковы - в Іпіегпсі 
при желании можно найти руко- 
водство, как путем перепрошив- 
ки расположенной на плате мик- 
росхемы ПЗУ обычный ХВ Цѵе! 
превращается в версию 5.1. 

Большое удивление вызвал тот 
факт, что на всех картах с чипом 
ЕМШ0К1 установлены кодеки, 
количество выходных каналов у 
которых ровно на два меньше, 
чем у плат. Разгадка оказалась 
проста - в самом чипе имеется 
встроенный стереокодек. [(сожа- 
лению, его характеристики нам 



ХАРАКТЕРИСТИКИ ЗВУКОВЫХ КАРТ ЦЕНОВОГО ДИАПАЗОНА ОТ $100 ДО $200 



узнать так и не удалось - Сгеаііѵе 
надежно храни т свои секреты. 

Если говорить о результа тах те- 
ст! ірования, то здесь особых сюр- 
призов не наблюдается - плата 
показала себя с лучшей стороны, 
кроме того, установка нового 
кодека (Сгеагіѵе все-таки отказа- 
лась от идеи использования 
продукта собственного произ- 
водства СТ1297 в пользу 8і{пішеІ 
5ТАС9708Т) благотворно сказа- 
лась на высоких частотах - едва 
заметная глухота, наблюдавшая- 
ся в предыдущих моделях, исчез- 
ла без следа. 

НЕН(МЕ$6АМЕТНЕАТЕИХР 

Помнится, в прошлом номере 
в обзоре новой линейки аудио- 
карт от СіиШетоі, выпускаемых 
под торговой маркой Негсиіс^, мы 
писали, что Саглс Тпеаіег ХР в 
тестировании сможет на равных 
тягаться с ведущим продуктом от 
Сгсаііѵе - 5В Цѵе! РІаііпшн 5.1. Так 
оно в действительности и оказа- 
лось, с одним лишь небольшим 
уточнением: по результатам тес- 
тирования карта от ОіііІІетоі 
даже сумела несколько обойти 
своего конкурента. 

Итак, напомним, основное до- 
стоинство агаты - наличие допол- 
нительного модуля, являющегося 
аналогом известному І.іѵсЮгіѵе ІК 
у 5В Цѵе! Ріаппппі 5.1. Однако ис- 
полнение в виде внешнего блока 
(или «рэка», от англ. гаек - блок), 
заключенного в металлический 



Производитель/ 
модель 


Чип 


Кодек, разрядность/количество 
каналов 


Внешние разъемы 


Внутренние разъемы 

■■Иі 


■ 


Негсиіез бате 
ТпеаІегХР 


Сгузіаі С34630-СМ 
ЕР 


054294^0 ЕР (выход 20 бит. вход 18 
бит, 4 канала) - 2 шт. 


АІШп, Раек 


Апаіод СО-іп, АУХ-іп 




5В Цѵе! Ріаііпит 


Сгеаііѵе ЕМЫ10К1- 
ЗЕР 


Внутренний (2 канала) + ЗідтаТеІ 
5ТАС9708Т (18 бит, 4 канала) 


ОідііаІ-оиі/СѴѴ, Цпе-іп, тіс-іп, Ргопі 
зреакег, Веаг зреакег, бате/МЮІ 


Апаіод СР-іп, Оідііаі СО-іп. 
АІІХ-іп, ТАО, АІШІО ЕХТ 




Тигііе ВеасЬ 
Запіа Сгиг 


СгузтаІ С54630-СМ 
ЕР 


03429440 ЕР (выход 20 бит, вход 18 
бит, 4 канала), С54297А-Л] ЕР (выход 
20 бит, вход 1 8 бит, 2 канала) 


ѴЕВ5А, Міс-іп, Ііпе-іп, Ргопі зреакег, 
Веаг зреакег, бате/МЮі 


ТАй, Апаіод СЭ-Гп, Оідііаі 
СО-ІП, АІЖ-іп, 
МІС/НЕА0РНСМ 





Обратите внимание 




8В ШЕ! РІЛШОІ 



корпус, гарантирует надежное эк- 
ранирование, отсутствующее у 
ЦѵеЮгіѵе ІК, устанавливаемого в 
пя тидюймовый отсек корпуса ПК 
У кабеля, которым модуль подклю- 
чается к карте, также с экраниро- 
ванием вес в порядке - шнур тол- 
щиной в палец с трудом гнется и, 
если его случайно задеть, даже 
может сдвинуть модуль с места. 
Подробное описание возможнос- 
тей этого продукта уже было в 
предыдущем номере журнала (см. 
«Звуковые карты Негсиіея», «До- 
машний ПК*, № 8-9, 200 1 ). ПОЭП )- 
му повторяться не будем. 

Оате Тпеаіег ХР поддержива- 
ет технологию трехмерного зву- 
чания Зспхаига 30. которая поз- 
воляет создавать эффект окружа- 
ющего звука на наушниках, двух 
и четырех колонках. К сожале- 
нию, на данный момент поддерж- 
ки шести колонок нет - возмож- 
но, в следующих версиях драйве- 
ров эта проблема будет решена. 
Кроме того, есть поддержка таких 
стандартов, как Оігесі8ошк13Г), 
ЕАХ 1.0/2.0, 13012, АЗЭ 1.0 - не- 
достает только АЗО 2.0/3.0. одна- 
ко с уходом АигсаІ количество Игр 



с поддержкой се тех- 
нологии уменьшается 
буквально на глазах, 
так что это не смерте- 
льно. Субъективное 
ощущение от Саше 
Тпеаіег ХР в иг- 
рах - эф- 
фект эха не- 
сколько сла- 
бее, чем у плат от 
Сгсаііѵс, в целом же 
очень хорошо. 

Качество воспроиз- 
ведения ѴРАѴ - вели- 
колепное, придраться 
просто не к чему. Чис- 
тые и четкие высокие 
частоты, глубокие и 
вместе с тем очень от- 
четливые басы - в об- 
щем, звучание для бы- 
товой платы просто идеальное. 
Порадовало также качество 
МЮІ - здесь Саше ТпеаіегХР так- 
же был, как говорится, на уровне. 
Звучание композиций мягкое и 
приятное на слух, все инструмен- 
ты «выглядели» очень естественно. 

О поддержке шести канального 
звука этой картой мы уже также 
рассказывали, так что смысла по- 
вторяться нет. Заметим лишь, что 
наличие двойного набора разъе- 
мов для подключения акустичес- 
кой системы (мпни-джэки и так 
называемые «тюльпаны*) позво- 
ляет подключать к ПК не только 
компьютерную акустику, но и 
бытовую аппаратуру. 

Выбрать победителя в данной 
категории было нелегко, однако 
мы все же решили отдать пальму 
первенства именно Саше ТНеаіег 
ХР - отсутствие пульта ДУ, на наш 
взгляд, компенсируется более 
функциональным дополнитель- 
ным модулем, а заметно меньшая 
стоимость (Я 60 против 1185) 
окончательно склонила нас к при- 
суждению «Выбора редакции» 
этой карте. 

ПРОДУКТЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ: 



80ШШКАСК АІЮІ0 №Р24 
Цена - 8210 




ШІШНАСК АМШ0 08Р24 ѴАШЕ 
Цена - 8135 




Эти продукты компании Нооп- 
Іесп к «домашним» можно отнести 
лишь с большой натяжкой. Но мы все 
равно решили включить их в обзор, 
и тому есть две причины. Первая - 
эти две аудиокарты уже давно по- 
кинули тот ценовой Олимп, на ко- 
тором пребывают их профессио- 
нальные собратья, и скатились в глу- 
бокую «любительскую» пропасть, а 
вторая - среднему рядовому поль- 
зователю все чаще надоедают игры 
и все больше тянет творить. 

И именно для полновесной ци- 
фровой музыкальной студии пред- 
назначены эти две платы. Одна из 
них - Аиаю[)$р32 - обладает пол- 
ным комплектом «студийных» при- 
знаков: наличие всех возможных 
цифровых входов и выходов (элек- 
трических и оптических), поддерж- 
ка интерфейса для управления и 
связи между музыкальным обору- 
дованием - А5І0, специальные 
поддержка профессионально- 
го звукового ПО (ОідаЗатрІег, 
Сакеѵѵаік, ВеВігт и т. д.), «продви- 
нутый» пакет управления внешни- 
ми блоками и много прочего. 

Другая - АисііоІЗзрЗг Ѵаіие - по 
сути, карта-сателлит, предостав- 
ляющая в распоряжение пользо- 
вателей высококачественные 
аналоговые вход и выход в виде 
ВСА-разъемов, чем первая кар- 
та похвастаться не может. 





Дочерние 
карты/внешние 


Оценка 


Цена,$ 




+ 


10/10 


150 




иѵеЮгіѵе ІВ 


9,7/8,7 


180 




□пе-оиі, 
СоахіаІ 5/РйІР 
оиі 


8,7 


136 



АОреп 


К-Тгаае 


(044) 252-9222 


АВІТ, Азопд 


N.1.8. 


(044) 234-3838 


СгеаИѵе 


«Евро Плюс» 


(044) 249-7231 


К-Тгаае 


(044) 252-9222 


Негсиіез, Меаіа Рогіе 


«Евро Плюс» 


(044) 249-7231 


Ноопіесп 


«Джаз-клуб» 


(044) 268-5200 


Ьеаглек, Теггаіес 


«Фолгат ФТК» 


(044) 227-5143 


ТигІІе Веасп 


«Мультимедийные Системы» 


(044) 238-8860 




с 

взгляд 

в виртуальный мир 



тиШ тесііа 



Зй графические 
акселераторы 

профессиональные 
графические платы 



30 звуковые карты 



Устройства 
видеомонтажа 



ТѴ / РМ - тюнеры 



акустические 
колонки 



факс-модемы 



приводы 
СР-В0М, СР-РМ, 
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Киев, ул. М. Кривоноса, 2 офис 41 
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телефон:/044/249-3741 
факс:/044/ 2 4 9-72-31 
е-гааіі: ер1іі8@ер1из.кіеѵ.иа 



хардиѵаге 




налог с компьютером 



Роман Хархалис 



Разговор по душам с собственным ПК - типичный сюжетный ход в анекдо- 
тах о программистах, которым якобы общаться больше не с кем и незачем, 
и в фантастических романах, где искусственный интеллект может стать до- 
стойным собеседником для человека. Н хотя последний пример является, 
скорее, делом далекого будущего, мы уже сегодня насчитали целых пять 
вполне серьезных поводов обратиться к компьютеру с речью и столько же 
отличных устройств, которые понадобятся для этого. 



1. МНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЕ 
ИГРЫ 

Если вы играете по сети с со- 
седями но дому или в Іпіегпеі, 
нам наверняка хотелось бы по- 
говорить со своими союзника- 
ми и соперниками. В военных 
играх и симуляторах это еще и 
добавит изрядную долю реа- 
лизма. А в командных сражени- 
ях общение просто необходи- 
мо: представьте, насколько 
сильнее станет ваша команда в 
том же Соипісг-Яігіке, если вы 
сможете оперативно обсудить 
ситуацию и выработать план 
действий. 

Встроенной поддержкой го- 
лосовых переговоров между 



игроками обладают новейшие 
симуляторы военной техники 
от ЫоѵаЬодіс (Агтогссі РівІ 3, 
Р-22 Ы{>пгпіп}> 3), а также ее по- 
пулярные тактические шутеры 
Оеііа Рогсс 2 и Оеііа Рогсе: Ізпй 
Ѵаггіог. Однако с помощью 
специальных программ можно 
организовать переговоры в 
любой другой из существую- 
щих сегодня игр. О двух таких 
утилитах - ВаііІеСот и Ко§сг 
№і1со - мы уже писали (см. 
«Домашний ПК», № 5, 1999, ііс- 
иа.сот/агііс1ерЫтІ?Ю=247 7). 
За время, прошедшее с тех нор. 
появилась еще одна качествен- 
ная программа такого класса - 
Саше Ѵоісе. 




2. ГОЛОСОВОЙ ЧАТ 
И ІР ТЕЛЕФОНИЯ 

Сегодня текстовые чаты и 
Ішегпеі-пейджеры уже стали 
обычным делом. На очереди - 
«живой» разговор людей через 
Іпіегпеі. 

Функцией голосового чата 
оснащены свежие версии прак- 
тически всех популярных про- 
грамм іішаш Ме$$а§іп{; - іССл 
ОсП^о, Ѵапоо! Мех.чсп^ег. Есть 
также специальные програм- 
мы, реализующие функцию 
только голосовых перегово- 
ров, а также сайты, на которых 
можно пообщаться, даже не 
используя соответствующее 
ПО. Наконец, системы видео- 



конференций (к примеру. Мі- 
сгохоГі ^іМсеііпі») позволят 
вам не только услышать, но и 
увидеть собеседника. 

Кстати, компьютер можно 
использовать для разговоров 
не только с владельцами дру- 
гих ПК, по и для обычных те- 
лефонных звонков. Об ІР-тс- 
лефонии мы уже писали (см. 
•Домашний ПК», № 3, 2001, ііс- 
иа.сот/агікІе.[)ЫтІ?Ю* 55/6). 
С ее помощью разговор с або- 
нентом в любой точке земно- 
го шара будет либо бесплат- 
ным, либо намного дешевле, 
чем при обычной телефонной 
связи. 

3. ОБУЧЕНИЕ ЯЗЫКАМ 

Самостоятельное обучение - 
удобный и доступный способ 
овладения иностранными 
языками. Но из всех систем 
самообразования лишь ком- 
пьютерные мультимедийные 
программы могут не только 
продемонстрировать правиль- 
ное произношение, но и про- 
контролировать его. Таким об- 
разом, они в состоянии полно- 
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стью заменить настоящего 
преподавателя. 

Очень хорошими возможно- 
стями обладает специальная 
программа для обучения про- 
изношению в английском язы- 
ке -Профессор Хиггинс. Анг- 
лийский без акцепта!». Модули 
контроля за произношением 
встроены и в более масштаб- 
ные программы, например 
ШШІ) ІйіегШііѵе, Таік N0»! 
и другие. 

4. РАСПОЗНАВАНИЕ РЕЧИ 

Согласитесь, ввести текст в 
компьютер можно намного 
быстрее, если не набирать его 
на клавиатуре, а... надиктовать. 
Система распознавания речи 
сама преобразует зачитанный 
вами фрагмент в текст, при- 
годный для редактирования 
обычным текстовым процес- 
сором. 

К сожалению, пока нельзя 
сказать, что программы голо- 
сового ввода достаточно хоро- 
ши для повседневного исполь- 
зования. Обычно они требуют 
длительной и трудоемкой на- 
стройки, в ходе которой "при- 
выкают» к особенностям ваше- 
го произношения. 

Среди подобных программ 
с русским языком работает 
только «Горыныч» - система 
далеко не новая и не самая ка- 
чественная. Однако вполне ве- 
роятно, что уже в ближайшем 



будущем появятся 
гораздо более совер- 
шенные продукты, 
так что перспективу 
полноценного голо- 
сового ввода текста 
нельзя сбрасывать со 
счетов. 

б. ГОЛОСОВОЕ 
УПРАВЛЕНИЕ 

Возможность от- 
давать компьютеру 
команды голосом, в 
отличие от голосо- 
вого ввода текста, 
распространена го- 
раздо шире. К тому 
же самая популярная 
система речевого 
управления, явля- 
ющаяся частью 
технологии Місго- 
8оП А§епі, неплохо 
справляется с рус- 
ским языком. Пример ее ус- 
пешного применения - «до- 
машний» переводчик Ма§іС 
СоосШу от РКОМТ. Голосовые 
команды (правда, пока только 
на английском языке) '-пони- 
мает» и МісгохоГі ОСГісе ХР - 
новейшая версия самого рас- 
пространенного офисного 
пакета. 

Однако самая интересная 
область применения речевого 
управления - все те же ком- 
пьютерные игры. Согласитесь, 
возможность отдавать приказа- 
ния солдатам своего отделения 
в тактическом симуляторе или 
ведомым в воздушном бою из- 
рядно добавит игре реализма. 
Правда, в сами продукты сис- 
темы распознавания речи пока 
не встраиваются, но утилита 
Саше Соттапсіег позволяет 
настроить систему голосовых 
команд практически для лю- 
бой игры. 

ІЛВТЕС ѴЕВЗЕ-514 

Настольный микрофон на 
негнущейся стойке не менее 
удобен, чем на гибкой (так на- 
зываемой «гусиной шее»), но 
смотрится гораздо солиднее. 
Ѵегхе-514 (как, впрочем, и все 
устройства голосового ввода 
марки ЬаЬіес. о которых мы 
расскажем в этой статье) обо- 
рудован клавишей включения/ 
выключения микрофона, что 
выгодно отличает его от более 



дешевых моделей - действи- 
тельно, в перерывах между 
разговорами с ПК микрофон 
лучше выключать, а кнопкой 
на стойке это сделать гораздо 
легче, чем программными 
средствами. Чувствительность 
Ѵсг5С-514 и качество звука до- 
вольно неплохи, так что уст- 
ройство вполне оправдывает 
свою цену. 

Рекомендуется для голосово- 
го управления компьютером, 
работы с обучающими мульти- 
медийными программами. 

1ЛВТЕС СИАВѴОІСЕ 
СОШШ МІС 

Ді іві ілыіі і і іриі инальная кі >н- 
струкцня - микрофон, закреп- 
ленный на пластмассовой дуж- 
ке, которая одевается на шею. 
Это решение предназначено для 
тех. кто работает с системами 
распознавания речи подолгу (а 
значит, нуждается в паголовной 
гарнитуре), но при этом уже 
имеет высококачественные сте- 
реонаушники, от которых не 
хотел бы отказываться. 

Конструкция СоІІаг Міс легкая 
и сбалансированная по весу, а 



олагодаря резиновым накладкам 
он не соскальзывает. Качество 
воспринимаемого им звука так- 
же на высоте. Вот только стоит 
это устройство, к сожалению, не- 
дешево. 

Рекомендуется для голосового 
ввода текстов, работы с обучаю- 
щими программами, участия в 
голосовых чатах и телефон- 
ных разговорах через Ішегпеі. 

ІАВТЕС АХІ8-002 
И ДХІ8-502 

Эти две стереофонические 
гарнитуры подойдут практи- 
чески для любых задач - не 
только голосового ввода тек- 
ста, общения с друзьями или 
управления ПК, но и для игр и 
прослушивания музыки. У обе- 
их моделей наушники покры- 
ты поролоном. Отличаются 
они конструкцией оголовья - 
у Ахіб-502 оно классическое, а 
у Ахі.ч-002 обхватывает голову 
не сверху, а сзади. Благодаря 
такому дизайну, во-первых, во 
время использования гарниту- 
ры можно надевать головной 
убор, а во-вторых, она не пор- 
тит прическу. Правда, мало кто 




И »•« .аІмІа.кіе\ .на 

Е-таіІ: (т1000@а1$ііа.кіеѵ.иа 
244-6131, 216-1171, 246-9736 
Киев, ул. Артема, 26 



КОМПЬЮТЕРЫ 

"АС" (АІхііа Сотриісг) 

лто Ваш доброжелательный и надежный друг 
в работе, учебе н отдыхе. 
Кроме того, в наших магазинах 
Вы найдете псе, что Вам нужно- 
комплектующие, мультимедия, 
мониторы, принтеры, 
факс-модемы, расходные 
материалы для принтеров, 
ксероксов, фактов, 
лицензионное ПО 
(игры, программы), 
аксессуары н многое 
другое. Заправляем и 
восстанавливаем 
картриджи. 

ъявіш объявление, 
Вы получите 




Магазины 

1000 

КОМПЬЮТЕРНЫХ 
МЕЛОЧЕЙ 



Бесплатные консультации 
Гарантия до 3-х лет 
Послегарантийное обслуживание 



Мы ждем Вас 



Крещатик, 27а, тел.: 224-4140 
Артема, 26, тел. 246-9736, 246-8604 



харділгаге 



89/100 
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раоотаст за компьютером в 
шапке, так что Ахік-002, навер- 
ное, будет востребован, ско- 
рее, в качестве -дамской» мо- 
дели. 

Оба устройства отлично 
подходят для любых задач, 
обеспечивают неплохое каче- 
ство звука и относительно де- 
шевы. 



І.АВТЕС ШАНѴОІСЕ 
НЕА08ЕТ/В00М МІС 

Стереофоническая гарниту- 
ра более высокого класса от- 
личается от предыдущих глав- 
ным образом тем, что ее на- 
ушники снабжены кожаными 
'•подушечками». Они обеспечи- 
вают лучшую звукоизоляцию и 
менее подвержены износу по 



сравнению с поролоновыми 
накладками. Качество воспро- 
изводимого звука выше, чем у 
АХІ5-502 и 002. по все же не- 
сколько ниже, чем у стереона- 
ушников аналогичного класса 
от некоторых других произво- 
дителей. Но, тем не менее, 
свою, скажем так, не малень- 
кую цену продукт вполне оп- 
равдывает. 

Как и предыдущие модели, 
гарнитура универсальна. Особо 
рекомендуется для игр с голо- 
совой связью и управлением, 
где для создания атмосферы 
важна изоляция от внешних 
шумов. 

ІЛВТЕС ОІАЮС 501 

Гарнитура І)іаІО}>-50! снаб- 
жена дополнительным усили- 
телем в отдельном блоке, ко- 
торый подключается одно- 
временно к компьютеру и 
телефонному аппарату. Благо- 
даря этому можно вести пере- 
говоры по всем имеющимся 
каналам, не снимая гарнитуру 
и не переключая кабели. Уси- 
лительный блок оборудован 
переключателями, позволяю- 



щими выбирать источник сиг- 
нала (ПК или телефон) и уст- 
ройство для ввода/вывода зву- 
ка при обычном телефонном 
звонке (гарнитура или труб- 
ка). В принципе, эта система 
гибка и удобна, но требует 
привыкания - поначалу, ког- 
да звучит телефонный звонок, 
рука самопроизвольно тянет- 
ся к трубке (тем более что для 
ответа ее в любом случае нуж- 
но снять), а затем начинается 
лихорадочное переключение 
тумблеров, чтобы «поймать 
звук» в том динамике, который 
сейчас приложен к уху. 

Никаких нареканий по пово- 
ду качества записи и воспроиз- 
ведения звука у нас не возник- 
ло. Единственная проблема 
Оіаіо§-501 - достаточно высо- 
кая цена. 

Рекомендуется для распозна- 
вания речи, голосового управ- 
ления и особенно - голосовых 
чатов и ІР-телефонин, тем бо- 
лее если вам при этом часто 
приходится отвечать на обыч- 
ные телефонные звонки. 
Продукты предоставлены компанией 
ОаІаШх: тел. (044) 249-6303 




ОкіРаде 8ѵѵ Ше: 

лучший выбор 
для домашнего 



оазиса 



Публикуется на правах рекламы 



Если вы работаете на дому, вам наверняка при- 
ходится каждый день распечатывать деловые 
письма, отчеты, статьи и другие документы. При 
этом важно, чтобы печать выполнялась быстро и 
качественно. Этим требованиям отвечают свето- 
диодные принтеры, причем последние по ряду па- 
раметров даже предпочтительнее для индивиду- 
ального пользователя. 



Светодиодные принтеры 
производства компании 
Окі уже давно пользуют- 
ся популярностью благодаря 
отличному качеству печати, 
малым габаритам, удобству 
эксплуатации и экономично- 
сти. Сегодня Окі предлагает 
для домашнего офиса модель 
ОкіРаде 8ѵѵ ІЛѳ - аппарат, не 
имеющий аналогов по соот- 
ношению цены и качества. 

ОкіРаде 8ѵѵ Ше печатает со 
скоростью 8 страниц в мину- 
ту. Этого вполне достаточно 
для того, чтобы, работая на 
домашнем компьютере, рас- 
печатывать любые докумен- 
ты , не отвлекаясь от основно- 
го дела. Например, за то вре- 
мя, пока будет выводиться на 
бумагу объемный отчет, за- 
нимающий 30-40 страниц, 
вы, вероятнее всего, даже не 
успеете выпить чашечку кофе. 

По качеству печати ОкіРаде 
8ѵѵ ІЛе не уступает ни одному 
из существующих персональ- 
ных лазерных принтеров с 
разрешающей способностью 
600 сірі. Он позволяет полу- 
чать безупречный текст и от- 
личную графику. Кроме того, 
в принтерах Окі применяется 
фирменный микросфери- 
ческий тонер, обеспечиваю- 
щий высокую четкость печа- 



ти. Светодиодная матрица 
принтера формирует высоко- 
качественное изображение. 
Кстати, на этот узел компания 
Окі предоставляет пожизнен- 
ную гарантию, так что даже в 
случае ремонта вам никогда 
не придется оплачивать сто- 
имость этой самой дорогой 
детали принтера. Программ- 
ное обеспечение ОкіРаде 8ѵѵ 
Ше дает возможность печа- 
тать страницу в зеркальном 
отображении, делать инвер- 
сию цветов («негатив») и т. д. 
Одним словом, благодаря от- 
личной оснащенности эта 
модель пригодна практичес- 
ки для всего - от распечатки 
простейших текстов до под- 
готовки оригинал-макетов в 
малом издательстве. 

В принтере может исполь- 
зоваться любая офисная бу- 
мага. ОкіРаде 8ѵѵ Ше печата- 
ет с одинаково высоким каче- 
ством на носителях самых 
различных марок и произво- 
дителей. Выбрав эту модель, 
вы не будете зависеть от од- 
ного поставщика бумаги и 
сможете применять дешевые 
широкодоступные ее сорта. 
Принтер оборудован автопо- 
датчиком на 100 листов, а на- 
личие тракта ручной подачи 
позволит печатать на конвер- 




тах и специальных матери- 
алах. Примечательно, что в 
последнем случае носитель 
проходит через устройство 
без изгибов, что дает воз- 
можность выводить текст и 
изображения на плотной бу- 
маге. 

Одно из основных преиму- 
ществ ОкіРаде 8\л/ Ше - ком- 
пактность. Данный параметр 
является жизненно важным 
для домашних пользовате- 
лей: места в городской квар- 
тире никогда не бывает мно- 
го. Малые габариты ОкіРаде 
8ѵѵ Ше позволяют легко раз- 
местить его даже на неболь- 
шом рабочем столе. Пло- 
щадь, которую займет прин- 
тер, не больше листа бумаги 
формата А4. При этом бла- 
годаря рациональной конст- 
рукции аппарат остается 
простым и удобным в обра- 
щении. 

Данная модель обладает 
также широкими возможнос- 
тями подключения. Кроме 
традиционного для принте- 
ров интерфейса І_РТ, ОкіРаде 
8ѵѵ Ше присоединяется также 
к шине ЫЗВ, что будет очень 
полезно, если параллельный 
порт ПК уже занят другими 
периферийными устройства- 
ми (например, сканером или 
внешним дисководом). 

Без сомнения, ОкіРаде 8\а/ 
Ше является самым дос- 
тупным и экономичным сре- 
ди персональных принтеров 
своего класса. В первую оче- 



редь этому способствует низ- 
кая стоимость самого устрой- 
ства - всего около $200. По 
этому показателю данная мо- 
дель не имеет себе равных 
среди современных лазерных 
и светодиодных принтеров. 
Эксплуатация принтера так- 
же не связана с большими за- 
тратами: во-первых, цены на 
расходные материалы при- 
влекательны, а во-вторых, в 
ОкіРаде 8ѵѵ Ше применена 
раздельная конструкция кар- 
триджа - емкость с тонером 
и фотобарабан выполнены в 
виде отдельных модулей, что 
позволяет покупать послед- 
ний, относительно дорогой, 
элемент, достаточно редко. 
Его ресурс при периодичес- 
кой печати составляет около 
10 тыс. отпечатков - чтобы 
израсходовать его за год, по- 
надобится выводить пример- 
но по 20 страниц каждый день 
(включая выходные и празд- 
ники). Попробуйте посчитать 
на досуге, насколько дольше 
прослужит вам барабан при 
ваших потребностях в печати. 

Итак, перечислим еще раз 
основные достоинства Окі- 
Раде 8\«/ Ше - это качество, 
скорость, надежность, ком- 
пактность, доступность. Вме- 
сте они делают данную мо- 
дель одной из лучших в 
своем классе и практически 
идеальной для использова- 
ния в домашнем офисе. 
Представительство Окі в Украине: 
тел. (044) 462-0575, 462-0576 



Зоііѵѵаге 

новинки 

месяца 



Сергей Светличный 



Скорость обновления программного обеспечения 
сегодня можно сравнить только со скоростью 
выпуска новых процессоров. Не успели вы поста- 
вить сверхновую версию, скажем, броузера, как 
вышло обновление, не успели привыкнуть к одной 
программе, как появился хороший альтернативный 
продукт. Для того чтобы помочь вам разобраться 
во всем многообразии современного ПО, мы ре- 
шили ежемесячно публиковать обзор новинок 
Зоііѵѵаге, вышедших в последнее время. 



Ргеешаге 

Разработчик ЬаѵазоІІ 

НеЬ-сайт жш.Іаѵазойиза.сот 
Размер загружаемого 
файла 863 КВ 

кй-аште - утилита для обна- 
ружения программ, которые без 
ведома их владельца отправля- 
ют какую-либо информацию 
разработчику (яруѵѵаге). В поис- 
ках такого ПО Асі-аѵѵаге скани- 
рует память, реестр, жесткие 
диски и в случае обнаружения 
позволяет безопасно их удалять. 



ІЮІО С0ІМѴЕВ8І0ІЧ ѴѴІ2АН0 
.97 ВЕТА 



Зпагеѵѵаге 

Разработчик ІЛехМейіа 

ѴѴеЬ-сайт «ш.іііехтейіа сот 
Размер загружаемого 
файла 2.8 МВ 

Лисііо Сопѵегзіоп Шшб пред- 
назначен для конвертации аудио- 
файлов из одного формата в 
другой. Большое количество на- 
строек, удобный «пошаговый» 
и нте рфе йс . П о д де ржи в а ются 
следующие форматы: МРЗ, 
ѴША, ООО ѴогЬіб и ШѴ РСМ. 
Есть возможность пакетного 
конвертирования. 



ОВѴУІІЧ 4.0А ВЕТА 



Шгеѵѵаге 

Разработчик Соіоеп Нал* Тесппоіоду 
ѴѴеЬ-сайт шиі.доійеппаѵѵк.сот 
Размер загружаемого 
файла 601 КВ 

СОКѴРДО - программа, пред- 
назначенная для записи СО. Поз- 
воляет записывать данные, Аисііо- 
Ш, многосессионные диски. 




АОѴАШСЕО САН СЕІУТЕВ 4.0 

Пагмпм 

Разработчик ОІед АІопіп 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.ѵоісесаіісепігаі.сот 
Размер загружаемого файла 1,9 МВ 

АсІѵапсесІ СаІІ Сешег - полнофункциональный автоответчик для 
голосового модема. Поддерживаются автоопределение номера 
СаІІег Ю/АОН, «черные» и «белые» списки телефонов, присвоение 
персонализированных приветствий номерам, находящимся в те- 
лефонной книге программы, уведомление о звонке по пейдже- 
ру или электронной почте, пересылка записанного сообщения по 
е-піаіі, запуск внешней факсовой программы при поступлении 
звонка с факса и ряд других функций. 

оіѵх втш 4.0.1 

Ргеешаге 

Разработчик ОіѵХЫегѵѵогкз 

ѴѴеб-саит ѵгаѵѵ.йіѵх.сот 

Размер загружаемого файла 709 КВ 

ОіѵХ - кодек, основанный на стандарте сжатия МРЕ04, Он поз- 
воляет уменьшать размер видео, записанного в формате МРЕО-2 
(ЭѴО-формат). в несколько раз при приемлемом качестве изоб- 
ражения. 

Этот набор включает в себя ОіѵХ-кодек, плейер, служебные ути- 
литы и документацию - полный комплект для воспроизведения 
фильмов, записанных в этом популярном формате. 

В0І7ЛІІА 4.0 РІгЖ 

Ингами 

Разработчик Найіаіе 

ѴѴеЬ-сайт шшаоіаіе.сот 

Размер загружаемого файла 2.8 МВ 

Программа для загрузки файлов из Ішегпеі. Поддерживаются 
интеграция с броузером и перехват обращений к файлам, мони- 
торинг буфера обмена, загрузка файлов по расписанию, восста- 
новление прерванной загрузки, ограничение скорости, поиск «зер- 
кал» (альтернативных адресов) и ряд других функций. 

ѴѴШАК 2.90 ВЕТА 4 

8пагеіл/аге 

Разработчик Еидепе РозпаІ 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.гагзоіі.сот 

Размер загружаемого файла 695 КВ 

\Х'іпКАК - один из лучших архиваторов, отличающийся высо- 
ким коэффициентом сжатия (в общем случае значительно превы- 
шающим аналогичный показатель более распространенного 7ІР). 
Достоинства программы - интеграция с №іпсіо\ѵ5, создание само- 
раснаковывающихся и многотомных архивов, удобный интерфейс. 



3.0.8.2 



Зпаг-еѵѵаг-е 

Разработчик ЕІаЬогаІе Вуіез 
НеЬ-сайт отѵѵѵ.еІаЬогаІе-ЬуІез.сош 
Размер загружаемого 
файла 2,2 МВ 

Еще одна программа для 
записи СВ. 



ѴО СЕМЕ 4.05 



Ргеешаге 

Разработчик 0\Ш Іпіотаігіх 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.іптаігіх.сот 
Размер загружаемого 
файла 304 КВ 

1ІУлЫ].И'!І..И . |і. І.іІІ.І.. .|-| ,| 

СлвМмІ* | Рс-вОѴО I Ѵ/гСѴО | ѴиоОѴО 
АТІ І 0*00 I ШМом АиЮ Надо | 2ооп | №С | 0<Ь* 

ТЫ ОѴО Овс сап » онуМ »і ІЬ* Іс*>иід («дои 



Діло ѴпЮні 38 5Е I МЕ іефоі мвсЮг от ИаПир 
Адіо ѴсОѴО Яядог» Йи« {мокі оо а* лпюгаі 



Маіиаоп [ «ЫВ»И I 0*.н» I Ол | | 

ПѴВ Оепіе - утилита для пе- 
реключения регионального 
кода у всех популярных про- 
гра и м н ы х ОѴ [)-п лейеров. 



-ВАСК0Р 1.4 ВЕТА В01Ш 
510 ВСЗ 



Зпагешге 
Разработчик Іпаспіз 

НеЬ-сайт «ѵт/.іпаспіз.сот 
Размер загружаемого 
файла 2 МВ 

е-Васкир предназначен для со- 
хранения (и восстановления) 
«Избранных» сайтов Ішсгпеі 
Ехріогег. а также настроек Ош- 
Іоок Ехргевй учетных записей, 
электронных писем и др. Есть 
возможность запуска создания 
резервных копий по расписанию. 



-0X4.11.02 



Ш 

Зпагеиаге 

Разработчик Нурегіопісз 

Нео-сайт иш.Ііурегіопісз.сот 
Размер загружаемого 
файла 2.4 МВ 

Нурег5пар-0Х - утилита для 
захвата скриншотов. Поддержи- 
вает захват изображения как из 
обычных приложений \ѴіпсІо\ѵ\ 
так и из трехмерных игр (АРІ 
ГЛгссіЗП, С-Іісіс) и даже захват 
кадров из видео. 



САРТОК 6.5.0 ВС! 



Ргеетаге 

Разработчик ЗііІезоН 

ИеЬ-сайт «ѵѵж.зІІІезоН.сот 
Размер загружаемого 
файла 676 КВ 

№(Сарюг - единственная в 
своем роде 'надстройка» над 
Ішегпеі Ехріогег, превращаю- 
щая броузер в многооконное 
приложение а-ля МігсозоГг Ѵйэгсі 
(все сессии броузеров '-собра- 
ны» вместе и отображаются в 
виде закладок). 



АИ8АШІ 0Е8КТ0Р 2.0 



Зпагеиаге 

Разработчик ЫдМІек ЗоІІиаге 

Нео-сайт ѵлѵѵѵ.ІідгіІІек.сот 
Размер загружаемого 
файла 2.2 МВ 

Таііхтап - альтернатива стан- 
дартному Рабочему столу, свое- 
образная "надстройка» над обо- 
лочкой Ѵ7іп(1оѵѵ.ч (но не ее заме- 
на). Основным достоинством 
Таіішап является использова- 
ние сменных «тем», позволяю- 
щих полностью преобразить 
внешний вид ѴСіпсІодѵв. 




ІА 4-ІІЧ-1 ОЯІѴЕК 4.33 ВЕТА 



Рг-ееѵѵаг-е 

Разработчик ѴІА Тесппоіодіез 
Нео-сайт жѵт.ѵіаіесп.сот 
Размер загружаемого 
файла 980 КВ 

Драйвер 4-іп- 1 для всех мате- 
ринских плат на чипсетах от ѴІА. 
Этот драйвер устанавливает ЮЕ 
Вишаяіег, ѴІА АОР Огіѵег, ІКО_ 
Коиііпв Огіѵсг и ѴІА ЛСРІ Ке$5ігу. 



ИУТЕМІЕТ ЕХРЮВЕВ 
6.0.2600.0 ГІМІ. 

Гтееѵѵаге 

Разработчик МісгозоН 
Нео-сайт ѵѵѵто.тісгозоН.сот 
Размер загружаемого файла 

497 КВ (инсталлятор) 

Новая версия самого популяр- 
ного Ішсгпсі-броузера. 

0ВАПІ6ЕС0 80ІТЕ 
4.11 ВЕТА 2 

Хпагеѵѵаге 

Разработчик Рігеіопдие ЗоІІше 
ѴѴеЬ-сайт ѵгаѵѵ.іігеіопдие.сот 
Размер загружаемого 
файла 1,3 МВ 

Огап$>еСО Зиііе - это набор 
приложений для организации 
СП-коллекции, состоящий из 
базы данных Оі^ііаІ Аікііо 
ПаіаЬаяе и СБ-плейера. БД поз- 
воляет хранить сведения о СЭ, 
включая такие данные, как об- 
ложка диска, тексты песен и 
связанные с этим альбомом 
ѴУсЬ-адрсса. 

РВ0РІШѴШІ 1.0 ВС 

эбагеѵѵаге 

Разработчик Адебаіе ЗоІІшге 
ѴѴеЬ-сайт адедаіе.тавіак.сот 
Размер загружаемого 
файла 532 КВ 

РгоГіІеМап - утилита для со- 
здания резервных копий наст- 
роек различного ПО. На дан- 
ный момент поддерживаются 
большое число параметров ОС 
Ѵ7іпс1о\ѵ5 и многих популяр- 
ных продуктов. Для сохране- 
ния настроек программ, с ко- 
торыми РгоПІеМап не «знако- 
ма», необходимо написать 
специальный скрипт па внут- 
реннем языке а-ля РазсаІ. 

ТНЕ ВАТ! 1.54 ВЕТА 7 

8пагеѵѵаге 
Разработчик ВІТІ_АВ5 
ИеЬ-сайт «ш.гіІІаЬз.сот 
Размер загружаемого 
файла 1,5 МВ 

Тпе Ваі - один из самых по- 
пулярных почтовых клиентов. 
В числе его достоинств - воз- 
можность работы с нескольки- 
ми учетными записями, истин- 
ная многозадачность, под- 
держка стандартов МІМЕ и 
ІЛІепсосіе, уведомление о по- 
ступившей почте, шаблоны для 
писем и т. д. 
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софті/ѵаге 



ем 
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о 



Магия МРЗ, 

или Если музыке становится тесно, 



Сергей Галушка 



Сегодня МРЗ является одним из наиболее распространенных форматов ком- 
прессии звуковых файлов. Он чаще всего применяется для хранения музы- 
кальных коллекций н ведения аудиовещания в Сети. Как же научиться са- 
мому создавать МРЗ-файлы? Есть ли конкуренты у МРЗ? На эти и другие 
вопросы мы постараемся ответить в этой статье. 



Формат МРЗ, или МРЕС. 
Аисііо [дуег-3 (ияштфЗ- 
ІесЬющ), был разрабо- 
тан компаниями РгаиппоГег 118 
(ичсищ/ЩМе) и Тпопмоп {ігичс. 
іі.юіш»і-енгоре.сот). По сравне- 
нию с ШѴ-файлами, являющи- 
мися копиями треков Аисііо СЮ 
(РСМ, 16 Ъіі, Зіегео, 44.1 кНх). 
МРЗ-композиции занимают на- 
много меньше места на диске. 
На обыкновенном СЭ-к/К\Ѵ- 
бланкс можно сохранить свыше 
11 часов музыки вполне при- 
стойного качества. 

Для МРЗ написано множество 
отличных программ (кодиров- 
щиков, проигрывателей и т. д.), 
налажено производство аппа- 



ратных (стационарных, карман- 
пых и автомобильных) плейе- 
ров. По сравнению со многими 
другими форматами сжатия ау- 
дио МРЗ обеспечивает лучшее 
качество звучания и сегодня по 
своей популярности занимает, 
пожалуй, второе место после 
Аисііо СО. 

ТОНКОСТИ ПРОЦЕССА 
КОДИРОВАНИЯ 

На чем же основана идея ком- 
прессии звука в МРЗ? Наверня- 
ка, обращаясь к приятелю, отго- 
роженному от внешнего мира 
плейером с наушниками, вы за- 
мечали, как он начинает неесте- 
ственно громко отвечать на 



ваши вопросы, поскольку собст- 
венный голос, слышимый им 
под рев рок-концерта, звучит 
для него непривычно тихо - 
особенность человеческого вос- 
приятия. И дело тут не столько 
в остроте слуха, сколько в спо- 
собности нашего мозга 'перева- 
ривать' звуковую информацию: 
не реагировать на импульсы, 
мощность которых ниже опре- 
деленного уровня; после силь- 
ного грохота не слышать шепо- 
та и т. д. Этим и пользуются при 
создании МРЗ-кодеров, в каж- 
дом из которых может быть ре- 
ализована своя собственная, ва- 
рьируемая в зависимости от це- 
лей и задач, так называемая 



психоакустическая модель, где 
можно пренебречь сравнитель- 
но слабыми сигналами. 

Как же работают такие мето- 
ды? Исходный звуковой сигнал 
разбивается на отдельные бло- 
ки, именуемые фреймами, к 
кавді іму из которых применяет- 
ся специальный алгоритм коди- 
рования, причем параметры 
сжатия для разных фреймов 
могут значительно отличаться 
друг от друга, В процессе коди- 
рования блока исходный сиг- 
нал разделяется на несколько 
составляющих частотных диа- 
пазонов. Для каждого из них 
просчитывается величина так 
называемого аффекта маскиро- 
вания слабого сигнала более 
мощным от соседнего диапазо- 
на или от предыдущего фрей- 
ма. Затем в зависимости от ре- 
зультатов происходит удале- 
ние второстепенных звуков, 
которые не будут слышимы 
-среднестатистическим» чело- 
веком из-за наличия в данный 



СОЗДАЕМ МРЗ-ФАЙЛ: ШАГ ЗА ШАГОМ 



Этап 1. Снятие копии трека Аиа"ю СО 
в ШѴ-файл либо оцифровка магни- 
тофонной записи с помощью аудио- 
карты через линейный вход. 

Многие приводы СО-РОМ допускают прямое 
считывание аудиодорожки. Кстати, время, за- 
траченное на такое копирование, будет в не- 
сколько раз меньшим, чем реальная продол- 
жительность композиции. (Если ваш СЭ-РОМ 
не позволяет произвести прямое считывание 
трека - не отчаивайтесь, оцифровать его мож- 
но будет при проигрывании с помощью звуко- 
вой карты, правда, есть вероятность, что ка- 
чество при этом несколько снизится.) 

Для проведения этих действий можно исполь- 
зовать программы ѴѴіпОАС (тт.тпдас.бе), 
АийіоСгаЬЬег ( тт.аибіодгаЬЬег.сот-из.пеІ), 
ЕхастАисІіоСору [тт.ехасіаибіосору.бе), СОех 
{тт.сбех.пЗ.пеІ). 

Если у вас устаревший компьютер, не ста- 
райтесь в целях экономии времени и места 



на диске пропустить этап записи композиции в 
ШѴ-файл, включив МРЗ-кодирование в реаль- 
ном масштабе времени. В таком случае нагруз- 
ка на процессор значительно возрастет, СРІ) 
может не справиться с обработкой такого боль- 
шого обьема данных, и файл будет закодиро- 
ван с ошибками. 

Есть еще один путь захвата треков Аибіо СО, 
испытанный мной вѴІ/іпйоѵ/з 98. Например, по 
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адресу тт. зопісзроі. сот/аііегпаіесбізѵхб/ 
аііегпаіесбізѵхб.піті загружаете альтерна- 
тивный драйвер сбіз.ѵхбн прописываете его 
в директорию с:\тпдот\зузІет\іозиЬзуз, 
предварительно сохранив, конечно, копию 
старого. Затем перезагружаете компьютер и 
с помощью Проводника Шаоѵѵз копируете 
из появившихся папок Моло и Зіегео в окне 
Аіібіо СО треки как обыкновенные ѴѴАѴ-фай- 
лы, причем с необходимыми параметрами 
оцифровки. 

Если вы хотите записать музыку с линейно- 
го входа аудиокарты, то для этого вам в про- 
стейшем случае понадобится фонограф 
Мпйоиз, но лучше всего воспользоваться зву- 
ковым редактором, например СооІЕгііІ 2000 
( тт. зупігііііит. сот/сооіесііі) . 

Этап 2. Нормализация записей. 

Многие аудиограбберы (программы для ко- 
пирования дорожек Аигііо СО в ѴѴАѴ-файл) поз- 



момент оолес громкого сигна- 
ла. Кроме того, учитывается 
неспособность большинства 
людей различать высокочас- 
тотные сигналы (выше 16 кНг). 
Аудиоинформация, сжатая по 
данной схеме, может переда- 
ваться потоком, например через 
Іпіегпеі, а может храниться в 
файлах формата МРЗ. 

Спецификации МРЗ задают 
лишь общую схему процесса 
кодирования, но ни в коей 
мере не определяют никаких 
стандартных математических 
алгоритмов. За создание по- 
следних отвечают непосредст- 
венно разработчики кодеров. 
Между последовательно распо- 
ложенными закодированными 
фреймами может содержаться 
некоторая дополнительная ин- 
формация, главное, чтобы она 
не совпадала с заголовками 
фреймов. Очень часто в конец 
МРЗ-фаила добавляется инфор- 
мационный тег 103, где хранят- 
ся данные о названии компози- 
ции, исполнителе, альбоме и 
т. д. Иногда в начало последо- 
вательности закодированных 
фреймов помещают заголовок 
аудноформата ѴѴАѴ, 

Я думаю, многие пользовате- 
ли, приобретя сборник МРЗ- 
музыкн либо загрузив компо- 
зицию через Іпісгпеі, были 
удивлены, обнаружив у соответ- 
ствующих файлов расширение 
ШѴ, Все дело в том, что ѴРАѴ яв- 



ляется метаформато.м. Его спе- 
цификациями предусматрива- 
ется наличие стандартного за- 
головка и описания блоков дан- 
ных, способ же кодирования 
аудиосигнала может быть ка- 
ким угодно, в том числе и МРЗ. 
Чтобы ѴРіпсіоѵѵз могла одно- 
значно определить используе- 
мый метод сжатия, в заголовке 
файла указывается информа- 
ция, согласно которой ОС и 
определяет, установлен в среде 
соответствующий кодек или 
нет. После регистрации послед- 
него ШѴ-МРЗ-фаилы можно 
использовать в звуковых схемах 
ѴРіпсІоѵ». 

БИТРЕЙТ И ЕГО ЗНАЧЕНИЕ 

Одной из важнейших харак- 
теристик МРЗ-файла является 
би трейт - скорость потока об- 
рабатываемых данных, или об- 
щее количество информации, 
передаваемой в единицу вре- 
мени. Эта величина не зависит 
от того, содержит этот поток 
моно- или стереозвук. 

Битрейт 128 КЬр.ч с легкой 
руки РгаиппоГег 115 был признан 
оптимальным для использова- 
ния в Ітегпеі, а некоторые про- 
изводители кодеров распрост- 
ранили мнение о том. что этой 
скорости вполне достаточно 
для кодирования музыки с каче- 
ством, близким к Аиіііо СО. Од- 
нако это не так. На хорошей ап- 
паратуре невосполнимые поте- 
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ри аудиоинформации 
становятся весьма за- 
метными. 

Запомним одно: чем 
выше битрейт, тем 
больше места на дис- 
ке потребуется для со- 
хранения конечного 
МРЗ-фаила. но п. как 
правило, тем выше бу- 
дет качество закодиро- 
ванного сигнала. В це- 
лом же каждое значе- 
ние битрейта имеет 
свою область приме- 
нения. 

Даже профессио- 
нальные эксперты с 
тонким музыкальны м 
слухом порой не в со- 
стоянии отличить па 
хорошей аппаратуре звучание 
трека Аисііо СО и его образа, 
закодированного в МРЗ-файл с 
низким коэффициентом сжа- 
тия, например 4:1 (320 КЬр$). 
Для рядового же меломана эта 
разница становится практиче- 
ски неощутимой при скорости 
потока 256 КЬрх. Другими сло- 
вами, если вы заботитесь о 
том, чтобы сохраненные ко- 
пии по качеству вполне со- 
ответствовали оригиналу, то 
применяйте высокие битрей- 
ты, от 256 КЬрз. Это особенно 
важно, если вы собираетесь в 
дальнейшем проводить допол- 
нительную обработку аудио- 
сигнала. Хотя в этом случае 
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АидіоСгаЬЬег позволяет отслеживать 
з агрузку процессора 

все-таки лучше хранить звук в 
ШѴ-РСМ-формате. 

Ежели вы имеете дело только 
с компьютерными акустически- 
ми системами или недорогой 
бытовой радиоаппаратурой, то 
ДЛЯ кодирования и последующе- 
го прослушивания композиций 
вполне достаточно 1 60-192 КЬря 
Для компрессии быстро уста- 
ревающей поп-музыки, а также 
для «выкладывания» музыкаль- 
ного архива в Іметеі вполне 
подойдет и 128 КЬрх. Значения 
битрейта ниже 128 КЬрх не 
позволяют добиться должного 
качества звучания. Скорости 
64-96 КЬр.ч чаще всего исполь- 
зуют для сжатия аудноуроков 




воляют проводить нормализацию звука, т. е. 
приводить звуковой файл к некоторому стан- 
дартному виду. Естественно, никакого универ- 
сального эталона не существует, в данном кон- 
тексте обычно речь идет об установлении со- 
ответствия группы файлов некоему единому 
образцу. К примеру, при составлении МРЗ- 
архивов (либо записи Аисііо СО) с разных ис- 
точников (аудиодисков, виниловых пластинок, 
магнитных лент и т. д.) желательно, чтобы ряд 
важных параметров (таких, как уровень гром- 
кости, степень компрессии, наличие и дли- 
тельность пауз в начале и в конце композиции 
и т. п.) были примерно одинаковы для всей 
коллекции. 

Если вы создаете МРЗ-архив с Аисііо СО, 
то, как правило, не стоит включать норма- 
лизацию звука. Ну а коль в вашу коллек- 
цию вошли композиции из разных источни- 
ков, то, вероятно, понадобится выполнить 
такие действия, особенно для тех файлов, 



которые являются образами магнитофонных 
записей. 

Этап 3. Конвертация ШѴ-файла в МРЗ. 

Для этих целей можно применить любой из 
рекомендованных кодеров. Время, затрачен- 
ное на эту операцию, полностью зависит от 
производительности процессора. На слух по- 
теря качества в МРЗ выражается в небольшом 
срезании верхних частот. Однако чувствитель- 
ность слухового аппарата человека очень ин- 
дивидуальна, поэтому больше эксперименти- 
руйте с параметрами кодеров с учетом своего 
восприятия. 

Говоря о едином законченном решении для 
копирования с Аийіо СО, кодирования и проиг- 
рывания композиций, хотелось бы обратить ваше 
внимание на совершенно новую разработку ком- 
пании е^у {тлѵ.еіэу. сот), адресованную имен- 
но домашним пользователям, - студию трЗ 
РРО. (Кстати, не "покупайтесь» на название, 



формат МРЗРго она не поддерживает.) Данное 
приложение имеет приятный интерфейс и об- 
ладает завидными возможностями, хотя вза- 
мен этого требует довольно высоких систем- 
ных ресурсов, е^ау трЗ РРО позволяет не 
только захватывать треки с Аиою СО, но и ре- 
дактировать МРЗ-файлы, теги и плэй-листы, 
а также записывать композиции обратно на 
СО-Р/РѴѴ-бланки. 




РЕКОМЕНДУЕМЫЕ КОДЕРЫ 



Аигііоасііѵе 
Ргоскісйоп 
Зтлісііо ѵ.2.0 
ѵѵѵѵѵу.аисііоасііѵе. 
сот. ѵѵѵѵѵѵЛеІоз- 
зуаіетв.сот 

В кодере использу- 
ются оптимизирован- 
ные по скорости алго- 
ритмы от Ргаиппоіег 
ИЗ. Необычайно удо- 
бен для пакетной об- 
работки файлов. Поз- 
воляет переконверти- 
ровать файлы с новым 
битрейтом, осуществ- 
ляет прямое кодиро- 
вание в МРЗ с Аисііо 
СО. К минусам этого 
кодировщика следует 



отнести невозможность 
установки типа ком- 
прессии «стерео». 

трЗ Ргогіисег 

щцуу.орйсот.гіе/ 
ргоо'исег.пт.т 

Хотя интерфейс трЗ 
Ргойисег дружествен- 
ным не назовешь, кодер 
имеет ряд замечатель- 
ных свойств: позволяет 
проводить пакетную об- 
работку файлов, дает 
возможность изменять 
битрейт и режим сохра- 
нения стересигнала, оп- 
тимизирован под низ- 
кие скорости потока 
данных. 



ВІасіеЕпс 
ЬЫеепс.трЗ.по 

Используется во 
многих популярных 
грабберах, например 
АисІіоСгаЬЬег (пѵ/т. 
аибіодгаЬЬег.сот- 
ив.пеі). В основу его 
положен код 150, опти- 
мизированный по ско- 
рости. Чаще всего по- 
ставляется в виде от- 
дельной библиотеки 
,(1)1. При компрессии 
файлов можно зада- 
вать режим кодирова- 
ния сигнала (Зіегео 
или Мопо), изменять 
битрейт и параметры 
оцифровки. 



иностранного языка, лекций, 
интервью и аудпотрансляцнй. 

Долгое время кодеры поддер- 
живали лишь постоянный бит- 
рейт (СВК - Соіѵаіаш ВііКаіе). 
т. е. пользователь задавал опре- 
деленную скорость потока дан- 
ных, а программа обеспечивала 
при этом максимально возмож- 
ное качество кодирования. Но 
очевидно, что плотность пото- 
ка значимой информации от 
фрейма к фрейму различна. (За- 
чем, к примеру, кодировать па- 
узы?) Вот разработчики кодеров 
и решили использовать для ком- 
прессии каждого фрейма свой 
битрейт, т. е. поставили задачу 
минимизировать скорость по- 
тока данных, сохранив тот же 
уровень качества. Так родилась 
идея переменного битрей та ѴВК 
(ѴагіаЫе ВііКаіе). 

КАК ЗАКОДИРОАТЬ 
СТЕРЕОСИГНАЛ? 

В технологии МРЗ различают 
три способа сжатия стереосиг- 
нала: ОшіІ СЬттеІ. Зіегео н/о/и/ 
Зіегео (Л/5 или Л/5/75 Шегео). В 
ОиаІ СЪаппеІ для каждого кана- 
ла выделяется ровно половина 
потока. Кодирование каналов 
осуществляется независимо 
друг от друга, как Мопо. Дан- 
ный метод рекомендуется, ког- 
да каналы содержат принципи- 
ально разные сигналы, напри- 
мер текст и музыку. 

В режиме 5/ото каналы также 
кодируются отдельно, однако 
кодер в ходе работы может ва- 



рьировать распределение пото- 
ка и в зависимости от ситуации 
увеличивать или уменьшать 
пропускную способность одно- 
го из каналов за счет другого. 
Это предотвращает, например, 
кодирование -тишины- в от- 
дельном канале, в то время как 
в соседнем содержится сигнал. 

Алгоритмом }о 'т\ Зіегео (Л/.Ѵ 
Ыегео) предусмотрено разложе- 
ние стереосигнала на основную 
составляющую и разностную. 
При этом для кодирования по- 
следней используются меньшие 
значения битрейта. В общем 
случае с помощью данного ме- 
тода удается получить весьма 
хорошие результаты. Однако 
качество кодирования заметно 
ухудшается при сжатии разно- 
фазных сигналов. В модифика- 
ции ]оШ Зіегео (Л/5//5 Ыеіѵо). в 
отличие от предыдущей версии, 
стали кодировать не разност- 
ную составляющую, а отноше- 
ние мощностей сигналов в ка- 
налах. Благодаря этому появля- 
ется возможность еще более 
снизить битрейт, сохранив при- 
емлемое качество кодирования 
при минимальных значениях 
скорости потока данных. Одна- 
ко при этом происходит безвоз- 
вратная потеря фазовой инфор- 
мации, и пропадают многие от- 
тенки музыки. 

КОДЕРЫ 

С ростом популярности МРЗ 
и принятием соответствующих 
спецификаций Международ- 



ным институтом стандартов 180 
словно грибы после дождя стали 
появляться бесплатные кодеры. 
Среди них особую известность 
получили оптимизированный по 
скорости ВІасісЕпс (Ыаскччк. 
трЗііо) и медленный, но очень 
качественный трсрЕпс (ісіси: 
еигопеШ/". юІоЬ/тре§Епс), Видя, 
как немалые деньги ускользают 
из рук. Ргаиппогег 115 решила 
обложить свое изобретение все- 
возможными патентами и ли- 
цензиями, тем самым загубив 
на корню ряд перспективных 
некоммерческих разработок 
(кодеров, плейеров и др.). Зато 
отчетливо проявились несколь- 
ко направлений дальнейшего 
развития МРЗ-кодеров. 

Скорость от ХіпдТесН 

Довольно долго о кодерах 
Хіпі>Тесп (и , ичі>.хщІесЬ.сот) в 
кругу 7 меломанов можно было 
слышать не очень лестные отзы- 
вы: скорость их работы впечат- 
ляла (этим и по сей день объяс- 
няется их популярность), одна- 
ко качество оставляло желать 
лучшего. Но в последнее время 
ситуация изменилась, хотя и не 
столько за счет совершенство- 
вания в кодерах алгоритма со- 
хранения исходного сигнала, 
сколько в результате примене- 
ния в плейерах специальных 
эффектов, улучшающих воспро- 
изведение. Кодеры Хіп^Тесп 
вполне подойдут для компрес- 
сии недолговечной поп-музыки, 
лекций, уроков английского и 
т. д. по принципу: быстро зако- 
дировал, несколько раз прослу- 
шал и удалил. Как правило, эти 
утилиты отличаются простым 
интерфейсом. Множество мас- 
теров и шаблонов позволят лег- 
ко справляться с задачами МРЗ- 
кодпрования даже неподготов- 
ленному пользователю. 

Наиболее популярен в этом 
семействе кодер Хіп§МРЗ Еп- 
сосісг. С целью обеспечения 
приемлемого уровня качества 
при использовании потока ми- 
нимальной ширины именно в 
Хіп^МРЗ Епсосіег была впервые 
реализована идея переменного 
битрейта. (Правда, не все плей- 
еры в состоянии корректно вос- 
производить такие файлы.) Ко- 
дер позволяет также проводит ь 
компрессию с сохранением вы- 
соких частот: при сжатии пре- 



доставляет на выбор различные 
режимы кодирования стерео- 
сигнала: начиная с версии 2.2 
способен кодировать видео; 
поддерживает широкий диапа- 
зон битрейтов. 

На его основе был создан це- 
лый ряд популярных приложе- 
ний, использующихся для МРЗ- 
компресспи, таких, как Аисііо 
С а і а Іу 5 1 ( н 'н 7< :\ііщІесЬ.сот/тр5/ 
ашіюссііаіуы), МийсВо58 ОгаЬЬег 
(шш : т и$ісЬо$5.сот/$га І>1> ег. 
Ыт), Шіітаіе Епсосіег (ичічѵ. 
и$голе(/ргосІисІз/иепсо(іег) и др. 

Классика 

от РгаипГютег 113 

Для кодеров от РгаипІтоГег 118 
традпцпонны хорошее качество, 
неплохая скорость и, увы, высо- 
кая цена. Наиболее удачная пси- 
хоакустическая модель использу- 
ется для средних (128-192 КЬр.ч) 
и низких (ниже % КЬр.ч) значе- 
ний битрейтов. На основе это- 
го кода наибольшее распрост- 
ранение получили приложе- 
ния трЗ Ргосіиссг (ітшоріісот. 
йе/ргойисегЫт) , ЛисІіоАсііѵе 
Ргосіисііоп Зшсііо (ісігісмікііо- 
асііѵсаіт). МимсМаісгі (істѵти- 
іістаІсЬхот). 8ігсп .ІикеЬох 
(іппѵмшіфшісігу.сот) и др. Из 
кодеров данной группы, управ- 
ляемых из командной строки, 
широко известен ІЗепс (ипіШО- 
пісфоі. сот/Цеік/ЦежЫтІ). 

Качество от 1.АМЕ 

Как уже отмечалось, все про- 
дукты РгаиппоГсг 115, равно как 
п Хіп§ТесЬ, - коммерческие, и за 
их легальное использование и 
распространение необходимо 
платить, причем даже в том слу- 
чае, если сам кодер создан на 
их основе сторонними автора- 
мп и принадлежит к классу 
Ггееѵѵаге. Желая обойти все эти 
неприятности, разработчики 
ЬАМЕ (Ьате АіпЧ а Мреі> Еп- 
сосіег - «Лэнм» - это не МРЕС- 
кодер», /яте. $оигсе/щелеІ) по- 
ступили довольно стандартным 
образом - стали распростра- 
нять продукт в виде патча к ис- 
ходному коду 150, который сам 
по себе не может быть признан 
кодером. ЕАМЕ легко собирает- 
ся практически на любой вы- 
числительной платформе, где 
есть компилятор языка С. В виде 
отдельной сІІІ-библиотеки Ь\МЕ 
входит в состав ряда аудиограб- 



РЕКОМЕНДУЕМЫЕ ПЛЕЙЕРЫ 



АроІІо 37 
ароІІо.трЗрІасе.сот 

Хорошее качество зву- 
чания, продуманная орга- 
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низация плэй-листа, удоб- 
ное клавиатурное управле- 
ние. Поддерживает плаги- 
ны визуализаторов от ѴѴіп- 
атр. Не требователен к 
системным ресурсам. От- 
сутствует возможность ре- 
дактирования тегов, нет 
дополнительных скинов. 

МАО 0.94 

Хорошее качество вос- 
произведения при мини- 
мальном потреблении си- 
стемных ресурсов, воз- 
можность редактирования 
плзй-листов. Не позволя- 



ет добавлять и изменять 
теги. Заваливает верхние 
частоты при высоких бит- 
рейтах. Поддержка плейе- 
ра разработчиками 
прекращена из-за 
нарушения лицензи- 
онных соглашений. 
Отсюда - бедность 
интерфейса, отсут- 
ствие плагинов и 
скинов. Загрузить 
можно со страницы 
КрѴ/оегсот. терпі.ги/риЬ/ 
трЗрІауегз. 

ѴѴіпатр 
цгѵуѵѵ.щіпатр.сот 

ѴѴІпатр сегодня очень 
популярен, в первую оче- 
редь благодаря отличному 
качеству звучания, проду- 
манному интерфейсу, хоро- 
шему эквалайзеру и под- 
держке большинства изве- 
стных звуковых форматов. 
Кодеры, используемые в 
плейере, как правило, пре- 
доставляются самими про- 
изводителями. 




Последние версии \№п- 
атр позволяют редактиро- 
вать теги композиций и 
плей-листы, обладают мно- 
жеством скинов под различ- 
ные стили и вкусы. Для них 
написано большое количе- 
ство самых разнообразных 
плагинов. Ответы на часто 
задаваемые вопросы по ис- 
пользованию этого плейера 
вы найдете по адресу іацз. 
огд. ги/воПѵ//тедіа/тпатр. 
Ыт. На момент написания 
статьи на сайте разработчи- 
ков были доступны для за- 
грузки ѴѴіпатр 2.76 и альфа- 
версия ѴѴІпатр 3.0. 

Меломаны с нетерпени- 
ем ждут появления релиза 



ѴѴіпатр 3.0. Раз- 
работчики утвер- 
ждают, что они 
«переосмыслили 
и переписали» 
фактически все 
важнейшие блоки 
программы. Аль- 
фа-версия ѴѴіп- 
атр 3.0, естест- 
венно, еще «сыровата». 
Однако даже при первом 
знакомстве с ней понима- 
ешь, что здесь заложен 
огромный потенциал. Для 
дополнительных интерфейс- 
ных модулей добавлен но- 
вый раздел Тпіпдег, куда вы- 
несены редактор плэй-лис- 
тов, менеджер скриптов, 
визуализатор, список серве- 
ров, ведущих Іпіегпеі-веща- 
ние, и др. Здесь же среди 
новых элементов встречаем 
медиа-библиотеку, пред- 
назначенную для организа- 
ции и ведения музыкальных 
архивов. Более того, с по- 
мощью специального поис- 
кового механизма можно 



осуществлять сложные за- 
просы к ней. 

Что касается качества 
воспроизведения компо- 
зиций, то особых отличий 
от прошлых версий я, 
признаться, не обнару- 
жил. Но подождем выхо- 
да релиза и уж потом бу- 
дем судить. 

ѴѴіпс]оѵѵ8 Месііа 
РІауег 7.0 

ц/ѵш.тісгозой.сот 

Приятный интерфейс, 
хорошее качество воспро- 
изведения, поддержка 
множества популярных 
аудио- и видеоформатов, 
удобный механизм для 
ведения музыкальных ар- 
хивов, возможность ре- 
дактирования плэй-лис- 
тов и тегов, неплохой 
встроенный эквалайзер, 
визуализатор. Чего еще 
желать компьютерному 
меломану? Пожалуй, чуть 
меньшей загрузки сис- 
темных ресурсов. 



Находит тот, 

кто ищет 



Продажа в кредит 

при содействии 
АКБ "Правекс-Бэнк" 




компьютеры 
ноутбуки 
периферия 
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Все компьютеры собираются 
на базе высококачественных 
материнских плат Місго-5(аг 
и корпусов Аѵапсе Тес^поіо§іез 

М8І АѴАІ1СЕ 




Зріп 
ѴѴЫ(е 




Сертификат производства 
N 1М1.010.1496541. 



Киев, ул. Верхний Вал, 72 офис 23 
/044/ 463-5997, 463-5998 
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ССЫЛКИ ПО ТЕМЕ 

ѵѵѵуѵѵ.трЗ.сот 

) ѵѵѵуѵу. роМегѵѵаге . сот/ 
аррз/аррз.тѵ 

щщзд.трЗ-сопѵегІег.сот 

ѵѵѵт.трЗрогІ.кт.ги/ 
агіісІез/агтісІеБ.пІтІ 

ѵѵѵш.иіс.ппоѵ.ги/"Ттт 



беров, например СВеХ. На офи- 
циальном сайте нет готовых 
приложении, однако скомпили- 
рованные кодеры можно легко 
найти в Сети, в частности на 
шюіѵ.таіпйвх.сот/Іате, иііѵиі. 
тр.]-ІесЬ.ог$'е)косІег$ _іпп.Ыті 
и чей '.трЗ-сот >егіег. сот/епсо - 
йег$трЗ_епсойег_йои>п1оай$. 
Ыт и др. Известные оконные обо- 
лочки - Кагогілпе {ичгігМоіхсіе/ 
гахогіате), ѵЫатег (тіііок. 
ф.пеі). 

В ЬАМЕ удачно реализовано 
использование переменного би- 
трейта (ѴВК). Самые лучшие 
результаты компрессии полу- 
чаются на высоких и средних 
значениях битрейта во многом 
благодаря применению само- 
стоятельно разработанной 
психоакустн ческой модели 
СРЗУСНО.Для кодирования сиг- 
нала в зависимости от битрей- 
та можно использовать режимы 
Мопо, Зіегео и Іоіш 8іегео (М5 
5іегео), Последние версии ІАМЕ 
способны осуществлять этот 
в ы бо р а вто магически, 

ДЕКОДИРОВАНИЕ МРЗ 

Стандарт МРЗ не только не 
определяет алгоритм кодирова- 
ния, но и не дает никаких реко- 
мендаций по поводу декодиро- 
вания файлов. Главное, чтобы 
воспроизведение происходило 
в порядке расположения фрей- 
мов в итоговом файле, а в ос- 
тальном - полная свобода. 

Но. как мы выяснили выше, в 
различных кодерах процесс 
компрессии может быть орга- 
низован по-разному, а это зна- 
чит, что, закодировав один и 
тот же файл двумя разными 
программами, мы можем полу- 
чить после декодирования два 
сигнала, существенно различа- 
ющихся но звучанию. При вы- 



боре декодера часто придержи- 
ваются следующего принципа: 
по возможности используют 
для декомпрессии ПО, произве- 
денное той же самой фирмой, 
чей кодировщик применялся 
для сжатия композиции. Хотя 
стандартом тегов 103 И преду- 
сматривается поле, в котором 
должно быть указано название 
кодера, но на практике оно, как 
правило, пустует, и поэтому од- 
нозначно определить, каким 
кодером был создан тот или 
иной файл, довольно трудно. 
Лишь последние версии Хіпі> и 
І.АМЕ ставят свою «электрон- 
ную подпись». Суиіествуют, 
правда, и утилиты (например, 
КепаТа^ег, іічічс.гепсіісщеѵ.сіе), 
которые пытаются идентифи- 
цировать продукты работы ко- 
деров, однако и они иногда 
ошибаются. 

.Алгоритмы воспроизведения 
МРЗ-файлов могут заметно от- 
личаться друг от друга. Счита- 
ется, что лишь первые декоде- 
ры от РгаиппоГег 118 старались 
в точности восстановить амп- 
л і птд н о- ч а стотн ы е х а ра кте р и - 
стики (АЧХ) компрессирован- 
ного сигнала, все остальные 
грешат постоянным стрем- 
лением -улучшить» звучание 
файла. 

Однако заметим, что от быто- 
вых декодеров, воспроизводя- 
щих музыку, закодированную с 
низким битрейтом, вовсе и не 
требуется точное восстановле- 
ние АЧХ, главное - приятный 
звук и легкое управление. 

Кроме того, следует различать 
МРЗ-декодеры и плейеры. Поч- 
ти все декодеры позволяют не 
только проигрывать файлы, но 
и сохранять их в ШУ-РСМ-фор- 
мате. Плейеры же в большинст- 
ве своем не могут это сделать и 
служат лишь для воспроизведе- 
ния МРЗ-музыки. 

И еще- Если вы захотите зна- 
чительно повысить качество 
проигрывания композиций за 
счет улучшения частотных ха- 
рактеристик, увеличения глу- 
бины и объемности стереозву- 
ка, то непременно воспользуй- 
тесь модулем ОРХ 5.1 (ичічс. 
/хаоиші. сот). На сайте разра- 
ботчиков доступны плагины 
для Ѵітпатр, $оі^ие и некото- 
рых других популярных проиг- 
рывателей, 



АЛЬТЕРНАТИВНЫЕ 
ФОРМАТЫ ХРАНЕНИЯ 
КОМПРЕССИРОВАННОГО 
ЗВУКА 

Одд Ѵог Ьіз 

Летом прошлого года появил- 
ся новый, абсолютно открытый 
и бесплатный метод компрессии 
оцифрованного звука под назва- 
нием 0$> Ѵогоія. Он изначально 
задумывался как альтернатива 
МРЗ. 0§л ѴогЬіЗ был разработан 
группой Хіріюріюгій и является 
составной частью проекта 0$> 
Зсціі.Ф. который в будущем поз- 
волит кодировать видео. 

Пснхоакустпчсская модель 
Оэд» ѴогЬіх напоминает МРЗ. од- 
нако математическая реализа- 
ция на голову выше. Стандартом 
предусмотрена поддержка мно- 
гоканального звука (до 255 ка- 
налов), в спецификациях зало- 
жен широкий диапазон би трей- 
тов от 8 до 512 КЬрз, а также 
имеется возможность включе- 
ния практически неограничен- 
ного числа комментариев и ил- 
люстраций в тело композиции. 
Правда, и сушеі гвующих коде- 
рах последние свойства пока не 
реализованы. 088 ѴотЫя может 
использовать ѴВК. Исходные 
коды форма та опубликованы на 
сайте разработчиков, их можно I 
свободно модифицировать и 
распространять. 

ОСС-файлы гораздо меньше 
привычных МРЗ при одинаковых 
параметрах оцифровки, хотя 
обеспечивают примерно такое 
же, а иногда и заметно лучшее 
качество звучания. Скорость ко- 
дирования относительно низкая. 
Высокие частоты при воспроиз- 
ведении слышатся неплохо. 

Кодек (довольно бедный по 
возможностям) и плагины к по- 
пулярным плейерам (ѴУіпАМР, 
Зопіцис и ХММ5) можно загру- 
зить с сайта разработчиков - 
ичѵіѵлѵгЬк.сот. 

ѴѴМА8.0 

Нельзя вычеркивать из списка 
прямых конкурентов МРЗ, особен- 
но в сфере ѴйгЬ-всщані ія. стандарт 
№МА (№іпсіо\«і Месііа Аисііо), раз- 
работкой которого занимается 
МІСГО50Й. Он также принадлежит 
к форм ата м ком пресси 1 і с потерей 
данных. Последняя версия 8.0. по- 
хоже, вобрала в себя многие луч- 
шие достижения в этой области и 
призвана сменить целый ряд ус- 



таревающих потоковых форма- 
тов. При сравнении ряда компо- 
зиций, закодированных в №МА 
8.0 с битрейтом 64 КЬрк, с соот- 
ветствующими МРЗ-файламп, 
сжатыми при скорости потока 
данных 128 КЬря. я на слух не 
смог обнаружить никаких отли- 
чий. Зато размер ѴСМА-файлов 
был примерно в два раза мень- 
шим. Кроме того, ѴРМА поддер- 
живает защиту от несанкциони- 
рованного копирования. 

Новые версии кодека и про- 
игрывателя можно найти на 
страничке ѵгятстішкойхѳт/ 
\ѵіпіІо\ѵ.ч/ѵѵіік1о\ѵмгіесІіа/еп/ 
Ѵі'М8/епсос1ііѵі!.а5р. 

МРЗРго 

Итак, как видим, в последнее 
время конкуренция в области 
форматов сжатия аудиоданных 
достигла своего апогея. Господ- 
ство МРЗ пошатнулось. Авторы 
МРЗ также не сидели сложа руки 
и, в конце концов, предложили 
собственное решение - формат 
МРЗРго. Он был разработан ком- 
панией Сосііп^ Тссппо1о#С5 сов- 
местно с хорошо знакомыми 
нам РгаиппоГег 115 и Тотюп и, по 
Сути, явился логическим продол- 
жением МРЗ. 

В МРЗРго использована новая 
технология 5ВК (Зресігаі ВапсІ 
Керіісаііоп), обеспечивающая 
более корректное сохранение 
верхнего частотного диапазона 
(камень преткновения психоаку- 
стической модели МРЗ). Для это- 
го применяется второй неза- 
висимый параллельный поток 
данных, несущий минимально 
необходимую информацию для 
воссоздания верхних частот. 
Файлы, закодированные в рам- 
ках технологии МРЗРго. можно 
воспроизводить в обычных про- 
игрывателях, однако качество 
звучания при этом будет замет- 
но хуже, чем при использовании 
специального проигрывателя - 
старые плейеры распознают в 
них лишь один, основной, поток. 
Декодирование МРЗРго гораздо 
более ресурсоемко, чем МРЗ. На 
слух МРЗРго-композицпн вос- 
принимаются несколько сочнее, 
чем МРЗ. в чем вы можете убе- 
диться сами, если загрузите ко- 
дер по адресу гелсот, а соответ- 
ствующий плейер найдете на 
ичічсіЬотюп-тиІІІтесІіа.сот/ф/ 
00/трЗЫт. ■ 



Карты всякие нужны 



Роман Хархалис 



Думаю, в каждом доме найдется хотя бы одна географическая карта - будь 
то простенький туристический план города или многотомный атлас в твер- 
дом переплете. Но девиз нового времени - «Все электронное - лучше!». Мы 
уже убедились в том, что он справедлив для электронных словарей и спра- 
вочников. На очереди - карты. Благо, их выбор сегодня необычайно велик... 



В серии "Большая энцикло- 
педия географических 
карт-, разработанной 
Санкт-Петербургской фирмой 
«ИНГИТ», на сегодняшний день 
насчитывается более десятка 
дисков, а с учетом других кол- 
лекций (например. "Большая 
Энциклопедия атласов автодо- 
рог-. «■Атлас-справочник») их 
количество доходит до 30. С 
полным списком электронных 
изданий «Ингит» можно озна- 
комиться в Ішегпеі по адресу 
и>шшлп$Ш//сотрас11}1т1. Семь 
таких СО побывало в пашей ре- 
дакции. 

Пожалуй, самыми интересны- 
ми из этой подборки для укра- 
инских пользователей являются 
диски "Ближнее зарубежье. Укра- 
ина» (включает также планы Ки- 
ева. Харькова. Днепропетровска, 
Одессы, Севастополя и Ялты), 
•Все города России» (главным 
образом благодаря наличию там 
карт Москвы, Санкт-Петербурга 
и других часто посещаемых ук- 
раинцами городов). -Все карты 
Европы» (карты 30 государств 
Европы плюс подробный план 
Парижа) и -Карта железных до- 
рог России и СНГ» (для путеше- 
ствующих поездом). Впрочем, и 
остальные диски могут оказать- 
ся полезными тем. кто планиру- 
ет бывать в соответствующих ре- 
гионах. 

Все продукты имеют стандарт- 
ный набор возможностей: увели- 
чение и уменьшение масштаба 
карты в широком диапазоне, 
список объектов и их поиск, 
виртуальный «циркуль» для из- 
мерения расстояния по прямой 
линии н по маршруту с произ- 
вольным количеством промежу- 
точных точек, мощную функцию 
автоматической прокладки мар- 
шрута • из пункта А в пункт 5» с 
оптимизацией подлине или вре- 



мени движения (правда, к по- 
следнем случае доподлинно не- 
известно, из каких соображений 
рассчитываются скорость дви- 
жения транспортного средства 
и, соответственно, время в пути) 
и обязательным включением пли 
исключением заданных проме- 
жуточных пунктов и т. д 

Было бы естественным пред- 
положить, ч то у всех продуктов 
в серии абсолютно одинаковый 
пользовательский интерфейс, но 
это не так. К примеру, у дисков 
■ Украина» и -Карта железных 
дорог России и СНГ» удобная 
оболочка, не требующая инстал- 
ляции, а «Все города России» и 
«Все карты Европы» снабжены 
менее удачной программой про- 
смотра СІ5 Мазіег, которую пред- 
варительно необходимо устано- 
вить на ПК (сами карты, как и 
обещано разработчиками, могут 
оставаться только на СП). Карты 
пригодны для применения в про- 
фессионал ы і ы х геоі і нформа цн - 
онных системах, где их можно 
дополнять и редактировать, но 
для этого нужно приобрести 
специальный аппаратный ключ. 

А теперь остановимся по- 
дробнее на самых интересных 
картах. 'Украина» - очень каче- 
ственная, детальная, с отлично 
действующей функцией про- 



кладки маршрутов. Карта Киева 
тоже неплоха. В первую очередь 
нам хо телось сравнить се с весь- 
ма удачным продуктом «Визи- 
ком-Кнев 2000» («Компьютер- 
ное Обозрение», № 3. 2001, 
ШшюМс-иа.сот). Санкт-Петер- 
бургская разработка отобража- 
ет гораздо меньшее количество 
объектов (так, отдельные дома 
на ней не показаны, только над- 
писаны номера тех. чьи фасады 
выходят на заданный участок 
улицы, тогда как в «Внзикомс» 
прорисованы все зда- 
ния, в том числе и в 
глубине жилых мас- 
сивов) и выполнена 
не совсем аккуратно - 
большинство подпи- 
сей накладываются 
на линии карты. При 
прокладке маршрута 
на карте «Ингнт» со- 
вершенно не учиты- 
ваются правила до- 
рожного движения, 
архитектура улиц и 
транспортных развя- 
зок. Но и цены про- 
дуктов несоизмери- 
мы: «Визитом» стоит 
более $100, то есть в 
50 раз (!!!) дороже, 
чем «Ближнее зарубе- 
жье. Украина». Что ка- 



сается планов остальных городов 
на диске «Украина», то они вы- 
глядят примерно так же. но ана- 
логичные продукты от других 
разработчиков нам не известны, 
так что сравнивать их не с чем. 

Карта железных дорог, как и 
следовало ожидать, отображает 
только магистрали и станции на 
них. Мы оценили ее масштаб- 
ность: па ней есть все основные 
пути на территории России и 
СНГ от Чопа до Хабаровска и 
даже в сопредельных странах. 
Правда, максимально возможное 
увеличение меньше, чем на дру- 
гих кар гах, и из-за этого на уча- 
стках с большим количеством 
станций их названия частично 
накладываются друг на друга. 

В общем, продукты компании 
«Ипгит», хотя и нс лишены неко- 
торых недостатков, тем не менее 
весьма интересны и достойны 
занять место в вашей «дис коте- 
ке». Их основные преимущест- 
ва - широкий выбор карт и 
вполне привлекательная цена. ■ 





«БОЛЬШАЯ ЭНЦИКЛОПЕДИЯ 
ГЕОГРАФИЧЕСКИХ КАРТ» 

Разработчик -Ингит» 
Издатель ИДДК 

ѴѴеЬ-сант ѵѵш.іпдіі.ги 

Цена - $2 (за 1 диск) 

Продукты предоставлены компанией 

«Лаборатория Форт»: тел. (044) 266-1249 
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) Широкий выбор карт 
) Разумная цена 

Неаккуратное исполнение некоторых і 
Недостаточно подробная карта Киева 




софтиѵаге 



Жизнь после №р 

новое поколение МРЗ-поисковиков 



Александр Москалюк 



Многие считали, что с крахом Шарзіег владельцы компьютеров с доступом 
в Іпіегпеі утратят возможность поиска цифровой музыки в децентрализо- 
ванных сетях. Действительно, многомиллионная армия пользователей ле- 
гендарной программы растаяла буквально за несколько недель, и сеть 
Марзіеі- потеряла репутацию средства, с помощью которого можно найти 
практически любую песню... 



Между тем именно реше- 
ние амери ка некого суда 
и последующее кома- 
тозное состояние сервиса №р- 
кіег стали поводами для появле- 
ния ряда новых утилит, ко торые, 



© Огромный объем базы 

данных 
© Удобный интерфейс 
© Отсутствие рекламы 

Низкая скорость загрузки 



как и положено представителям 
второго поколения, превзошли 
своего именитого предшествен- 
ника. Если №рніег все-таки хра- 
нил на центральном сервере ин- 
формацию о пользовательских 




а дна из самых популярных 
программ поиска - Ііте- 
ѴѴіге - для работы требует 
присутствия на компьютере вирту- 
альной машины ^аѵа. Если на ва- 
шем ПК установлен более или ме- 
нее современный броузер, то она у 
вас, скорее всего, уже есть. В про- 
тивном случае ее можно загрузить 
с сайтов компании Місгозой (тт. 
тісгозоН.сот) или 5ип Місго- 
зузіетз [тт.5ип.сот). 

Программа с удобным и привле- 
кательным интерфейсом успешно 
справляется с возложенными на 
нее обязанностями - количество 

файлов, доступных че- 

рез УтеѴѴіге, просто 
поражает. В разное 
время суток индикатор 
показывает, что в сети 
имеется от 7 до 19 те- 
рабайт информации 
(при том что в остальных 
рассмотренных нами 
приложениях объем до- 
ступных данных изме- 



иМЕѴѴІКЕ 1.6 

Разработчик Ыте ѴѴІге НС 
ѴѴео-сайт шл.Іігпемге.сот 
Размер загружаемого 
файла 6,8 МВ 



ряется в сотнях гигабайт). ШтеѴѴІге 
использует, пожалуй, крупнейшую 
и наиболее популярную сеть обме- 
на файлами - ОпиІеІІа. 

С помощью ІатеѴѴІге автору уда- 
лось найти некоторые композиции, 
другими приложениями не обнару- 
женные. Но при отличных возмож- 
ностях поиска функции загрузки 
данных в УтеѴѴіге получают нега- 
тивную оценку - файлы, в большом 
количестве присутствующие в сети, 
не загружаются, загружаются очень 
медленно или с обрывами связи, 
даже с серверов с высоким рейтин- 
гом надежности. 



операциях, то новые утилиты по- 
добных журналов не ведут. Кроме 
того, №рзісг работал исключи- 
тельно с файлами формата МРЗ. а 
программы нового поколения 
предосташіяют возможность об- 



© Индикация доступности файла 
в отчете • результатах поиска 

© Отсутствие рекламы (кроме 
баннера с логотипом 
программы) 
Отсутствие внутреннего 
плейера дли музыки и видео 



мениваться и другими документа- 
ми: фотографиями, видеоклипами 
и даже полнометражными оциф- 
рованными фильмами. 

Популярный западный сер- 
вер бесплатного программного 
обеспечения Эоѵѵпіоасі.сот 
{іпічс.сіоіспкшсіхот) в разделе 
• Поисковые средства МРЗ" со- 
держит 40 программ, Конечно, 
в одном обзоре никак нельзя 
рассмотреть их все. но это ни- 
кому и не нужно - большинст- 
во поисковиков работают по 
тем же принципам, на которых 
был основан Ыаряіег. 
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Программа 
ѴѴІпМХ во 
многом на- 
поминает описан- 
ную ниже Мог- 
рпеиз. Однако 
между ними есть 
весьма серьезная 
разница. Как по- 
мнит читатель, 
ранее мы обрати- 
ли внимание на тот факт, что про- 
граммы дистрибутивного поиска 
нового поколения не зависят от 
центрального сервера, который 
бы вел учет всех пользователей и 
производимых ими операций. 
Между тем некий «центр управле- 
ния» им все же нужен. ѴѴіпМХ ра- 
ботает в виртуальной сети Ореп- 
Мар, которая не принадлежит ни 
одной компании и является про- 
дуктом группы разработчиков. 
Серверы Ореп№р функциониру- 
ют в ІпІегпеІ повсеместно, они за- 
крываются и вновь становятся до- 
ступными в разное время суток. 



§ ; -~~''*Т-т?^ 




Интерфейс ѴѴіпМХ немногим от- 
личается от привычного Марзіег - 
все те же кнопки управления ввер- 
ху и окно с результатами поиска, 
где отображается вся информация 
о доступных файлах. Отдельно от- 
метим поиск файлов МРЗ с задан- 
ным битрейтом. 

Как и Могрпеиз, программа 
ѴѴіпМХ производит поиск файлов 
самых разнообразных форматов. У 
пользователя также есть возмож- 
ность ограничить скорость переда- 
чи данных для загрузки файлов в 
обоих направлениях, что важно при 
совместном доступе в Іпіегпеі. 



зіег: 



АШИОСАІШ 8ДТЕШТЕ 

Разработчик Аиаіобаіаху 
ѴѴео-сайт лгмѵ.аийіодаіаху.сот 
Размер загружаемого 
файла 720 КВ 
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© Небольшой 
© Нспользова 
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интерфейса 

> Широкий выбор файла 
Невозможность загрузки 
с различных источников 
Хранение информации 
• файлах на центральном 
сервере 



Есл 1 1 п рсд ы ду и іі іс уті і л і іты 
входят в списю і самых по- 
пулярных программ на 
западных сайтах с бесплатным 
ПО, то АиШоОаІаху является і іх 
бессменным п абсолютным ли- 
дером - около 20 млн. пользо- 
вателей загрузили ее на свои же- 
сткие диски. 

Один из недостатков децент- 
рализованных сетей, в которых 
работают Моггіреш, №іпМХ и 
[ігИеѴИге, заключается в том, что 
компьютер, с которого загружа- 
ется файл, должен быть подклю- 
чен к сел і все это время. Если же 
в какой-то момент источник от- 
ключится от Іпгегпеі, процесс 
копирования композиции будет 
прерван. Некоторые программы 
в таких случаях стараются догру- 
зить файл с других компьюте- 
ров, но что если нужная вам пес- 
ня была только у этого челове- 
ка? Вы начинаете следить за ним. 
высчі ітывастс предположитель- 
ное время еті > следующего появ- 
ления в Сети... АшНоСаІаху из- 
бавляет от этого 
утомительного 
занятия, предла- 
гая поиск даже 
тех композиций, 
которые в данный 
момент недостѵп- 



К моменту написания 
статьи программа 
Мог рПеиз занимала 
первые места в чартах 
Ооѵтіоасі.сот уже на про- 
тяжении 15 недель. По по- 
пулярности она догнала 
даже такие хиты, как ІСО 
и ѴѴігДр. Ее разработчики 
постарались учесть все 
недостатки, отмеченные 
пользователями Иарзіеі, и 
выпустили мощнейшую 
утилиту для поиска фай- 
лов на серверах и компью- 
терах пользователей Іп- 
тегпет. 

Могргіеиз ищет все. И 
это не преувеличение. Она 
позволяет находить ауди- 
офайлы, видеофильмы, 
картинки, документы и 
программное обеспече- 
ние. Однако широкие воз- 
можности поиска, пожа- 
луй, не так интересны, как 
параллельная загрузка 
файлов - основной плюс 
новой программы. 

Как часто, пользуясь 
№рз!ег и имея доступ в 
Іпіегпеі через высокоско- 



© Параллельная загрузка одного 
файла из различных источников 

© Поиск по всем расширениям 
файлов 

© Поиск видео 
Рекламный Ваннер в углу экрана 
Чрезмерно информативная 
панель результатов поиска 



МОКРНЕІІЗ 1.3 

Разработчик РазІТгаск 
Нео-сайт тизіссііу.зігеатсазіпелѵогкз.согп 
Размер загружаемого 
файла 1 .2 МВ 
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ростнои канал передачи 
данных, вы обнаруживали, 
что файлы загружаются не- 
вообразимо долго? В таких 
случаях «бутылочным гор- 
лышком» оказывается ка- 
нал связи сервера, через 
который еще несколько 
пользователей вместе с 
вами пытаются «прота- 
щить» свои данные. Выхо- 
дом из положения может 
стать параллельная загруз- 
ка, когда файл автоматиче- 
ски разбивается на не- 
сколько частей, которые 
одновременно загружаются 
с разных серверов и затем 
собираются воедино уже на 
вашем компьютере. Соот- 
ветственно МогрПеиз спер- 
ва старается найти как мож- 
но больше копий нужного 



файла (определяя их по 
одинаковому названию, 
расширению и объему) на 
разных компьютерах, а за- 
тем организует их парал- 
лельную загрузку. Преиму- 
щество этого метода за- 
ключается в ускорении 
загрузки. Правда, у него 
есть и существенный недо- 



статок: иногда файл с ана- 
логичным названием, рас- 
ширением и объемом ока- 
зывается все-таки не ко- 
пией того, который нужен 
вам, и в итоге загружен- 
ный документ будет нечи- 
таемым. Но такие ошибки 
легко исправляются, да и 
случаются они нечасто. 



ны. Для этого вся информация о 
файлах, предоставляемых поль- 
зователями программы, хранит- 
ся на сайте АисІіоСіаІаху. Правда, 
поиск теперь является уже не 
дистрибутивным, а централизо- 
ванным, по зато становится про- 
ще и быстрее. Вместе с названи- 
ем каждой композиции сохраня- 
ются имена пользователей, у 
которых оі іа есть. Если кто-то из 
них сейчас работает в Ішстсі.то 
процесс загрузки можно начи- 
нать незамедлительно, Если же- 
на данный момент они отсутст- 
вуют, то, запустив программу и 
оставив компьютер подключен- 
ным к Сети, вы можете рассчи- 
тывать на то, что АисІіоСіаіаху 
начнет «качать» файл, как толь- 
ко убедится в его доступности, 
периодически сканируя список 
активных пользователей, ■ 
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У вага, акція! 

"ПК для дому за суперціну' 



АМО йигоп 750 
МВѴІА КМ 133 
РАМ 128МВ 

ноо іо ев 

Ѵісіео саге) (іпі) 
ЗоипсІ Віазіег 
С0 52х 
РОЭ 1.44 
КеуЬоагсі, тоизе 
Зреакегз 5ѴЕЫ 210 
Мопііог 17" 




вул. О. Теліги, 8 (044) 455-66-55 

просп. Червоних козаків, 13 (044) 464-8-465 

Харківське шосе, 55 (044) 563-06-68 

пр. 40-річчя Жовтня, 46/1 (044) 250-99-00 

м, Чернівці тел. (03722) 7-28-02 I м. Рівне тел. (0362) 222-073 
м. Львів тел. (0322) 40-34-64 I м. Миколаів тел. (0512) 47-17-00 
м. Рівне тел. (0362)62-10-43 I м. Дніпропетровськ (0562)34-06-04 



Настройка системы 
быстродействие в 



Максим Потапов 



Скорость - это все, что мы хотим от игрового ПК. Модернизация аппаратной 
части, оптимизация ВІ08, обновление драйверов, тонкая настройка и раз- 
гон - все эти меры теряют свою эффективность, если операционная систе- 
ма работает медленно и «неуверенно». Сама по себе Иіпйоѵѵз 98/Ме доволь- 
но требовательна к вычислительным ресурсам компьютера. Кроме того, су- 
ществуют тысячи причин, ведущих к снижению ее быстродействия и 
устойчивости. В этой статье описаны методы ускорения и «ремонта» ѴѴіпсІоѵѵз 
98/Ме, которые действенны в любой ситуации. 



■ ■ ля удобства изложения 
й Щ мы будем рассматривать 

Ц версию \Х1пс1о\Ѵ5 МіІІеп- 
пішп Есііііоп (далее по тексту 
просто №іпсіо\ѵгі). по в боль- 
шинстве случаев наши рассуж- 
дения справедливы и для Ѵѵтп- 
скш 98. Многие рекомендации 
уже не раз звучали в статьях «До- 
машнего ПК», посвященных оп- 
тимизации работы ПК. В этом 
материале собраны наиболее 
принципиальные моменты, ка- 
сающиеся всех этапов установ- 
ки системы п ее настройки на 
максимальное быстродействие 
в игровых (а значит, и в боль- 
шинстве других) приложениях. 
Компьютер, на который мы бу- 
дем ориентироваться, оснащен 
128 МВ оперативной памяти и 
жестким диском объемом 6 СВ 
или больше, что характерно для 
современных ПК. 

Настройку ЧИіміоѵз мы нач- 
нем... с ее полной персустанов- 
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Отключим все программы, загружае- 
мые автоматически 



ки! Да-да, это самый действен- 
ный способ ускорить операци- 
онную систему. Дело в том, что 
со временем она неизбежно ста- 
новится все тяжелее и непово- 
ротливей. Виной тому - 'про- 
дукты жизнедеятельности' раз- 
личных приложении, а также 
файлы в системных папках и 
записи в реестре, оставшиеся 
после удаления программ. Пере- 
установка - это самый верный 
и в известном смысле более- 
простой способ устранить не- 
поладки, которые появляются в 
операционной системе со вре- 
менем. 

В зависимости от того, как 
часто на компьютер инсталли- 
руются (и. соответственно, уда- 
ляются) новые программные 
продукты, периодичность про- 
филактической переустановки 
может варьироваться от трех 
месяцев до полутора лет. Конеч- 
но, сущест вуют утилиты, произ- 
водящие быструю чи- 
стку системы (МсАГсе 
Іпіііііек, Ыогіоп Ші- 
Ііііе-з, Ріх-Іі ШіІШея, 
МІСГ050Й КедСІеап), 
но, во-первых, их не- 
обходимо приобрес- 
ти или найти в Іп- 
іспісі, а во-вторых, 
разобраться в том, как 
они работают и како- 
вы побочные эффек- 
ты их применения. К 
тому же ни одна из 
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них не гарантирует стопроцент- 
ного результата. 

Вообще говоря, при эксплуа- 
тации компьютера лучше сле- 
довать правилу: если можно 
обойтись без дополнительных 
программ - не стоит их уста- 
навливать. Так будет п проще 
(хватит, что приходится изу- 
чать саму ѴСіпсІоѵѵя). и, как го- 
ворится, на душе спокойнее. 
Ведь операционная система 
сама по себе не ломается, это 
происходит в результате взаи- 
модействия с программами, 
особенно теми, которые при- 
званы ее оптимизировать или 
защитить от сбоев. Итак, не ста- 
нем усложнять себе жизнь 
вспомогательными утилитами 
и будем по возможности делать 
все самостоятельно: пусть мед- 
ленно, зато уверенно. 

ПЕРЕУСТАНОВКА Ш00ѴѴ8 

Переустанавливать операци- 
онную систему можно поверх 
старой версии пли же на абсо- 
лютно чистый диск С. Первый 
способ в нашем случае непри- 
емлем: «свежая* система навер- 
няка -подхватит» ошибки ста- 
рой, да еще и значительную 
часть мусора в придачу. Един- 
ственный случай, когда такой 
подход целесообразен. - если 
имеются критически важные 
приложения, которые невоз- 
можно или затруднительно ус- 
тановить заново. 



Для удобства изложения указан 
полный путь к необходимым апп- 
летам. Например, чтобы запус- 
тить Установку и удаление про- 
грамм, необходимо нажать на 
кнопку Пуск, затем перейти в 
меню Настройка, затем - в Па- 
нель управления. Для краткости 
указано Пуск/Настройка/Панель 
управления. 

Апплет Свойства системы вы- 
зывается щелчком правой кноп- 
ки мыши на пиктограмме Мой 
компьютер и выбором меню 
Свойства. 

Командная строка запускается 
из меню Пуск/Выполнить. 

Реестр - файл, в котором на- 
ходится вся служебная информа- 
ция, необходимая для работы 
операционной системы и прило- 
жений. Для запуска редактора ре- 
естра необходимо ввести коман- 
ду гедесііів командной строке. Для 
экспорта и импорта данных из/в 
реестр применяются команды 
Экспорт/Импорт файла реестра в 
меню Реестр. 
Команды 005: 

ей ѵѵіпОоѵѵз - перейти в дирек- 
торию ѴІ/іпаоѵѵз; 

сб.. - перейти в предыдущую 
директорию; 

0: - перейти на диск 

йіг/р - показ содержимого ди- 
ректории постранично. 



Итак, мы будем инсталлиро- 
вать систему, предварительно 
удалив все содержимое диска 
С. И здесь, конечно же. возни- 
кает проблема, которой по- 
священ раздел «Критически 
важные данные на диске С». 
Еще один нюанс - даже если 
приложение установлено на 
другом разделе, его работоспо- 
собность после форматирова- 
ния диска С будет наверняка 
нарушена. Поэтому пеобходи- 



на максимальное 
играх 



мо произнести деинсталляцию 
всех приложении с помощью 
апплета Установка и удаление 
программ (Пуск/Настройка/ 
Панель управления). При этом 
стоит обратить внимание на 
папки, которые они оставят по- 
сле себя, ведь там могут оказать- 
ся важные файлы - рабочие до- 
кументы или обновления, вы- 
груженные пз Іпіегпеі, как в 
случае с антивирусным ПО. 

Убедившись в том. что все 
важные данные перенесены с 
диска С на другие разделы, про- 
ведем еще несколько подгото- 
вительных процедур. Нам по- 
требуется загрузочная дискета, 
которую можно создать с помо- 
щью апплета Установка и уда- 
ление программ. На нее следует 
записать файл Гопші.схс. нахо- 
дящийся в папке С:\ШШош\ 
Соттаікі. Инсталляционную 
версию ѴРіпсІоѵѵя необходимо 
сохранить в легкодоступной ди- 
ректории, например 0:\\Ѵіп9х. 
Важно также убедиться, что на 
жестком диске имеются все не- 
обходимые драйверы в распако- 
ванном виде пли же доступны 
соответствующие компакт-дис- 
ки. II не забудьте о серийном 
номере ѴИпЙото, который сле- 
дует найти до начала установки. 

Рекомендуется также провес- 
ти проверку диска С (.кашііхіг в 



Завершение работы программы 




Внимание) Повторное нажатие клавиш СТВ1.*А1Л*0Е1. 
приведет к перезагрузке компьютера 
При этом будут потеряны все несохраненные данные в 
выполняемых приложениях 



Завершить задача | Завершить работу | Отмена | 



Это окно после загрузки Ѵі/іпдоѵ/з 
должно содержать лишь одну строку 



командной строке), причем 
полную. Это займет какое-то 
время, зато избавит в дальней- 
шем от лишних проблем. 

Теперь можно приступить к 
форматированию диска С п уста- 
новке \\"іпсіо\ѵ8. Вставим загру- 
зочную дискету п перезапустим 
систему, чтобы войти в ВІ05 
8ешр. Здесь необходимо разре- 
шить загрузку с флоппи-дисково- 
да И ОТКЛЮЧИТЬ фу'НКЦНЮ ѴІГШІ 

\Х'агпіп^. Загружаем систему с 
дискеты (можно без 
поддержки СО-КОМ) 
и набираем команду 
/огтаі с:. Если все-таки 
забыли сохранить /ог- 
шаі.е.хе на дискету, его 
можно найти в папке 
0:\Шп9х После этого 
переходим на диск О в 
ді і ректорию ЩИ Ш9х 
и набираем команду 
$еШр/І5, после чего 
пойдет процесс уста- 
новки без предвари- 
тельной процедуры 
проверки дисков. 



По умолчанию ѴѴіпсІоѵх ин- 
сталлирует множество про- 
грамм, которые зачас тую не ис- 
пользуются. Чтобы избежать 
этого, необходимо указать вы- 
борочный вид установки и вни- 
мательно просмотреть все ком- 
поненты. Не забудьте разрешить 
установку следующих модулей: 

Кириллица в разделе Много- 
языковая поддержка; 

Удаленный доступ к сети в 
разделе Связь (если вы пользуе- 
тесь Ігиегпеі); 

Сжатые папки в разделе Слу- 
жебные (чтобы иметь возмож- 
ность работать с 2ір-архнвамн 
без помощи программы \\'іпйр). 

При установке остальных мо- 
дулей следует руководствовать- 
ся принципом: чем меньше, тем 
лучше. В конце концов, если 
возникнет необходимость, лю- 
бой недостающий компонент 
можно доустаповить с помощью 
апплета Установка и удаление 
программ. 

В процессе установки важно 
также задать правильные языко- 



вые настройки, иначе впослед- 
ствии возникнут проблемы с 
кириллицей. 

Завершается инсталляция 
№іпсіоѵѵ5 установкой драйве- 
ров, на этом э тапе потребуется 
указать соответствующие ди- 
ректории на жестком диске или 
компакт-дисках. После этого 
необходимо убедиться, что все 
драйверы установлены, про- 
смотрев список устройств в 
Свойствах системы. 

ЧИСТОТА - ЗАЛОГ 

ЗДОРОВЬЯ 

И БЫСТРОДЕЙСТВИЯ 

СИСТЕМЫ 

Конструкция скоростной иг- 
ровой машины подчинена идее 
минимализма - никаких лиш- 
них деталей! Мы задействуем 
лишь те компоненты, которые 
обеспечивают работоспособ- 
ность игр и некоторых других 
приложений, остальные - уда- 
лим пли отключим. 

Чистку можно начинать сра- 
зу после установки №іпсіо\ѵ!>. 



Обратите внимание на список 
установленных программ в ат- 
лете Установка и удаление про- 
грамм и удалите все ненужное. 
Из каталога С:\ Шпй0іо$\ОрІі- 
оп$\1тШ11 следует убрать ин- 
сталляционную версию ѴСіп- 
с!о\ѵ5 Ме, ведь она уже сохра- 
нена в директории Э:\Шп9х. 
Нужно также удалить содержи- 
мое папки С:\Шгиіоіѵ$\Тетр. 

Рабочий стол лучше держать 
в чистоте, иначе система каж- 
дый раз будет 'напрягаться-, 
прорисовывая его содержимое. 
Все ярлыки для запуска про- 
грамм можно разместить в ме- 
ню Пуск. Чтобы его организо- 
вать поудобнее, щелкните пра- 
вой кнопкой мыши на панели 
задач и перейдите в меню Свой- 
ства/Дополнительно/Вручную. 
После этого не помешает убрать 
с панели задач панель быстро- 
го запуска и, раз уж мы распо- 
ложили ярлыки в меню Пуск 
оптимальным образом, отклю- 
чить в свойствах панели задач 
опцию Использовать настра- 
иваемые меню. 



Не рекомендуется устанавли- 
вать фоновый рисунок для Рабо- 
чего стола и включать различ- 
ные эффекты, настройки ко- 
торых находятся в свойствах 
экрана. Для Рабочего стола и па- 
пок Проводника не стоит ис- 
пользовать функцию отображе- 
ния №еЬ-содсржимого, Можно 
отключить и звуковые эффекты 
(с помощью апилета Звук и 
мультимедиа в Панели управ- 
ления). 

Продолжая борьбу за быстро- 
действие системы, отключим 
все программы, загружаемые 
автоматически. Кроме папки 
Автозагрузка в меню Пуск, их 
ярлыки можно найти в разделе 
Автозагрузка программы наст- 
ройки системы (тзсопГц» в ко- 
мандной строке). Если здесь уб- 
рать все флажки, работоспо- 
собность ПК не нарушится, а 
показатель свободных систем- 
ных ресурсов в Ѵ7іпс1о\ѵ8 98/Мс 
сможет достичь 99% (посмот- 
реть его можно в разделе Быс- 
тродействие апплета Свойства 
системы). 



Свойства Система 



Заметим, что функ- 
ция ЗсапКеціхІгу от- 
ветственна за созда- 
ние резервной копии 
реестра при запуске 
ѴСЧпсІоѵѵя. Это необхо- 
димо для того, чтобы 
в случае аварии сис- 
тема могла быть вос- 
становлена по со- 
стоянию на самый 
последний день. В 
принципе, произвес- 
ти архивацию файла 
реестра можно в лю- 
бой момент, запус- 
тив всапгерѵ из ко- 
мандной строки или 
же с помощью редак- 
тора реестра (команда Экс- 
порт файла реестра). Это 
нужно обязательно делать пе- 
ред тем, как экспериментиро- 
вать с новым ПО или же с раз- 
гоном ♦железа», 

ЗузІетТгау непременно следу- 
ет отключить и помнить, что 
именно маленькие утилиты, 
пиктограммы которых видны 
рядом с системными часами. 
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Состояние СИСТВМЫ 
Память 


1280 МБ ОЗУ 


Системные рведосы 


свободно 8« 


Файловая система 


32-рвэряпная поддержка 


Виртуальная память 


Згразрярная гподерпв 


Сжатие диска 


не установлено 


ПчагыРСіРСМСІД) 


Гнезда для плат РС Сап) не установлены 


Система настроена н 





Догюлнителъиье параметры 
файловая система . I Гра*м»а 



Вирг 
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КРИТИЧЕСКИ ВАЖНЫЕ ДАННЫЕ НА ДИСКЕ С 



Жесткий диск дол- 
жен быть разбит на два 
или более раздела, из 
которых С использует- 
ся для нужд операцион- 
ной системы и прило- 
жений, а диск и дру- 
гие - для документов, 
файловых архивов, игр 
и прочего. В этом слу- 
чае форматирование 
диска С не приведет к 
утрате важных доку- 
ментов. В любом слу- 
чае необходимо тща- 
тельно проверить его 
директории (в частнос- 
ти, С:\Мои документы 
и С:Щпбоѵ/з\Рабочий 
стол), включив перед 
этим опцию Показы- 
вать скрытые файлы и 
папки в меню Провод- 
ника Сервис/Свойства 
папки/Вид/Дополни- 
тельные параметры. 

Пользователям про- 
граммы ОиІІоок Ехргезз 
необходимо также поза- 
ботиться о сохранности 
следующих данных. 



Адресная книга: файл 
с расширением .ѵѵаЬ на- 
ходится в директории 
С:\ѴІ/іпдо\ѵз\АррІісаІіоп 
Оа\а \ ШстозоП\А6бтезв 
Воок. 

Почтовый архив: пап- 
ка С:\\Мпбот\АррІісаІіоп 
ОаІа\ШепІіІіез\Інабор 
цифр) \ МісгозоЩ ОиІІоок 
Ехргезз. 

Необходимо скопиро- 
вать адресную книгу и 
почтовую папку на другой 
диск, чтобы можно было 
впоследствии восстано- 
вить их с помощью соот- 
ветствующих команд про- 
граммы ОиІІоок Ехргезз 
(меню Файл/Импорт). 
Многие почтовые про- 
граммы (например, Мі- 
сгозоН ОиІІоок) имеют 
более удобные средства 
архивации почтовых па- 
пок и адресной книги. 

Для сохранности учет- 
ных записей почты вос- 
пользуйтесь меню Оиі- 
Іоок Ехргезз Сервис/Учет- 
ные записи, где можно 



экспортировать данные о 
подключении к почтовым 
серверам в файл, храня- 
щийся на другом диске. 
Извлечь их можно будет, 
соответственно, с помо- 
щью команды Импорт. 

Важнейший момент - 
это настройки йіаі-ир- 
подключения к Іпіегпеі и 
пароли. Лучше всего эти 
данные выписать на бу- 
магу. Чтобы сохранить их 
в электронном виде, не- 
обходимо выполнить сле- 
дующие действия. 

Экспортировать из ре- 
естра два ключа: 

НКЕѴ_ШВЕЫТ_и5ЕЙ\ 
нетоІеАссезз и НКЕУ 
и8ЕЯ5\.ОЕГА1ЛТ\Пето1е- 
Ассезв. Чтобы восстано- 
вить настройки подключе- 
ния к Іпіегпеі, потребует- 
ся запустить эти файлы на 
исполнение. 

Скопировать файл с 
расширением .рѵѵі, кото- 
рый находится в папке 
С.Щтбот. После уста- 
новки системы необходи- 



мо будет записать его 
поверх нового файла, 
если имя пользователя 
не изменилось. В про- 
тивном случае нужно 
войти в систему под 
старым именем и затем 
записать файл поверх 
нового еще раз. 

Для того чтобы вспом- 
нить пароли или «рас- 
шифровать звездочки», 
пригодится бесплатная 
программа 007 ѴѴА5Р, 
размещенная по адресу 
ѵ/мн.іориз.сот/донп- 
ІоабМт. 

Еще две папки, кото- 
рые могут содержать 
важную информацию, - 
это С:\Шпдот\Избран- 
ное и С:ЩпсІоѵ/в\Со- 
окіез. Для того чтобы их 
сохранить на другом 
диске и затем восста- 
новить, используйте 
апплет Импорт и экс- 
порт, который можно 
запустить из меню Файл 
программы Іпіегпеі Ех- 
ріогег. 



84% - обычный показатель свободных 
системных ресурсов 

♦съедают» значительную часть 
оперативной памяти. К боль- 
шинству из программ, «пред- 
ставленных- на панели задач, 
можно получить доступ с помо- 
щью обычных ярлыков меню 
Пуск, никак не обременяющих 
систему своим присутствием. 

В случае крайней необходимо- 
сти можно оставить в автозагруз- 
ке некоторые программы, но для 
машин с ограниченным объе- 
мом памяти (64 МВ или 128 МВ) 
их лучше запускать «вручную». 
Например, антивирусное ПО ис- 
пользовать лишь при установке 
новых программ или для провер- 
ки документов и файлов, полу- 
ченных по почте. В идеале окно 
Завершение работы программы 
(вызывается нажатием клавиш 
<Сіг1 + АІІ + БеІ >) после загруз- 
ки ѴСЧпсіочѵк должно содержать 
лишь строчку Ехріогег. 

Перед запуском игры следует 
завершить работу любых других 
приложений, а еще лучше - про- 
извести перезагрузку, чтобы 
полностью освободить систем- 
ные ресурсы. 

Очередная функция, которую 
мы отключим, - автоматическое 
управление питанием. Это изба- 
вит №ІПСІО\Ѵ5 от лишних «хло- 
пот», а пользователя - от про- 
блем, связанных с некоррект- 
ным функционированием этой 
подсистемы. В конце концов, 
лучший способ экономии элек- 
троэнергии - это выключение 
компьютера. Итак, зайдя в Свой- 
ства системы, найдем в списке 
Системные устройства пункт 
Поддержка автомата ческого 
управления питание.» и в его 
свойствах поставим флажок на 



Ободе | Устройства | ПроФиі* ойордаоеаимя ; Бычрицйствк 
Состояние системы 
Память 128.0 Мб ОЗУ 

Системные ресчрсы г:'.,... '" 
файловая система 32-разрчомаа поодер*г а 
Видт^аітслаи память 32{>а]рад>*аа пащррм а 
Сжатие диска мн установлено 

ПлатьіРСІРСМаДІ ГниоаеяагиитРССадне^т, 

Система настроена на аптмнаяьное быстроивкгтеие 



Файповао система 



Ь>ае»«а | 



99% - так должно быть после наст 
ройки си стемы 

опции Отключено в данной 
конфигурации. 

А вот что обязательно нужно 
включить в Свойствах систе- 
мы, так это режим ОМА для дис- 
ковых накопителей и устройст- 
ва чтения компакт-дисков (при 
условии, что они такой режим 
поддерживают). 

Работая с ПК, следует придер- 
живаться принципа -Чисто не 
потому, что убирают, а потому, 
что не сорят*. Это касается как 



.ГШ установки программ 
(чем меньше, тем луч- 
ше), так и их удале- 
ния. В процессе деин- 
сталляции часто воз- 
никают сообщения о 
том. что тот или иной 
файл не используется 
и его можно удалить. 
Чтобы оградить сис- 
тему от мусора, по- 
добные файлы лучше 
не оставлять, однако 
в редких случаях их 
деі 1 1 гсталля цпя может 
привести к наруше- 
нию работы других 
приложений пли са- 
мой операционной 
системы. Но и это не нр< іблема, 
ведь системный файл (если из- 
вестно его название) можно 
восстановить с помощью функ- 
ции Извлечь файл программы 
настройки системы (гшоп/іц в 
командной строке), а «постра- 
давшее" приложение в боль- 
шинстве случаев нетрудно пе- 
реустановить. 

Чтобы пойти до конца в борь- 
бе за чпстотѵ системы, мы от- 



ключим программу восста- 



новления системы (5уЯШ Не- 
$1оге в английской версии). [Ото 
необходимо хотя бы потому, 
что скрытая папка Кехіоге име- 
ет тенденцию разрастаться в 
сотни мегабайт. Кроме того, 
функция РС НеаІіЬ пусть нена- 
много, но замедляет работу 
\Ѵіпі1оѵѵ8 Ме. как показали ис- 
следования нашей Тестовой ла- 
боратории. Рассмотрим два 
способа решить эту проблему, 
один из них - оптимальный, 
другой - радикальный. 

Итак, если папка Кеаіоге за- 
нимает много мес та на диске С. 
можно произвести следующую 
процедуру. Лапти в Свойства 
системы и перейти в менюйы- 
стродействие /Файловая Сис- 
тема/Устранение Неполадок. 
Здесь отключить Программу 
восстановления системы, уста- 
новив флажок Настройка вос- 
становления системы фішЫе 
5у$іет Кезіоге в английской вер- 
сии). Однако после перезагруз- 
ки может оказаться, что папка 
Ке&Іоге по-прежнему занимает 
много места и удалить се нель- 
зя. Чтобы все-таки свести ее раз- 
мер к минимуму, необходимо, 



как это ни парадоксально зву- 
чит, снова включить функцию 
$у$(ет Ке$1оге. После переза- 
грузки окажется, что размер 
папки значительно уменьшился, 
и чтобы предотвратить се рост, 
следует снова установить фла- 
жок Настройка восстановле- 
ния системы. Преимущество 
этого метода заключается в том. 
что вы можете в любой момент 
включить Программу восста- 
новлении системы и создать ре- 
зервную копию системных фай- 
лов. Важно заметить, что для 
нормального функционирова- 
ния этой программы необходи- 
мо установить заплатку, которая 
доступна по адресу йіррогШі- 
сго&о[і.сот/вирроп/кЬ/агіісІе$/ 
і)290/7/0(ШР. 

Второй - радикальный - спо- 
соб заключается в том. чтобы 
полностью удалить функцию 
$у$1ет Ке$Іоге. В этом случае во- 
зобновить работу программ, 
входящих в подсистему РСНе- 
аЧЬ. будет невозможно, это ка- 
сается анплета Информация о 
системе, многих сервисов и 
главное - Справки и поддерж- 
ки Шгиіот Ме (для включения 



Компьютеры РАТШОТ ™ компании ИМ 2000 





РАТШОТ™ ргоЛ 

СРІІ ІпІеГРепІіипѴЧ 1,5 ОНг 
МВ Іпіеі ѲагіЬаІсіі О850СВ 
МІМІТоѵѵегАТХЕпІідНІ 
НЮО Зеадаіе 20.0СВ 7200грт 
АЗУЗ Ѵ3800 Мадіс ТЫТ2 32МЬ 
ЗОЫѴ СЭ-РчОМ 48х 
СРЕАТІѴЕ ЗВ ѴІВРА 128, РСІ 
РОЭ, КеуЬоагсі, Моизе. Рас! 
МЗ ѴѴіпсіоѵі/5 Рго 2000 

1т 



центр вашего цифрового 

компьютер РАТКЮТ™ на базе процессора ІпІеГ Реп1.игп*4 
с тактовой частотой 150 ГГц и меет беспрецедент 
мощностью и производительность. 
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Процессор ІпІеІ^РепІіитМ обеспечивает значительный прирост 
производительности, необходимый для удовлетворения нынешних 
и будущих потребностей технологий визуального Интернета: 
обработка аудио- и видеопотоков, высокопроизводительная 
Зй-графика, цифровые фотография и видео, распознавание речи, 
мультимедиа и МРЗ-кодирование. 

т. (0562) 360 - 300 (многоканальный) 

Логотип Іпіеі Іпзійе и Репііит зарегистрированные торговые знаки ІпІеІ Согрогаііоп 




жѵтм.гіт2000.сот 
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Шпдоѵіз создает файл подкачки «про 
запас» 



последнего потребуется выгру- 
зить из Ішсгпеі п запустить 
файл іѵииѵдсііѵеиііпсш/гѵіпте/ 
ирв/РіхШпііеНеІрге%), 

Для удаления &узІет Кехіоге не- 
обходимо запустить редактор 
реестра и найти ключ НКЕУ_ 
10(Ж_МАСНШЕ\50РТШІЩІ- 
сго$о/1\№Шот\СиггепІѴвг$і- 
0п\1}піп$ШІ\РС НеаІіЬ, Здесь 
нужно создать строковый пара- 
мстр Оіфіау. Чаш с любым зна- 
чением, допустим РСНеаІіЬ. По- 
сле этого название РСНеаШз по- 
явится в списке установленных 
программ, и этот сервис мож- 
но будет деинсталлировать, как 
любое другое приложение. Те- 
перь папки КеМоге могут быть 
удалены. 

И все же существует еще одни, 
компромиссный, вариант, кото- 
рый потребует использования 
специальной утилиты, такой, 
как 5у$1вт Кезіоге Ретоѵег Рго 
(сІе/ю/І.іісагр.сот). Она позволя- 
ет отключить РСИеаІІЬ поком- 
понентно п без необратимых 
последствий. 

Простой и эффективный спо- 
соб производить резервное ко- 
пирование н восстановление 
системы - делать это с помо- 
щью Могюп С1ю$(. Если есть 
лишний гигабайт-полтора на 
винчестере, можно сохранить 
копию (образ) диска С на дру- 
гом разделе, и в случае необхо- 
димости №>поп С1ю$І восстано- 
вит его. 

УСКОРЕНИЕ РАБОТЫ 
ВИРТУАЛЬНОЙ ПАМЯТИ 

Коль скоро мы установили п 
«почистили» ѴСІпсіоѵѵя, перей- 
дем к настройке ключевого 
элемента - виртуальной памя- 
ти. В тот момент, когда опера- 
тивной памяти становится не- 
достаточно и система обраща- 
ется к файлу подкачки, даже 
самый мощный компьютер за- 



метно притормажи- 
вает. Эта ситуация 
усугубляется тем. что 
Ѵіпйодаз по умолча- 
нию использует лю- 
бые свободные уча- 
стки раздела С для 
размещения файла 
подкачки, в связи с 
чем головки жестко- 
го диска совершают 
множество дополни- 
тельных перемеще- 
ний, собирая информацию по 
крупицам. Чтобы сократить 
время доступа к данным вир- 
туальной памяти, необходимо 
разместить файл подкачки на 
одной неразрывной области 
жесткого диска. 

Для этого зайдем в Свойства 
системы в раздел Быстродейст- 
вие/Виртуалъная память. Здесь 
отключим файл подкачки, после 
чего перезапустим систему. Те- 
перь произведем дефрагмепта- 
цйю диска С {(к'рщ в командной 
строке) п сразу после этого 
вновь зайдем в раздел Віфтуаѣ- 
НОЯ память п установим мини- 
мальный объем файла подкач- 
ки - 256 МВ или 128 МВ (макси- 
мальный можно выбрать 512 МВ). 
Омять выполняем перезагрузку и 
запускаем дефрагментацпю дис- 
ка, чтобы убедиться, чт о цель до- 
стигнута: сплошная красная об- 
ласть где-то посередине диска 
С - это файл подкачки. Фикси- 
рованный минимальный объ- 
ем имеет и другое преимуще- 
ство: №іпсіоѵѵ5 не «отвлекается» 
на управление размером фай- 
ла подкачки, пока для работы 
достаточно заданных 256 МВ 
или 128 М В. 

Одна из особенностей \Ѵіп- 
сіочѵя 98/Ме заключается в том, 
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Заставим У/іпбот реже обращаться 
к виртуальной памяти 



что она создает файл 
подкачки независимо 
от требований прило- 
жений и объема ОЗУ. 
Однако для ПК с опе- 
ративной памятью от 
1 28 МВ и больше мож- 
но задать таю ій режим, 
при котором виртуаль- 
і іая намять не будет ис- 
пользоваться без край- 
ней необходимости. 
Запустим Программу 
настройки системы {ітсоп[щ в 
командной строке) и на вкладке 
ЗуМет.іпі в подразделе [38бЕпп] 
создадим новую строку Соп- 
$еп Ші 'е5и/арРіІе[Іще= 1 . После 
перезагрузки введем (Іхсііац в ко- 
мандной строке и убедимся, что 
файл подкачки уже не исполь- 
зуется. 

УСКОРЯЕМ СО-НОМ 
И МЫШКУ 

Не все игры допускают пол- 
ную установку на жесткий диск. 
Это приводит к тому, что игра 
прерывается на время раскрут- 
ки диска н чтения данных с 
него. Да и шум от СО- КОМ тоже 
не слишком приятен, и ком- 
пакт-диски от частого приме- 
нения изнашиваются. Единст- 
венный способ решить все эти 
проблемы - использовать про- 
граммы, которые кі шпруют СП- 
КОМ на жесткий диск. После их 
установки в списке устройств 
ѴІШІ0Ѵ5 появляется один или 
несколько дополнительных 
дисководов СО-КОМ, обладаю- 
щих феноменальной скоро- 
стью и минимальным временем 
доступа. Порекомендовать в 
данном случае можно про- 
грамму Ѵіпиаі Огіѵс (гѵиіи>./аг- 
$1опе. сот) н в качестве бесплат- 
ной альтернативы - 
Оі.чк Оипір (соте.Ю/ 
сШытрроШеЩ, 

При использова- 
нии подобных про- 
грамм советуем про- 
извести следующие 
настройки: в Свой- 
ствах системы в раз- 
деле Быстродейст- 
вие/Файловая систе- 
м а /Ком пакт-диски 
установить на мини- 
мум объем дополни- 
тельной кэш-памяти 
и отключить упрежда- 
ющее чтение диска. 




, .„.,„.. 
Пая» 

— 0-е*. [Пг» 71 МОГ № ШИ 



"3 



4 



Отче". Псиыеимт» 



Теперь файл подкачки без необходи- 
мости не используется 

Во многих случаях автомати- 
ческое распознавание компакт- 
диска доставляет неудобства. 
Например, если вставить ком- 
пакт-диск после соответствую- 
щего требования игры, тогда 
запустится и установочная про- 
грамма, которая останется «ви- 
сеть» во время игры в фоновом 
режиме. Настройки компакт- 
диска доступны в разделе Уст- 
ройства в Свойствах системы. 
При отключенном автоматиче- 
ском распознавании необхо- 
димо нажать Р5. чтобы Про- 
водник определил новый ком- 
пакт-диск. 

И наконец, последняя, но 
тем не менее весьма важная 
настройка. От частоты опро- 
са мышки, подключенной к 
порту Р5/2, во многом зависит 
плавность происходящего на 
экране в динамичных играх, а 
также комфорт при работе с 
ПК. Выгрузите из Іпісгпсі и ус- 
тановите программу Р52 Каіс 
Ас1|"и5ісг Р1іі5 (ичічс.ііееакріеі. 
сот/іпрШ/р$2гаІерІи$ЫтГ), с 
помощью нее задайте часто- 
ту 200 Нх, Если появится со- 
общение об ошибке, попро- 
буйте еще раз, предваритель- 
но установив флажок Воп'1 
Шее/. 

Итак, мы инсталлировали 
ѴТіПСІрѵз п привели ее в полную 
«боевую готовность». Чтобы не 
проделывать эту долгую про- 
цедуру вновь, когда придет вре- 
мя освежить систему, можно со- 
здать резервную копию диска С 
с помощью программы N0^11 
(Зпо.чг. Кстати, размер такого 
файла не превысит 350 МВ (без 
сжатия п при условии, что файл 
подкачки равен нулю). После 
этого можно инсталлировать 
игры н всевозможные прило- 
жения, учитывая те рекоменда- 
ции, о которых мы говорили в 
этой статье. ■ 




Блоки бесперебойного питания 

РОМКСОМ 

народные из народных 
надежные из надежных 



КШ-525 А 

• Линейно интерактивны» 

• Расширенный диапазон входных напряжений 152-275 В 

• Автоматическая регулировка входного напряжения 1 15 % 

• Защита от короткого замыкания и лерегруіки 

• Защита от бросков напряжения 

• Самотестирование аккумуляторной батареи 

• Аккумуляторная батарея 12В 7Ач 





Ш -1000 АР 

• Линейно -интерактивный 

• Расширенный диапазон входных напряжений 152-275 В 

• Автоматическая регулировка входного напряжения • 15 % 

• Защита от короткого замыкания и перегрузки 

• Защита от бросков напряжения 

• Защита телеа)онной линии/покольнои сети 

• Самотестирование аккумуляторных батарей 

• Пять выходных розеток 

• Аккумуляторные батареи 12 В 7Ач - 2 шт 

• Программное обеспечение - ІІР5МСЖ 2 5 




КШ 2200 АР 

• Линейно -иніеракіивиый 

• Расширенный диопазон входных напряжений 152-275 

• Автоматическая регулировка входного напряжения 

• Защита от короткого замыкония и перегрузки 

• Защита от бросков напряжения 

• Защита телефонной линии/локальной сети 

• Самотестирование аккумупяюрных батарей 

• Пять выходных розеток 

• Аккумуляторные батареи 12 В 7Ач - 4 шт 

• Программное обеспечение - ІІР5МСМ 2.5 



Шт 

і . — ^ 



15 % 




илотѵ.зѵеп-икгаіпе.сот 



Киев, «Світ електроніки», пр. Красных Казаков. I 3, тел 464-8-465 
Одесса, «Райдуга», ул. Преображенская, 49/51, тел. 22-04-38, 26-14-37 
Донецк, Компьютерный салон «5РАКК», пр. Панфилова, 1, тел 381-32-05 
Днепропетровск, «Ворон», ул. Криворожская, 20, офис 98, тел 34-30-40 
Харьков, «Мако-компьютер», пр. Ленина, 9, тел 19-58-57 
Запорожье, «Комп'ютерний всесвіт», пр. Ленина 232, тел 1 2-83-39 
Львов, «1 ООО комп'ютерних дрібниць», ул. Коперника, 26, тел 33-1 1-39 



Октябрь 



В истории человечества периоды войн и потрясений сменяются эпохами на- 
учных открытий и расцвета культуры. Правда об ужасах войн стирается из 
памяти поколений, и все начинается сначала. Удастся остановить это кро- 
вавое колесо или прав Гегель, утверждавший, что «история учит лишь тому, 
что она никогда ничему не научила народы»? 

4 ОКТЯБРЯ 1957 



8 22 ч 28 мин по московскому вре- 
мени стартовала ракета-носитель с 
первым искусственным спутником 
Земли. Один оборот вокруг Земли 
спутник совершал за 1 ч 36 мин. Он 
оставался на орбите до 1958 года. 
С тех пор свыше 5 тыс. спутников 
были запущены 15 странами. 

ѵѵѵѵѵѵ.ірсІиЬ.ш зрасе 

9 ОКТЯБРЯ 1547 

В церкви святой Марии универси- 
тетского городка Алкала (Испания) 
был крещен Мигель де Сервантес 
(1547-1616). Прославился Сер- 
вантес благодаря роману «Дон Ки- 
хот», который не сделал богатым 
самого автора, но обогатил всю 
мировую культуру. 

сегѵа піезѵі гіиа I . сот 

15 ОКТЯБРЯ 1924 

Самая почитаемая балерина своего 
времени Анна Павлова ( 1 88 1 - 1 931 ) 
отправилась в последнее турне. Из- 
вестность ей принесло исполнение 
хореографического этюда «Умираю- 
щий лебедь» на музыку Сен-Санса. 
Предсмертные слова Павловой: «Г о- 
товьте мой костюм лебедя», 
ѵѵилѵ. сіапсег . сот/РаѵІоѵа . піті 

21 ОКТЯБРЯ 2137 г. ДОН. Э. 

В Китае наблюдалось первое из 
описанных полное солнечное за- 
тмение. Придворным астрономам 
Хи и Хо император приказал от- 
рубить головы, потому что они не 
предупредили его о предстоящем 
событии, «предавшись пьянству». 
итЬга. пазсот . паза . доѵ/ 
есіірзе 



5 ОКТЯБРЯ 1921 

В Лондоне создан Международ- 
ный ПЭН-клуб (РЕЫ - Роеі, Ез- 
зауізі, Моѵеіізі). Цель этого объе- 
динения - развитие литературы 
как искусства вне политики и про- 
паганды. Сегодня в клуб входят 
писатели из 91 страны мира, 
ѵѵѵѵи.опеѵѵогкі.огд/іпіегпаіреп 
репгиззіа.огд 






22 ОКТЯБРЯ 1938 

Честер Карлсон (1906-1968) по- 
лучил первое ксерографическое 
изображение. Он назвал новый 
метод электрофотографией и по- 
сле нескольких усовершенствова- 
ний запатентовал. Первое фотоко- 
пировальное устройство Хегох-91 4 
поступило в продажу в 1959 г. 

ѵѵѵѵѵѵ.хегохма.сот 



10 ОКТЯБРЯ 1932 

Состоялся торжественный пуск 
ДнепроГЭС, строительство кото- 
рой было начато в 1927 году. Со- 
оружение плотины позволило 
обеспечить электроэнергией про- 
мышленные гиганты первых пяти- 
леток. 
тѵѵѵ.Ііпег. 
гр.иа/грсйу 

19 ОКТЯБРЯ 1914 

В госпитале Биариц было прове- 
дено первое переливание крови. 
Бретонец Исидор Колас, выздо- 
равливавший после ранения 
ноги, дал свою кровь капралу 
Анри Легрену, привезенному с 
одного из фронтов Первой миро- 
вой войны. 

ЫоосИгапзтизіоп .сот 

23 ОКТЯБРЯ 1941 

Сенат США выделил почти 6 млрд. 
долл. на поставки по ленд-лизу. Каж- 
дый четвертый самолет ВВС СССР 
в годы войны был англо-американ- 
ского произ- 
водства. 
ѵѵжѵ.депзіаЬ. 
ги/Іепгі- 
Іеазе.Ніт 





I ОКТЯБРЯ 331 г. ДО Н. Э. 

Александр Македонский (356-323 
до н. э.) разбивает персидского 
царя Дария III (ум, 330 до н. э.) в 
битве при Арбелах. Несмотря на то 
что персидское войско превосходи- 
ло по численности армию Алексан- 
дра, он, благодаря блестяще про- 
веденному маневру, победил. 
ж80.жМНатз.еа'и/-|ип1егек 

6 ОКТЯБРЯ 1889 

В Париже открывается знаменитое 
кабаре «Мулен Руж». И высшие, и 
низшие слои общества пришли в 
восторг от атмосферы и декора это- 
го заведения. Его завсегдатаями 
стала вся богема Монмартра. Тулуз- 
Лотрек (1864-1901) рисовал и вы- 
ставлял в кабаре свои картины. 
жѵт.сІиЬтоиІіпгоиде.сот 

II ОКТЯБРЯ 1802 

Жак Гарнерен (1769-1823) запа- 
тентовал первый парашют. Еще в 
древности парашюты из бумаги и 
бамбука использовали для раз- 
влечения публики китайские ак- 
робаты. Несколько веков спустя 
эскиз парашюта нарисовал Лео- 
нардо да Винчи (1452-1519). 

ѵтѵѵ.зкусііѵе.огд.иа 



17 ОКТЯБРЯ 1931 

Чикагский гангстер Аль 
Каноне (1899-1947) 
приговорен к 1 1 годам 
тюремного заключения. 
Из 22 пунктов обвинения Аль Капо- 
не был признан виновным только в 
уклонении от уплаты налогов. 
ѵѵѵѵж.спісадоп5.огд/пі5Іогу/ 
саропе.піті 



24 ОКТЯБРЯ 1601 

Умер Тихо Браге (1546-1601) - 
выдающийся астроном и конструк- 
тор инструментов для наблюдений 
за небом. Браге создал первый в 
Европе крупный астрономический 
центр, где за 20 лет был выполнен 
огромный объем исследований. 
тт. п а сі а . кйі .зе/-тгео!/ 
Іуспо.пітІ 

28 ОКТЯБРЯ 1636 

Основано старейшее высшее учеб- 
ное заведение США - Гарвардский 
университет. Он был назван в честь 
молодого священника Джона Гар- 
варда (1607-1638), завещавшего 
ему свою библиотеку и половину 
состояния. Гарвард закончили 
шесть президентов США. 

тт.Ьапагд.ейи 



2 ОКТЯБРЯ 1552 

Русские войска после длитель- 
ной осады взяли Казань. К 1556 
году к России были присоедине- 
ны Казанское и Астраханское 
ханства. В ознаменование этих 
побед на Красной площади в 
Москве был построен храм Ва- 
силия Блаженного. 

ѵтн . ксп . ги/іаІ_ги/п і 5Іо гу 

7 ОКТЯБРЯ 1919 

Основаны «Королевские нидер- 
ландские авиалинии» КІ.М - ста- 
рейшая авиакомпания мира, до 
сих пор не изменившая назва- 
ния. Первый полет по расписа- 
нию, из Амстердама в Лондон, 
самолет КІ.М осуществил 1 7 мая 
1920 года. 

икгаіпе.кіш.сот 
12 ОКТЯБРЯ 1923 

Шотландский химик Чарльз Ма- 
кинтош (1766-1843) патентует 
метод производства водозащит- 
ной ткани, которую он впослед- 
ствии использует для изготовле- 
ния плащей. 

ІеѵеІ2 . рііу в . з I г а і Іі . ас. ик/ 
ЗсіепсеОпЗІгееІз/ 
спагіезгпасіпіозгі.гітті 

19 ОКТЯБРЯ 1991 

8 Нью-Йоркском музее современно- 
го искусства выставляется картина 
Анри Матисса (1869-1954) «Лодка». 
Только 3 декабря, когда произведе- 
нием полюбовалось 116 тыс. посе- 
тителей, сын художника заметил, что 
картина висит вверх ногами. 

ѵпто.іЬіЬІіо.огд/ѵш/раіп»/ 
аиіп таііззе 




29 ОКТЯБРЯ 1924 

Город Урга переименован в Улан- 
Батор (монг. «Красный богатырь», 
в честь революционера Сухэ-Ба- 
тора) и провозглашен столицей 
Монголии. Он был основан в 1639 
году, но много раз менял назва- 
ние и местоположение, 
ѵѵѵлѵ.паісуоп.сот/топдоііа/ 
ШаапЬааІаг.пітІ 



3 ОКТЯБРЯ 1954 

Завершено строительство знаме- 
нитого Тадж-Махала. Он был спро- 
ектирован советом архитекторов 
из Индии, Персии и Центральной 
Азии по заказу султана Шах-Джа- 
хана (1592-1666) как мавзолей 
его любимой жены. Строительст- 
во продолжалось 22 года. 
ІгаѵеІ.іпсІіатаП.сот іаітапаі 

3 ОКТЯБРЯ 1900 

Немецкий парикмахер Карл Нест- 
ле продемонстрировал в Лондоне 
новый метод завивки волос, полу- 
чивший название «перманентная 
волна». Завивка требовала нагре- 
вания волос, продолжалась 1 2 ча- 
сов и иногда приводила к непред- 
сказуемым результатам. 

жѵѵж.ѵізаде.ги/паіг.піт 




19 ОКТЯБРЯ 1911 

Норвежский полярный исследо- 
ватель Руаль Амундсен (1872- 
1928) вместе с четырьмя товари- 
щами отправляется к Южному 
полюсу. Он достигнет цели свое- 
го путешествия 14 декабря и в 
конце января 1912 года вернется 
на базу. 

ѵѵѵѵѵѵ.агсііс.иіі.по Епдіізп 

25 ОКТЯБРЯ 1794 

Абигайль Смит (1744-1818) вы- 
ходит замуж за молодого адвока- 
та Джона Адамса (1735-1826), 
избранного в 1797 году вторым 
президентом США. В 1800 году 
Адамсы стали первыми хозяева- 
ми Белого дома, строительство 
которого было начато в 1792 году, 
ѵѵѵѵѵѵ . жіі ііепо и зе . до ѵ/п і зіогу 

39 ОКТЯБРЯ 1999 

Боярская дума по указу Петра I 
постановила: «Морским судам 
быть». Этим законодательным 
актом было положено официаль- 
ное начало созданию регулярно- 
го Российского флота. Первым 
военным флотом стал Азовский, 
позже появился Балтийский. 

ѵѵѵт.паѵу.ги 




13 ОКТЯБРЯ 1307 

Французский король Филипп IV Кра- 
сивый (1268-1314) приказал арес- 
товать всех членов католического 
духовно-рыцарского ордена тампли- 
еров (храмовников). Тамплиеры 
были обвинены в ереси, подвергну- 
ты жестоким пыткам и казнены. 

ѵѵѵѵж.хуг.огд/іетріагз 
и»т.пі5(.ги/Іатр.пт.тІ 




20 ОКТЯБРЯ 1899 

Открывается Московский Художе- 
ственный общедоступный театр, 
созданный К. С. Станиславским 
(1863-1938) и В. И. Немирови- 
чем-Данченко (1858-1943). Рож- 
дение театра было бы невозмож- 
но без мецената С. Т. Морозова 
(1862-1905). 

жѵпѵ.тхаі.ги 

31 ОКТЯБРЯ 

Кельты отмечали в этот день новый 
год, романцы - праздник урожая. В 
VIII веке христианская церковь сде- 
лала 1 ноября - Днем всех святых, 
а в предшествующую ночь, по пове- 
рьям, на землю спускались души 
умерших. Этот праздник нечистой 
силы получил название Хэллоуин. 
жѵѵѵѵ. Ьепіеггу . согл/ИаІІожееп 



14 ОКТЯБРЯ 1008 

В битве при Гастингсе англо-сак- 
сонские войска короля Гарольда II 
(1022-1066) были разбиты нор- 
мандцами герцога Вильгельма. 
Гарольд погибает, а Вильгельм I 
Завоеватель ( 1 027- 1 087) корону- 
ется 25 декабря 1 066 года в Вест- 
минстерском аббатстве, 
иллм.гедіа.огд/пазііпдз.піт 

20 ОКТЯБРЯ 1973 

Королева Елизавета II (р. 1926) от- 
крыла здание Сиднейской оперы. На 
необычное архитектурное решение 
датчанина Йорна Утцона (р. 1918) 
вдохновили паруса яхт в порту. В те- 
атре висит самый большой занавес в 
мире и установлен самый большой 
механический орган. 

ѵтѵѵ.зоп.пзж.доѵ.аи 

27 ОКТЯБРЯ 1994 

Открывается движение поездов 
по Байкало-Амурской магистрали, 
строительство которой началось 
в 1934 году заключенными, со- 
оружившими Беломорканал. В 
конце 50-х на БАМе работало 
400 тыс. зэков. В 1 974 году к ним 
присоединились комсомольцы. 

мпѵж.зЬаікаІ.рр.ш 




страна Іпіегпеі 



КУЛЬТОВЫЙ 
ИЕВ-КОФЕЙННК УШЕЛ 
С МОЛОТКА 

Всемирная Сеть породила 
не только культовых вирту- 
альных персонажей, культо- 
вые сайты, но даже и куль- 
товые предметы. Один из 
таких предметов, знамени- 
тый кофейник из Троянской 
комнаты факультета ком- 
пьютерных наук Кембридж- 
ского университета (Вели- 
кобритания), недавно был 
продан на онлайновом аук- 
ционе еВау. Новые владель- 
цы исторического кухонно- 
го устройства предложили 
за него приличную сумму - 
3350 британских фунтов 
стерлингов (около 54800). 

История этого бытового при- 
бора началась десять лет назад. 
Как известно, компьютерщики - 
люди, с одной стороны, беско- 
нечно ленивые, а с другой - уди- 
вительно изобретательные. Кем- 
бриджские ребята очень просто 
решили проблему слежения за 
моментом кипения своего ко- 
фейника, установив в его непо- 
средственной близости камеру, 
изображение с которой переда- 
валось на компьютеры заинтере- 
сованных личностей. В 1993 году 
«Натюрморте кофейником» стал 
доступен для обозрения тысячам 
сетян из всех уголков планеты, а 
сам кофейник мгновенно пре- 
вратился в предмет поклонения 
как самый первый объект, на 
который денно и нощно был на- 
целен «глаз» ѴіеЬ-камсры. 

Кстати, на протяжении вось- 
милетней \ѴеЬ-іісторпи «на бо- 
евом посту» находилось ие- 




Кофе в Сети больше 
не варят 



сколько электронагревательных 
устройств, а собственно в ка- 
честве аукционного лота был 
предложен тог кофейник, кото- 
рый выдержал самую длитель- 
ную сетевую вахту - -|2 месяца, 
с октября 1997 г. по март 2001 г. 
Прежние хозяева честно преду- 
предили, что он уже не функ- 
ционирует и, скорее всего, ре- 
монту не подлежит. Это просто 
памятник, напоминающий о за- 
рождении пеі-культуры и сете- 
вого образа жизни. 

Биография исторического 
\ѴеЬ-кофейника изложена на 
стра н и ч ке іѵіѵіс.сіхаіп.ас.ик/ 
со//ее/с/5//со//ееЫтІ, а его послед- 
ним изображением (камера вы- 
ключена 22 августа 2001 года) вы 
можете полюбоваться здесь - 
т№хШопдшк/со$ее/сс$ееЪЫ. 

Александр Птица 



У АГЕНТА 007 УКРАЛИ 
СЦЕНАРИЙ ДВАДЦАТОГО 
ФИЛЬМА 

На сценариях потенциальных 
хитов большого экрана кино- 
компании и продюсеры обычно 
ставят печать «Тор 5есгеі>. и, не 
дан Бог, об интриге будущего 
блокбастера публика узнает 
раньше, чем это оговорено в 
маркетинговом плане по рас- 
крутке фильма. Однако сплошь 
и рядом бывают утечки, и в этих 
случаях разворачиваются ожив- 
ленные дискуссии об аутентич- 
ности украденного материала. 

Последним пострадавшим 
от «сценарных пиратов» стал 
не кто-нибудь, а сам Бонд, 
Джеймс Бонд, Владельцы 
фан-сайта тѵи:Ьопй20 .а>т \\ 
июле заявили, что к ним в 
руки попал текст первого ва- 
рианта сценария двадцатого 
фильма об агенте 007, и, есте- 
ственно, заполучив такое со- 
кровище, они выложили его 
на своем \ѴсЬ-простран- 
стве. И только в августе, 
когда об этом сообщила 
почтенная ВВС, случился 
настоящий взрыв непод- 
дельного народного ин- 
тереса к произошедшему. 

\Ѵ'с1>мастер ипѵш. Ьоп420. 
сит. француз по имени 
Ипколя Драпье, признался, 
что документ был передан 
ему другом одного из сце- 
наристов, и отметил, что, 
по его мнению, не все -ню- 
ансы» перекочуют в ре- 
альный фильм, но кое-что 
явно сохранится. 

Как ни странно, Николя 
сам обратился в компанию 



Богі РгойиСЙопз за разъяснени- 
ями. Владельцы прав были раз- 
дражены, и француз не получил 
от них внятного ответа на во- 
прос о том, насколько реален 
имеющийся у него вариант. Са- 
мое забавное состоит в том, что 
Еоп даже не предприняла ника- 
ких юридических санкций по 
отношению к «провинившему- 
ся» сайту. 

И, наконец, вы спросите: от 
кого или от чего будет спасать 
мир бессмертный агент в двад- 
цатом фильме? Без Ішегпег не 
обойдется. Опасность исходит 
от очередного маньяка Дэвида 
Сэйтсна. взламывающего мощ- 
ные корпоративные компью- 
терные системы и путем кпбер- 
терроризма намеревающегося 
покончить с демократическим 
свободным миром, 

Александр Птица 

Отдай сценарий... или 
пулю в лоб! 




г-ІоѵетЬег 2002 



ТОР 20 сайтов ІІАпеі, по данным Відтіг (тм.Ыдтіі.юі) 

Название 

1 Відтіг.пеІ - Поріал 

2 Поисковая система «МЕТА- 

3 «Атас- - Сервер развлечений 

4 Корреспондент. пеі - Украинская сеть новостей 

5 АОоЬ - Украинский сервер трудоустройства 

6 ітюв.ш 

7 -0А1А знакомства- - Популярный сайт знакомств 

8 АѴІЗО Опііпе - бесплатные объявления 

9 ■Динамо- (Киев) от Шурика 

10 -Хохма- - Развлекательный сервер 

1 1 -УкроАська- - Украинский клуб пользователей ІСО 

12 -Украінська правда- - Аналітичне Інтернет-видання 

13 ІТС Опііпе - Все об ІТ-технологиях в Украине 

14 Чат Ввагге 

15 ■Работа.согп.ія- - Украинский сервер трудоустройства таооа.сот.ца 

16 КІЕѴ2000.СОМ - Киевский городской сервер 

17 -Укр.нет. - І8Р 

18 «ии.Ѵакапзіі.сот.иа 

19 -БЛИН комом!- - Развлекательный сервер 

20 Украинский файловый архив 



ТОР 20 сайтов ЦАпеІ, по данным ТорРШС (тт.юрріпд.сот.іа) 



♦4 

«1 
-1 
-3 
-I 



Хиты за 30 дней 

имт.Ыатіг.пеІ 3374795 


теіа-икгаіпе.сот 


1363838 


•2 


аіаз.аѵапрогі.сот 


1144648 




ѵ»»ѵ». коггезропаепі. пеі 1 1 4425 1 


-з 


ІоЬ.аѵапрогІ.сот 


847820 


*3 


ии«.икг|оЬ,пе1 


767829 


+■4 


иии.даіаіоѵе.сот 


743429 


^7 


ииѵѵ.аѵізо.сот.иа 


687674 
624801 

616126 


| -1 


«ии.аупато.кіеѵ.иа 
ѵѵѵт попта.сот.иа 


+3 
•6 


ісд.аѵапроП.сот 


609466 




«ѵто.ргаѵяа.сот.иа 
ііс-иа.сот 


606307 
592680 


-3 
-4 


Ьігагге.кіеѵ.иа 


525568 


-6 


таоой.сот.иа 


511412 


•і 


кіеѵ2000.сот 


477566 




ѵлѵ».икг.пеІ 


474591 




члѵи.ѵакапэі.сот.иа 
иѵт.Ыіп.сот.ца 

ита.сот.иа 


446220 
405972 

392541 


6 



Название 

1 Поисковая система -МЕТА- 

2 -Укр.нет» - ІЗР 

3 Украинский портал 

4 Чат Вігагте 

5 •Динамо- (Киев) от Шурика 

6 ТорРШС - Портал, Рейтинг 

7 ІТС Опііпе - Все об ІТ-технологиях в Украине 




иВІ. Хиты за 

теіа-икгаіпе сот 

ѵѵиѵѵ.икг.пеі 

иаротгаі.сот 

Ыгагге.кіеѵ.иа 

«туі.Оупато.кіеѵ.иа 

«ии.іорріпд.сот.иа 

ііс-иа.сот 



о -Украінська правда- - Аналггичне Інтернег-видання иѵѵи.ргаѵаа.сот.иа 
9 ■Работа.сопі.иа- - Украинский сервер трудоустройства гасоіа.сош.иа 



10 Бесплатная почта на ІІкг.пе! 

1 1 -6АІА знакомства- - Популярный сайт знакомств 

12 -Лига- - Информационный бизнес-портал 

13 Бесплатная почта на САІАпеІ 

14 АѴІ50 Опііпе - бесплатные объявления 

15 -Гала-чат- 

16 КІЕѴ2000 СОМ - Киевский городской сервер 

17 -БЛИН комом!- - Развлекательный сервер 

18 РогІІт - Новости, комментарии, статьи 

19 Ройгоопозті.Сот.Иа - Новости 



ІгеетаіІ.икг.пеІ 
«иѵѵ.даіаіоѵе сот 
нѵт.Ііда.кіеѵ.иа 
ииѵѵ даіатаіі сот 
*«».аѵі5о.сот.иа 
ѵтлѵ.даіаспаі.сот 
кіеѵ2000.сот 
ѵѵѵлѵ.Ыіп.сот.иа 
ѵлчѵѵ.Іог-иа.сот 
тто.ройгоЬпозІі.сот 
«ѵлѵ.погіта.сот.ііа 



30 дней 

628560 
354938 
316437 
304882 
274227 
251337 
241211 
236062 
229590 
197632 
19741 1 
193470 
167850 
155790 
143915 
131165 
121036 
107498 
.иа107471 
01299 




Предназначен для организации доступа 
со скоростью 1 Мбит/с абонентам телефонной сети 
внутри здания по обычной телефонной проводке 
с сохранением телефона 

1 2 портов для разводки 1 Мбит/с сети по существующим 
телефонным проводам (НотоРМА спецификация 1.1); 
два 10/100 Мбиг/с Еіпѳтпеі порте для подключение 
к глобальной сети и масштабирования; 
динамическая таблица на 1000 НАС адресов; 
возможность 5имр управления (МІВ I и МІВ II); 
поддержка технологии безопасности ѴІАИ 
(ѴіЛиаІ ІАН Бесогіту). 

— - - - О"- ' -~ 

Предназначен для построения униаерсальныі 
высокоскоростных корпоративных решений и 
обеспечения доступа в Интернет, используя 
существующую инфраструктуру телефонной сети 

высокая скорость связи (в сторону абонента до Ѳ Мбит/с и 
от абонента до 640 Кбит/с, поддержка РАОЗі. С.Оті. б.Ие. С.пз) 
использование существующей инфраструктуры 
телефонных проводов с сохранением телефона абонента 
(пассивные сплиттѳры встроены а АЕ5-100); 
поддержка сетевого моста ІЕЕЕ 802. 10 (ігапзраіепі опйдіпд) 
и до 4096 МАС адресов; 

возможность создание виртуальных частных сетей (ѴРг-І). 
масштабируемое решение (минимальная конфигурация 
АЕ5-100 • 8А051. портов); 

простота в управлении (по протоколу ЗМ^Р МІВ I, МІВ) 

ѴесШг 

Официальный дистрибьютор 2уХЕи на Украине 

Ьт.Ір://іА/«гѵѵ.ѵест.огкіеѵ.сот 



кма ~_ 1044) па-тззі 

Жафытш , ... (03Г2)43-ЧЛ0 

Хм>т*иц*-Й . <03в?) 7Л-І0Л 

Д»»прол*троаса №567/ 37- 1300 



10621 КО-бЬѴО 

10*82) 66-0005 
(0322)07-0946 
ДО?/ Зі-вЗЛІ 



і Ргезііде 782П выполняет функции межсетевого моста и маршрутизатора, 
а РгеаЧде 782М - только функции межсетевого моста 

- модем использует технологию АТМ поверх 5Н051., что обеспечивает 
гарантированное качество обслуживания (ОоЗ) 

■ симметричная скорость передачи от 144 Кбит/с до 2,32 Мбит/с 
по двухпроводной линии связи 

- метод модуляции ТС-РАМ (ТгеІІІз СоСеО РиІБе АтрІІпкІе МоСиіаіюп) обеспечивает 
работу модема на скорости 144 Кбит/с на расстоянии до 7.5 км (с1-0,4) 
поддержке АТМ (МиІПрІе ргоіосоі оѵег АА1.5, РРР оѵет АТМ, 

' АТМ «ЦП ир Іо 12 ѴСз зирроП. ѴігІиаІ Сігсиіі (ѴС) ІгаНІс эгілріпд, 

АТМ Рогцт ІДОІ 3.0/4.0 РѴС, І.6Ю ОАМ Р4/Р5 ІлорЬаск ( 

поддержка РРР (ЗТАС 125 сжатие данных - до 4: 1 ) 
і протоколы маршрутизации (только для Ргезіідо 782Н) - НІР-І. 

- 0ІР-2 и статические маршруты, ОНСР сервер и ретранслятор, 0Ы5 ргоху. 





Предназначѳн для высокоскоростного подключения 
офисов в Іпіѳгпеі или объединения локальных сетей 
і функционирует как клиент концентратора 
Ргезііде 1600, так и автономно для соединения 

- точка - точка (два Ргевііде 6В1); 

- симметричная скорость передачи в диапазоне от 
144 Кбит/с до 2,32 Мбит/с; 

- расстояние около 2.3 км (2.3 Мбит/с) 
или 5 км (144 Кбит/с); 

- автоматический 10/100 Мбит Еіпегпеі-порт; 

- поддерживает протоколы РРР. Ргатв йеіау, 
режим моста и ІР маршрутизации. 

■ встроенный ОНСР сервер 
Я встроенный межсетевой экран для защиты 
информации в локальной сети; 

- возможность местного и дистанционного 
управления в режимах меню, командной строки 



Г.' 



Сертификат соответствия 

" .017.0015095 00 
07.00 г 

дем для Интернет! А 



новый 7.уХЕ1.- чипсет большой степени интеграции М4; 
Отпі 56К Р1и5 имеет Я5-232 & Ц58 интерфейс; 
а Оггиіі 56К - Й5-232 интерфейс, 
адаптирован к телефонным линиям Украины, 
обеспечивает надежную связь на скорости 33 6 КЬрз (V 34 оіз) 
по обычным телефонным линиям и 56 КЬр5 (Ѵ.90) по цифровым, 
(особенности модемов для Украины смотрите на ѵлѵлѵесіог.кіеѵія». 
система речевой почты поможет не пропустить ни одного 
важного звонка в ваше отсутствие, 
полная совместимость с любым факсимильным 
оборудованием - 14400 бит/с (СЗ Рая); 

энергонезависимая память (ЯазИ) для загрузки микропрограмм. 



Мзаігтзбируѳмый универсальный гсииечтрйтог 
для 15Р, М5Р с максимальной скоростью 

- основной блок Ріевііде 1600 содержит системный модуль с одним 10/1ООМ 
Еіпегпеі портом, 32-р»п ѴНГХХ) портом для РІех интерфейсов 
(Н5-449/Ѵ.35/Х-2 1/ТІІА-530/НЗ-232) и один Я5-232 консольный порт; 

■ 3 порта расширения основного блока для ИМ модулей (16 - портовых КХя. 
Ѳ - портовых модемны». 8 - портовых 5051, 8 - портовых А081, 
коммутаторов 1О/100 М Еіпегпеі); 

' возможность подключения дополнительных блоков расширения. 

' поддержка сетевых протоколов • ІР гоиііпд, ТР ЙіР 1 Р.ІР-2 аиррогі, 
ІР гпиШсаз!, ІР роіісу гоцііпд; 

і обеспечение интернет-доступа - РРР, 51ІА (Зіпдіе и$б* АссоопІІ/ЫАТ 
(Мегуюгк АоЧІгезв Тгал5іаііоп); 

в обеспечение сетевого управления и контроля - удаленная конфигурация и 
тнтѵѵате ирдгайе. Си (Соттапо* Ііпе Іпіегргеіег) для расширенных 
конфигураций, поддержка 5НМР. встроенная диагностика, РТР !ітѵ*аге 
црдгайе; 

і обеспечение функций безопасности • Раскеі РШегіпд, РазБлюгй Ргоіесіеб 
5уз(ет Мападетепі ТеітіпаІ, РАР іРаззѵѵота' АиіпепіісаЬоп РгоіосоО. СНАР 
(СКаіІепре НапОзЬаке Аиіпепіісаііоп Ргоіосоі). Місгозол СНАР. 





ГОТОВ ЛИ МИР ПЕРЕЙТИ 
НА ШЕВШ-ВРЕМЯ? 

Идею унификации всего ми- 
рового времени выдвинул босс 
швейцарской часовой фирмы 
ЗчгаГСп АС Ник Хэйек. Он пред- 
ложил разделить сутки на 1000 
единиц, названных «битами». 
«Хэйековскис биты- ничего об- 
щего с компьютерными не име- 
ют. Единица информации назы- 
вается «Ъіі», а здесь речь идет о 
«Ьеакто есть «ударах» или -так- 
тах'. Каждый такт содержит 
1 мин 24,6 с. В честь изобрета- 
телей начало отсчета из Грин- 
вича переносится к швейцар- 
ский город Бнль, а точнее, оно 
соответствует меридиану, про- 
ходящему через улицу Штсмп- 
фли, где находится штаб-квар- 
тира 5\ѵаісп. 

Символом Ішегпеі-времснп 
выбрана... Да, вы не ошиблись, 
•собачка» (или «ухо»), известная 
также как «коммерческое эт» - 
@, Сутки начинаются с #000, в 
полдень по бнльскому времени 



Переведем стрелки? 



будем иметь @500. а окончание 
дня будет отмечено @999. 

Когда в 1998 году Ник Хэйек 
выступил со своей концепцией 
Іпіегпеі-времени и представил 
лі шейку продуктов ЗяаКп Ішсгпсі 
Тііпе. все было организовано с 
большой шумихой. Босс 5\ѵаіс1і 
предстал на №еЬ-іірсзентации в 
своем виртуальном воплощении, 
в сопровождении первой леди иг- 
рового мира Лары Крофт. 

За два года было продано бо- 
лее 2 миллионов «свотчевскнх- 
Ішегпеі-часов. а программу-кон- 
вертер Іпіепіеі-временп в «обыч- 
ное» скачали только с се домаш- 
ней странички свыше 4 млн. раз 
(это не считая тех, кто загружал 
ее с еще полутысячи сайтов). 

Найп і Ішегпеі-часы для РС мож- 
но по этой ссылке: ичічѵмсаІсЬ. 
сот/Ште_ІооЫ/сІоігпІоасІ/іпІег- 
)К'Ште_Ьаішег_Ьщ.і'хе. а конвер- 
тер - по этой: ичічглігаісіхшп/ 
Ште_іік)Ы/(ІоісііІоа(І/ситѵгк'Г2Ір. 

Акксшідр Птица 




КАНТРИ 




Если блюз - это «вотчина- афроамсрикан- 
цев, то кантри - музыка ослепительно-белая, 
можно сказать даже англосаксонская, по- 
скольку зародилась она в американской 
•сельской глубинке» в среде британских пе- 
реселенцев. В ней явственно чувствуются 
кельтские мотивы, музыкальное полотно ткут 
струнные инструменты, среди которых вы- 
деляется скрипка с совершенно особым зву- 
чанием, которую в отличие от классической 
ѵіоііп называют Псісііе, нечто вроде «пиликал- 
ки». В словах сельских песен находим все те 
же вечные темы - красота родного края, сча- 
стливая и несчастная любовь. Центром кан- 
три-музыки еще в тридцатые годы стал Нэш- 
внлл (штат Теннесси). 
История музыки кантри - 
щулѵ.гоидпз{оск.сот/ИІ5{огу 
Джонни Кэш - ууууц.)'оЬппусазЬ .сот 
Вилли Нелсон - щэду/.ѵѵііііепеізоп.сот 
Хэнк Уильяме - 
тт. стдѵт. сот/тизіс/Ьапк/ 
Ілен Кэмпбелл - 
ѵѵжѵѵ.дІепсатрЬеІІзпоц.сот 
Рой Экафф - 

ѵщуу.гоидп5№ск.сот/Ні5Іогу/аситШтІ 






Блюз.ру - 
отли.Ыиез.ги 
]оЪп ѣее Ноокег - 
ѵігдіпгесогсіз.сот/поокег 
Миййу ШІега - 
ѵѵѵѵщ.тисігіѵѵѵаіегз.сот 
Иоѵвііщ ШІ/- 
ѵууущ.поѵѵіітгоіт.сот 
в. в.іКгщ - 
ѵуцѵѵ.ЬЬЙпд.сот 




Как у настоящего джаза, до- 
ступного лишь узкому кругу 
знатоков, так и у рока, на всех 
углах заяшіяющего о своей де- 
мократичности, общие пред- 
га!, такие, как, например, блюз. 
Не раз мне приходилось объ- 
яснять людям, считающим 
блюзом любую медленную 
танцевальную мелодию, что 
они более чем неправы. Не 
темп определяет «блюзо- 
вость» музыкального произ- 
ведения (нередко встречают- 
ся и быстрые блюзы - вот 
она, предтеча рок-н-ролла!), 



а совершен! 
определенные рит- 
мические и гармонические 
структуры, а также щемяще- 
печальное настроение. Одно 
из значений снова «Ыие» - 
«печальный». Здорово сказал 
какой-то музыкальный кри- 
тик. «Блюз - это когда хоро- 
ший человек поет о том, как 
ему плохо». Думаете, сладкая 
жизнь была у чернокожих 
жителей Америки, которые и 
подарили человечеству эту 
музыку? Кстати, рок-энцикло- 
педия, изданная журналом 
КоІ1іп§ Зюпе, определи- 




ла олюз как 
«жизнеутверж- 
дающую музыку, рож- 
денную из душевной боли». 
Блюзмены обычно выступа- 
ют до глубокой старости и 
фактически умирают на сце- 
не. В августе ушел от нас 
один из патриархов блюза 
Джон Ли Хукер, которого 
многие рок-музыканты с 
полным основанием могут 
назвать своим учителем. Ос- 
новной блюзовый инстру- 
мент - гитара - впоследст- 
вии занял доминирующее 
положение и в роке. 



РИТМ-ЭНД-БЛЮЗ - 
МОТАУН И МЕМФИС 
СОУЛ - ФАНКН 

Выражение «ритм-энд- 
блюз» появилось в начале 
40-х годов и служило для 
описания черной аме- 
риканской поп-музыки. 
' представлявшей собой 
своего рода ритмически 
акцентированный «раз- 
влекательный, несерьез- 
ный' блюз. В те годы сло- 
восочетание «рнтм-энд- 
/6л юз* просто заменило 
^неблагозвучный термин 
«расовая музыка», как с на- 



чала XX века белые амери- 
канцы называли вариации 
черного блюза. 
щщѵѵ.гЬраде.сот 
ЙВдИі зоиівѵіііеиза . сот 
Яау СЬагІеі - 
ѵлуѵѵ.гауспагіез.сот 
5ат Сооке - 
затсоокеЛгірогі.сот 
ОШ Ке(1Шп§ - 
ѵтц.оіізгегігііпд.сот 
АгеіЬа Ргапкііп - 
ѵуеЫюте.дІоЬаІзегѵе.пеу 
еЬігіІег 

/яте* Вгошп - 
ѵшѵѵ.опііпеіаіеігі.сот/ 
МВВгоѵт гютеоаае.ЫтІ 




ГОСПЕЛС 
НСПНРНЧУЭЛС 

У чернокожих музыка в 
крови. А нечеловеческие 
условия, в которые попали 
привезенные из Африки в 
Америку рабы, вовсю сти- 
мулировали их «народное 
творчество». Все, что им 
оставалось после изматы- 
вающей работы на бело- 
го барина, это в музы- 
кально-ритмической 
форме обратиться к Гос- 
поду Богу (как ни стран- 
но, они его нашли в хри- 



стианстве). Так появились 
полные страсти и драйва 
(энергетического посы- 
ла) негритянские песно- 
пения на христианскую 1 ! 
тематику - спиричуэле 
(духовные песни) и гос- 
пелс (что в переводе с 
английского означает 
евангелия). В результате 
своеобразного сплава 
блюза и спиричуэле ро- 
дился ритм-энд-блюз. 
ѵѵѵт.дозреісйу.сот 
ѵѵѵѵѵѵ.ЫаскдозреІ.сот 
тѵѵѵ. аозреКогсе. сот 






XX век со всеми его «горячими» и «холодными» 
войнами, альянсами и противостояниями, судьбо- 
носными научными открытиями и технологичес- 
кими прорывами ушел в историю. Думаю, мало кто 
поспорит с утверждением, что его музыкальное 
лицо можно определить коротким, но таким ем- 
ким и многоликим словом, как «рок». Рок - это не 
просто конгломерат взаимосвязанных и взаимо- 
проникающих музыкальных направлений и тече- 
ний, это образ жизни и мышления, это социокуль- 
турная «прокладка», на фоне которой происходи- 
ли многие важные для истории события, это 
настоящее дерево с глубокими корнями и разветв- 
ленной кроной, чьи ветви порой даже не слишком- 
то и похожи друг на друга. Во Всемирной Сети мно- 
жество уголков, где и знаток-меломан, и зеленый 
новичок могут утолить свою жажду информации 
о музыкальных кумирах прошлого и настоящего. 
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РОК-Н-РОЛЛ 

Легенда гласит, что авторство терми- 
на «рок-н-ролл- принадлежит диск-жо- 
кею из Кливленда Алану Фриду, вспом- 
нившему строчку из старой песни <ѴСе 
}>оппа госк, \ѵе ^оппа гоІІ* и назвавшему 
этим словом в 1954 году музыкальный 
стиль, где сочетались четкая блюзовая 
ритмическая основа и элементы кант- 
ри, то есть вклад в него внесла и «белая», 
и «черная* Америка, а среди лучших ис- 
полнителей «золотой эры рок-н-ролла» 
были как англосаксы (Элвис Пресли, 
. Джерри Ли Льюис, Бадди Холли), так и 
афроамернканцы (Чак Бсрри, Литтл 
Ричард). В самом начале основной ау- 
диторией, конечно, стала молодежь, ви- 




$ ш •*-*-*• 1Г , г- ■ - -т.- ^ 
девшая ъ нем некую отдушину и способ 
убежать от родительской опеки, тем са- 
мым начала формироваться молодежная 
контр-культура, развитие которой на 
всех временных отрезках было нераз- 
рывно связано с рок-музыкой во всех ее 
многочисленных ипостасях. 
ѵтц.госкпгоІІѵаиК.сот 
госкпгоіігопе.сот 
ѵлѵуѵ.ісЛдгоскпгоІІтизіс.сот 
Билл Хэйли - ѵиѵпѵ.пізіогу-оТ- 
госк.сот/паІеу.Мт 
Элвис Пресли - ѵяш.еіѵіз.сот 
Джерри Ли Льюис - 
у/чт. іеггуіееіетгіз . сот 
Чак Берри - ѵтет.спискЬеггу.сот 
Бадди Холли - мѵт.ЬигісІупОІІу.сот 

я- 






БРИТАНСКОЕ 
«ВТОРЖЕНИЕ» 

К британской бит-му- 
зыке 60-х у меня совер- 
шенно особое, личное 
отношение. Это музыка 
моей юности, музыка, 
обучившая меня анг- 
лийскому языку, музыка, 
к которой и сейчас, че- 
рез четыре десятилетия, 
я отношусь с тем же жи- 
вым и неподдельным 
интересом и искренней 
любовью, как и тогда. 
Помню, как со школь- 
ным другом Витей, во- 
оружившись модным 
транзисторным прием- 
ником «Спидола», мы 
бродили по вечерам и, 
настраиваясь на волны 
Би-Би-Си (тем самым 
приводя в ужас не в ме- 
ру заидеологизиро- 
ванных родителей), на- 
слаждались хрустально 
чистыми распевками 
5еагспегх, НоІІіез и Нсг- 



тап'з Нсгтііз, восхища- 
лись остроумными са- 
тирическими зарисов- 
ками Кіпкх, млели от ли- 
ричности дуэта Реіег 
апсі Согсіоп, заряжались 
жизнерадостным энту- 
зиазмом Клнффа Ричар- 
да и Зпасіоѵз. 

Вы спросите «А что же 
Всаііех?». Веаііез - это 
просто святое, это при- 
вязанность номер один с 
той поры и на всю остав- 
шуюся жизнь. 
ВеаЧев - 

уитмЛЬеЬеаИез.сот. 
ѵкѵт.деіЬаск.огд 
8еагсЬег$ - отіш.Йіе- 
зеагепегз.со.и* 

НоШев - 

ѵ»лѵ.рго>ѵеЬ.со.ик/ 
"гНауѵѵоосі 
Негтап'8 Негтііз - 
«ѵѵѵѵ.пегггйпзгептіпі.а>т 

Кіпкв - 

ѵ/ѵт.Оіекіпкв.сот 
си&ВкЬаЫ - 
тт. сШгісЬагд. огд 
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- АОШ (А1.ВШѴ1) 

коек 

В 50-60-е годы основной 
«музыкальной единицей-, на 
которую в первую очередь 
ориентировались как сами 
музыканты, так и продюсеры, 
был «сингл» - маленькая ви- 
ниловая пластинка на 45 обо- 
ротов с двумяііеснями. Но на- 
чиная с исторического бит- 
ловского «Оркестра одиноких 
сердец сержанта Пеппера», в 
рок-лексикон вошло понятие 
«альбомное мышление-. Все 
больше групп обратилось к 
«крупным формам», для кото- 
рых «синглы» явно не годи- 
лись, их альбомы были не 
просто подборками более или 



БРИТАНСКИЙ БЛЮЗ 
И РИТМ-ЭН Д-БЛЮЗ 

Чистенькие и аккуратнень- 
кие британские бит-группы 
черпали свое вдохновение в 
«белом» рок-н-ролле и англий- 
ской разновидности кантри, 
именуемой «скиффл», но на 
брегах туманного Альбиона 
параллельным курсом шли ко- 
манды, ориентировавшиеся на 
•черное» блюзовое звучание. 
Некоторые из них, такие, как 
Апітаіз, сверкнули парой- 
тройкой жемчужин (непре- 
взойденный «Дом восходяще- 
го солнца») и постепенно со- 
шли на нет. другим же была 
суждена долгая жизнь в тече- 
ние многих десятилетий. Са- 
мый показательный пример - 
КоІІіп§ Зюпев. В 1998 году мне 



менее удачных песен, а пред- 
ставляли -собой настоящие 
сюиты, объединенные единой 
концепцией/Нередко в такой 
музыке чувствовались отголо-' 
ски академической музыки^ 
сплошь и рядом для записи 
пластинок привлекались сим^ • 
фонические и камерные орке- 
стры. 

Гез - уезѵюгМ.сот 
Етегвоп, Іаке & Раітег - 
ѵѵѵлу.етегбопіакераітег.со 
Моойу Віиез - 
ѵят.тоосіуЫиез.со.ик 
Кіщ Сгітвоп - тѵ.еІерЬапі- 
іаік.сот 

Еіесігіс Ьі&Ьі ОгсЬезІга - 
отѵу/.еіотивіс.сот, 
«ѵт.зрасерогтеіо.сот 



посчастливилось иоо 
их живом концерте в Моек 
и я просто диву давался, ка^ 
это Мику Джаггеру удалое» 
сохранить столь мощную 
энергетику и юношеский за- 
дор, ведь его образ жизни 
при всем желании никак 
нельзя назвать здоровым. До 
сен норы радует поклонни- 
ков и «рептилия» Эрик Клэд^ 
тон, один из членов нерв 
супергруппы Сгсат. 
Апітаіз - 

ѵлотѵ.апітаіз.тстаіі.сот 
КоШп» 5Іопе$ - 
тт.зіопев.сот 
Шо - цщц.іпеипо.пеі 

Сгеат - 

\№мѵу.)аскЬгисе.сот/сгеат 
Эрик Клэптон - 
ѵѵѵѵѵц.сіаріопопііпе.сот 








СИХОДЕЛНЯ У 

«Лето любви» 1967 года в 
Франциско. «власть цветов». сп> 
койные и отстраненные хиппи 
их лозунгом «Занимайтесь любо 
вью, а не войной». Кроме балахо- 
нов, колокольчиков и бубенчиков, 
хиппи очень любили совершать 
«путешествия» с помощью «кисло- 
ты» (так на жаргоне называли мод- 
ный синтетический галлюциноген 
Ш)). Все произведения, так или 
иначе связанные с наркотиками, 
тут же подпадали под определе- 
ние «психоделические». Зате 
этот термин стали применять 
музыке со странными и неожи 
данными гармоническими и то, 
нальными поворотами, короче 
звуковым экспериментам, широко 
открывающим «двери восприятия». 
На заре своей музыкальной карье- 
ры Ріпк РІоусІ считалась ведущей^ 
британской психоделик-группой, 
но постепенно она перешла на сте- 
зю арт-рока. 

Ооогх - ѵѵѵіпіѵ.іпегіоогз.сот / 
к 7е//тои Аігріапе - 
■I ѵѵѵѵщ.з(агзЫр.р р.зе 
Ш Сгаіе/иі Оеасі - ѵ/упі.деаб.пеі 
Щ Ріпк РІоуЛ - 
Ш ѵѵѵущ.ріпкИоусі.сот. 
Е«у ѴѴ\отѵ.ріпктІоус1.солл<< 



РОК-ОПЕРА И РОК- 
МЮЗИКЛ 

•Крупная форма» нашла 
свое развитие в рок-операх 
и рок-мюзиклах. Первые из 
"н^і х появились во второй 
половине 6*кх гОдов. В «рок- 
мюзикле о племенной люб- 
ви» под названием «ВолосьІ» 
были отражены практически 
все темы, актуальные ддяігог- 
дашней молодежи: движение 
хиппи, война во Вьетнаме, 
наркотики, мода на .восточ- 



жиссер Милош Форман сде- 
лал прекрасную экраниза- 
цию. О культовой' опере «Ии- 
сус Христос" - суперзвезда» 
наслышаны, думаю, все, а вот 
«Томми», творение незауряд- * 
ной британской группы Тпе ч 
№по. притча о сщщоигухоне- 
мом мальчике, полная алле- 
горий и замечательных му- 
зыкальных номеров; 'згетт- >^** 
живает большег6*Зннмания: 
Наіг - шпу.деосЮев.сот/ 
паіградез 



ные религии. МнСйвд.из его. ^$из СЬгШ 5ирег$Іаг - 
фрагментов (АяиапиСьенпе 1 ѵі^^езизспг&зирегзіаг.сот, 
Щ Зип.чпіпе Іп, Наіг) вошлшв ^ппа .сотсог. гч/зирегзіаг 
репертуар самых разных ан- *Тотту - 
Самблей и псполніргсявдо* жжѵ.тизісаігіеаѵеп.сот/ 
■ сих пор, а выдающийся^- 1/Іотту.зМтІ 

А 



НАКО КОС 



НЕАѴѴ 

шт. 

Как ни страшно, у очень 
многих слово «цж» внзыва- 
ет^совершенно однозначные 
• и[ф пределен ные ассоциа- 
ции с жесгом"«ко.ча •. черны- 
ми кожанками, увешанными 
Т, то есть атрибутами 
стиля, который назы- 
вается «тяжелый-, или «ме- 
таллический» рок. Именно 
1 тяжелый рок подарил миру 
н астоя щи х в и ртуозов- и нст- 
рументалистов, а в период 
его расцвета гитаристы ста- 
ли настоящими рок-героями. 
Ну как же не вспомнить та- 
ких «монстров рок-гитары-, 
как Джимми Пэйдж (Ьесі 2ер- 
реііп) пли Ричи Блэкмор 
(Оеер Ригріс). Но все же не 



по-настоящему великий 
тарным героем был безвре- 
менно погибшнй^тінй ДЯси- 
.ѵш Хсндрпкс. 11но*йП?Н.'0Хг 
носился к своей гитаре, как 
'к женщине, иногда они со- 
ставляли одно целое. Многое 
из арсенала Хендрикса пере- 
няли его последователи, но 
такого уникума как он, боль- 
ше не было 
]іті Непйгіх - 
ѵтц.ііті-Непсігіх.сот 
ОеерРигрІе - 
ѵ/ѵѵц,гіеер-ригрІе.сот. 
ѵѵцщ.гіеер-ригріе.ги 
ІеА Іерреііп - 
тѵѵ/.іесі-герреііп.сот. 
ѵѵѵѵѵѵ.іесігерреііп.ги 
ВІаск 5аЬЬаіЬ - 
ѵяѵц.Ыаск-заЬЬаіЬ.сот 
Сгапй Рипк КайгоаА 



будем забывать, что первым иоѵѵѵ.дга псігипкг аіігоао'. 





ГЛЭМ-РОК 



В первой половине 
70-х, когда уже «в полный 
лрост» звучали тяжелые 
аккорды пионеров хард- 
рока, на музыкальной 
сцене сформировался 
стиль, который назвали 
-усыпанным блестками'. 
Для его представи телей 
концертные выступле- 
ния пали, пожалуй, бо- 
лее важной составляю- 
щей, чем выпуск пласти- 
нок (они, кстати, тоже 
занимали высокие мес- 
та во всевозможных 
чартах). В коммерчес- 
ком отношении все бы- 
ло просчитано просто 
здорово. Глэм-роковые 
исполнители сочетали 
в своих композициях 
простоту поп-музыки 
и некоторые находки 
хард-рока, зато на сце- 
не творилось нечто не- 
вообразимое. Костюмы 
самых невероятных фа- 



сонов и расцветок, сце- 
нические имиджи - от 
марсиан до скелетов. Но 
если у тех же хиппи эпа- 
таж был естественным, 
то глэмовские хэппе- 
нинги носили откровен- 
но коммерческий ха- 
рактер. Близким кглэму 
можно считать и твор- 
чество столь популяр- 
ной в наших краях груп- 
пы Сщееп. 

История глэм рока - 
(Іогеті.со.ик/діат 
Ткех - ѵгоц.тагс- 
Ьоіап.пеі 
ОаѵШВоіѵіе- 
ѵтц.гіаѵігіЬоціе.сот 
5Ые - 
тм.зШе- 
тегаіісгагее.со.ик 
5и>ееІ - 

ѵтѵ.ІЬезшееі.и- 
пеі.сот 

- 

щцщ.кіззазуіит.сот 

<}иееп - 

ѵлѵѵѵ.диеепопііпе.сот 




ПАНК-РОК - 
НОВАЯ ВОЛНА 

Панк-рок пришелся на 
середину семидесятых - 
•рассерженная» англий- 
ская молодежь решила, 
что сложившийся ин- 
ститут рока обуржуа- 
зился и застыл в задан- 
ных рамках, и практи- 
чески на пустом месте 
возник панк. Это была 
резкая и быстрая музы- 
ка с хаотичными изме- 



нениями ритмических 
структур и гармоний. 
Играли панк-рок люби- 
тели, временами не об- 
ладавшие даже мини- 
мальной музыкальной 
подготовкой и практи- 
кой. Но зато панк-музы- 
кант обязан был делать 
шокирующие заявления, 
носить короткую стриж- 
ку, одеваться исключи- 
тельно в черную кожу, ук- 
рашать себя невероятной 




бижутерией в виде була- 
вок и т. п. - этот имидж 
не претерпел существен- 
ных изменений и «имеет 
хождение» даже сегодня. 
5ех Рі8ІоІ$ - 
жѵш.зех-різЫб.пеІ 
СІазЬ - 

жяѵ.ІогеІопбЬитіпд.огд 

Оигап Бигап - * 
ѵтоѵу.сіигапсіигап.сот 
Сиііиге СІиЬ - 
тт.сиНиге- 
сІиЬ .со.ик 




Ы 




ФОЛК-РОК 

Народные американские песни 
обычно исполнялись в сопровождении 
простой аку стической гитары. Когда же на од- 
ном из крупных фестивалей молодой, но уже зна- 
менитый своими песнями протеста Боб Дилан вышел 
і на сцену в сопровождении ребят с электрифицирован- 
ными инструментами, это было воспринято как настоя- 
щий шок. Пик популярности фолк-рока пришелся на се- 
редину 60-х, когда песни дуэта 5ітоп апсІ-СаггипкеІ, 
групп Вугск и ьоѵіп$> 5роопціІ и других исполните/гей^ 
пела не только Америка, но и весь остальной мир. 
Кстати, знаменитая сегодня ІІІер начинала свой 
творческий путь в фолк-рок-дуэте со своим 
тогдашним мужем Сони Боно. 

Саішон и Гарфанкл - 
тм.зіосктаіі.ги/уітоп, 
Ьоте.ай.пеѴ ' запгід 
Боб Дилан - щц.ЬоЬгіуІап.сот 
ууѵлѵ.запзап.сот.иа 
Вугік - тт. Ьугсітапіах. сот 




ДЖАЗ-РОК - ФЬЮЖН 

Слово «фьюжн» по-английски оз- 
начает «сплав», «слияние». В резуль- 
тате безумных реакций, происхо- 
дивших в этом «плавильном тигле», 
сочетание элементов джаза и рока 
породило наследника, взявшего по- 
немногу от каждого из «родителей». 
В середине 60-х великий джазовый 
трубач Майлз Дэвис стал приатекать 
рок-музыкантов и поручать им серь- 
езные импровизационные партии. А 
к концу того удивительного для рок- 
творчества десятилетня выдвину- 
лись два блестящих коллектива, иг- 
рающих рок с ярко выраженным го- 
лосом группы медных духовых: 
ансамбль В1о< к.1. Я\ѵеаі & Тень выгля- 
дел очень мощно (во многом благо- 
даря незабываемому голосу вокали- 
ста Дэвида Клейтон-Томаса), однако 
пороху хватило ненадолго, зато 
Спіса§о существует и сегодня, хотя, 
конечно, ее звездный час уже в дале- 
ком прошлом. 
Майлз Дэвис - 
ѵѵжщ.тііезсіаѵіз.сот 
ВІооа", 5и>еаІ & Теагз - ѵиго.іог- 
деі.зе/изегз/і/іогде/ЬзіпІт 
СЫсацо ѵѵѵѵѵл спігесокіз. сот 
/оЬи МсЬаи&Ыіп апй МаЬа- 
ѵізЬпи ОгсЬезІга - )оЬптс- 
Іаидпііп.іопіспозі.сот 
Ачексей Козлов и «Арсенал" - 
ѵѵѵщ.тизісІаЬ.ги 
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Іпіегпеі: 

свидание вслепую 



Наталия Билыч 



Стояли последние летние дни. Августовские ночи радовали теплом, буди- 
ли романтические надежды. Хотелось новых встреч, новых знакомств, но- 
вых романов, наконец. Ну где же в наше время порядочная девушка мо- 
жет познакомиться с приличным молодым человеком? Наверное, там, где 
они обитают. Мой предыдущий опыт общения с современными молодыми 
мужчинами убедил меня, что их проще застать в Іпіемеі, чем дома. По- 
этому в процессе поиска я использовала все доступные сегодня средст- 
ва: ІСО, чаты, сайты знакомств... 




ЭПИЗОД № 1. «АСЬКА» 

Все-таки І(Х>, в народе имену- 
емая «аеькой», - гениальное 
изобретение. В списке контак- 
тов вполне могут соседствовать 
коллеги по работе и партнеры 
из других городов, друзья, быв- 
шие и потенциальные поклон- 
ники, а также люди, которых я 
никогда в жизни не видела. Тво- 
рение израильских программи- 
стов действительно может со- 
единить судьбы людей. Напри- 
мер, мой сокурсник всерьез 
влюбился в девушку, с которой 
познакомился по «аське». 

Даже если не искать зна- 
комств специально, по ІС(^ по- 
рой поступают самые неожи- 
данные предложения. До сих 
пор в моем контактном листе 
значится новозеландец сред- 
них лет. не теряющий надежды 
найти себе жену-украинку. Вы- 
яснив, что я не собираюсь пе- 
реезжать в его страну, он сде- 
лал меня своим консультантом: 
мне время от времени прихо- 
дится объяснять незадачливому 
иностранцу особенности здеш- 
ней жизни. Не знаю, найдет ли 
он в итоге жену, но украпнове- 
дом станет наверняка. 

Итак, я тоже решила восполь- 
зоваться этим достижением ци- 
вилизации для поиска новых 
знакомых. Тем более что теперь 
есть 1С(2-клубы - общеукраин- 
ский (щшшрогі.сот) и мест- 
ные, как правило, по одному на 



Прежде чем жіелпь куда-то. 
подумай, а как ты оттуда 



вы.іеіешь: 



Л. Кэрролл. 
Алиев я Стране Чудес 



каждый более или менее круп- 
ный город Украины (в Киеве их 
целых два - ісцкуіѵ.ог% и теш. 
іа]Меѵ.іш). Недолго подумав над 
указанными критериями поиска, 
«аська» выдала длинный список 
потенциальных претендентов на 
мое сердце. Помедитпровав над 
списком, я кликнула на первом 
попавшемся «пике»... 

-Здравствуйте, я только что 
зарегистрировалась в ІС<3 и ищу 
друзей. Вы сейчас не заняты?". 
■ Проблемы у меня. ТСР-ІР не 
стоит!» - последовал ответ. 
"Программист, наверное*, - до- 
гадалась я. Вспомнился анекдот: 
«Работа программиста и шама- 
на имеет много общего - оба 
бормочут непонятные слова, 
совершают непонятные дейст- 
вия и не могут объяснить, как 
это работает-. 

Я решила не приставать к за- 
нятым людям, а поискать новых 
собеседников в местах, специ- 
ально предназначенных для 
свободного и непринужденного 
общения, - в чатах. 

ЭПИЗОД № 2. 
ПРИЗРАЧНАЯ УГРОЗА 

Первым моим серьезным со- 
беседником стал обладатель за- 
бавного ника «Митрофанушка» 
(подробности об озабоченных 
подростках, атакующих нович- 
ков неприличными предложени- 
ями, я опускаю). Его сообщения 
приятно удивили соблюдением 



правил грамматики и даже (!) 
Пунктуации. Мы разговаривали 
больше двух часов и, казалось, 
что нет более приятного и умно- 
го собеседника. Но больше мы не 
встречались. Напрасно я искала 
потом в «комнате* его ник - его 
не было. В этом состоит одна из 
особенностей общения в Іп- 
ісгпсі: можно в любой момент 
уйти и вернуться совсем другим. 

Но не все кавалеры были 
столь неуловимы, многие сразу 
назначали свидание «вживую». 
Так «Мотылек» при встрече ока- 
зался курсантом военного учи- 
лища. Внешне будущий гении 
военного дела очень смахивал 
на Билла Гейтса. Но за флегма- 
тичной внешностью скрывались 
твердый характер и знание всех 
стратегических приемов. Уже 
через час милой прогулки он 
скомандовал мне: «Не горбись!». 
Я попыталась придать своей 
осанке военную выправку. За 
следующие полчаса он сделал 
еще несколько замечаний. Пред- 
ставив, как по утрам буду стро- 
иться на кухне с поднятием фла- 
га и прослушиванием гимна, я 
решила ретироваться, но не тут- 
то было. «Когда тебе завтра по- 
звонить?» - строго спросил он. 
Как бы я приветствовала такую 
пунктуальность у некоторых 
других моих знакомых! Но в 
данном случае сама предпочла 
исчезнуть, не оставив никаких 
координат. 

ЭПИЗОД № 3. 

«Я К ВАМ ПИШУ...» 

Приобретя определенный 
опыт в чатах, я решила исследо- 
вать сайты знакомств. Их теперь 
развелось превеликое множест- 
во. Здесь я с удивлением узна- 
ла, что наряду с такими при- 
вычными человеческими отно- 
шениями, как дружба, любовь, 
романтическое знакомство, су- 
ществует такое понятие, как «Іп- 
іегпеі-роман». В былые времена 
влюбленные годами могли вес- 
ти переписку, доверяя свои чув- 
ства ненадежной почте или ку- 
рьерам. Теперь люди общают- 
ся, влюбляются, расстаются в 
Іпісгпеі. При этом они могут 
жііть на расстоянии в две авто- 
бусные остановки друг от дру- 
га. Новый век породил новые 
средства связи и новую снеци- 
фпкѵ человеческих отношений. 



Один мой знакомый после 
бурной переписки с очарова- 
тельной жительницей Севасто- 
поля поехал к ней, дабы сравнить 
анкетные данные с оригиналом. 
Соответствие было настолько 
полным, что вернулся домой он 
уже вместе с этой девушкой. 
Поскольку переезд в мои планы 
не входил, я ограничила поиск 
жителями своего города. Вы- 
брав 5-6 подходящих канди- 
датов, я написала им. Ответы 
пришли презабавные. Вот так 
выглядел ответ одного из потен- 
циальных «счастливцев» на мой 
вопрос о цели размещения ан- 
кеты (орфография автора со- 
хранена): «...А зачем я ваще за- 
полнил анкету - я и сам не 
знаю... Сидел ночью в офисе, 
пил пиво и... ну, вот так и полу- 
чилось...». После такого стран- 
ного ответа я все же продолжи- 
ла переписку и даже согласи- 
лась на встречу. Исключительно 
ради чистоты эксперимента. Он 
оказался привлекательным и 
интересным собеседником, но... 
После нескольких эксперимен- 
тов подобные свидания вслепую 
стали напоминать мне тасова- 
ние колоды карт - не известно, 
что вытащишь: короля или де- 
вятку Чувство новизны приту- 
пилось и потянуло к прежним 
знакомым и старым друзьям. 

Но эти поиски принесли мне 
ценный опыт. Ведь они имеют 
свои плюсы. 

♦ Тренировка воображения. 

Общаясь с «Белокурой бесп іей» 
или «Ужасом во мраке ночи», 
пытаешься представить этих 
людей, их образ жизни и при- 
вычки. Выбранный ник по-сво- 
ему характері ізуст собеседника, 

♦ Расширение круга знако- 
мств. С некоторыми знакомы- 
ми «из Ішсгпсі» я до сих пор 
поддерживаю отношения: пере- 
пі ісываюсь. созваниваюсь, сі іра- 
шпваю совета. Некоторых из 
них я никогда не ві ідсла в реаль- 
і гой жі ізни. Особенно удобен та- 
кой способ знакомств для за- 
стенчивых и замкнутых натур, 
не любящих больших скопле- 
ний народа и чужих компаний. 

♦ Совершенствование навы- 
ков общения плавно вытека- 
ет из расширения крута зна- 
комств. 

Но важно также придержи- 
ваться простых правил, чтобы 



ооезопаенть сеоя от неприят- 
ностей. 

• «Никогда не разговаривай 
с незнакомцами». Это. ко- 
нечно, шутка, но до первой 
встречи «вживую» лучше не 
давать реальной информации 
о себе (место работы, номера 
телефонов и пр.). а ограни- 
читься номером ІСО_ или «аль- 
тернативным» адресом с-таіі. 
Люди попадаются самые раз- 
ные, порой эксцентричные 
или, наоборот, занудные. Со- 
храните возможность пре- 
рвать знакомство, пока не убе- 
дитесь в том. что хотите и 
дальше обща ться с этим чело- 
веком. 

♦ Не питайте напрасных ил- 
люзий. Люди действительно 
попадаются самые разные. 
Многие сознательно представ- 
ляются не теми, кем являются 
на самом деле. О таком обще- 
нии уже есть масса анекдотов 
вроде »Я молодая интересная 
блондинка...». Не видя мимики 
собеседника, не слыша его ин- 
тонации, трудно оценить его 
реакцию в ходе беседы. Вер- 
нее, вариантов этой оценки 



возникает множество. И мож- 
но неверно истолковать услы- 
шанное, то есть написанное... 
Недаром мой сокурсник, наму- 
чившись со своей «интерне- 
товской» пассией, вернулся к 
давней подруге. 

Р. 5. Во время написания этой 
статьи я постаралась прочесть все, 
что есть в Іпісгпсг о знакомствах 
в Ішегпеі же. Тема эта животрепе- 
щущая, и статей о ней я нашла до- 
статочні ). Самым интересным мне 
показалось исследование россий- 
ского психолога Нарпцына: ичт. 
птІ.уіиѵ/гтФот.ФітІ. 

А на сайте ітѵтосіоп.сІиЬ. 
ощ.иа я столкнулась с науч- 
ным подходом к подбору пар. 
«Жизнь коротка - дружи (же- 
нись) наверняка!» - таков девиз 
сайта, посвященного интерес- 
нейшей науке об отношениях 
между отдельными людьми и 
целыми коллективами - соцно- 
нике. На сайте можно протести- 
роваться н определить свой со- 
цпотпп (всего их 16). а после 
этого выбрать из базы данных 
людей, общение с которыми 
принесет вам радость. ■ 



30 жовтня 
...2 листопада 

■ Львів 
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:засоби зв'язку і телекомунікацій 
:копіювальна техніка 
:системи охорони 
:електронна оргтехніка 
:офісне обладнання та меблі 

організатори 




Каждый дизайнер 
желает знать... 



Лилия Виноградова 



Продолжая рассказ о различных типах обратной связи в Іпіегпеі, начатый в 
предыдущем номере «Домашнего ПК», обратимся к интерактивным средст- 
вам Всемирной Паутины. Форумы, гостевые книги и чаты делают общение 
в Сети более удобным и интересным для пользователей. Умело задейство- 
вав их в Іпіемеі-проекте, можно не только привлечь новых посетителей, но 
и попытаться приобщить их к процессу обновления вашего ресурса. 




Ш т. 



ГОСТЕВЫЕ КНИГИ 

Лежит она, эта книга, в 
специально построенной для 
нее конторке на станции 
железной дороги. Кчюч от 
конторки ■ хранится у 
станционного жандарпа», 
на деле же никакого к шиш 
не нужно, так как конторка 
всегда отперта. Раскрывай- 
те книгу и читайте: 
Милостивый государь! 
Проба пера?!'. 
А П. Чехов. Жачобноя книга 
Универсальным и самым про- 
стым средством обратной связи 
с читателями была и (хтается эле- 
ктронная почта, поэтому хоро- 
шим тоном в Сети является при- 
сутствие на главной странице 
почтового адреса автора проек- 



та. Однако, как показывает прак- 
тика, к этому способу общения 
прибегают далеко не все. Более 
демократичная и открытая об- 
ратная связь реализуется с по- 
мощью гостевой книги. Такой 
подход имеет два преимущест- 
ва: во-первых, сообщения будут 
доступны всем посетителям сай- 
та, а во-вторых, оставить запись 
в гостевой книге смогут даже те, 
кто не имеет возможности вос- 
пользоваться е-таіі. 

Отношение к гостевым книгам 
среди пользователей Ішсгпсі ва- 
рьируется от краппе негативно- 
го до чрезмерно восторженного. 
Кое-кто даже рассматривает запи- 
си, сделанные в них, как самосто- 
ятельный литературный жанр, 
достойный изучения и цитиро- 



вания. Вы удивитесь, насколько 
серьезно обсуждается эта пробле- 
ма в литературных кругах. Влади- 
мир Баранов, например, считает 
гостевые книги наиболее типич- 
ным проявлением сетературы. В 
его статье «ТЬе СиезіЬоок о{ 
Тег т і п из » (ичеи 'Ліега.ги/зіоі чі/ 
е$$е/рхеші<іЫт) обсуждение это- 
го сетевого явления ведется на 
столь высоком теоретическом 
уровне, что понять его могут 
только посвященные: ••...Контакт с 
обитателями замкнутого прост- 
ранства гестбука невозможен. 
Можно наблюдать, как иногда в 
гестбук проникает посторонний. 
Его сразу идентифицируют по 
чуждым феромонам и, в конеч- 
ном итоге, изгоняют. Порядок 
восстанавливается, и бескоиеч- 



:вя- 
аже 



ВСЕ ЭТО БЫЛО, 
БЫЛО, БЫЛО... 

Механизмы обратной свя- 
зи с посетителями (или даже 
в более общем случае - по- 
требителями некоторых ви- 
дов продукции) отработаны 
уже давно. Гостевые книги 
искушенному читателю, не- 
сомненно, напомнят книги 
отзывов, которые еще 10 лет 
назад можно было встретить 
практически в любом заве- 
дении: от магазина - до му- 
зея. За это время жанр не 
претерпел особых измене- 
ний. Феномен этого дивно- 
го незабываемого стиля был 
художественно исследован 
еще Антоном Чеховым. 

Пик интереса к всевозмож- 
ным опросам в нашем обще- 
стве, пожалуй, можно отне- 
сти к концу 80-х - началу 90-х 
годов. На этом интересе 
удавалось выстроить даже 
целые телевизионные про- 
граммы. Например, «Обще- 
ственное мнение» Татьяны 
Максимовой. Да и сейчас по- 
добный инструмент исследо- 
вания мнений читательской и 
зрительской аудитории ак- 
тивно применяется в тради- 
ционных СМИ. 

Интерактивное общение - 
тоже, увы, не сетевое ново- 
введение. Можно вспомнить, к 
примеру, общение зрителей с 
ведущим телепрограммы в 
прямом эфире или очень по- 
пулярные на заре перестрой- 
ки «горячие линии» - телефон- 
ные беседы приглашенных 
гостей с читателями газет. 
Чем это не чаты, стенограммы 
которых публиковались потом 
в печатных выпусках. 

А вы говорите - Іпіегпеі, Іп- 
Іегпеі. Сеть с помощью новых 
технических решений позво- 
ляет сделать процесс обще- 
ния более доступным и массо- 
вым, а в остальном... Приду- 
мать что-то новое из средств 
обратной связи очень сложно, 
и если вам удастся это сде- 
лать, то, наверное, где-нибудь 
в людном райончике Сети бла- 
годарные потомки воздвигнут 
вам нерукотворный памятник. 
Так что дерзайте! 




нып сценарии продолжает нама- 
тываться на аттрактор. Да и что 
может интересного сообщить 
прохожий тусовке?». В заверше- 
ние литератор делает единст- 
венный, но весьма категоричный 
вывод: «сетературу - в лохань. 
Не дрогнув ни одним мускулом 
лица». 

К счастью, этой рекомендации 
следуют не все. По тому что Сеть - 
не только среда творчества, но и 
среда общения, а для него госте- 
вые книги необходимы как воз- 
дух. На ^больших- сайтах, к при- 
меру, ведется даже не одна, а не- 
сколько гостевых книг, каждая из 
которых «прикручена" к отдель- 
ному проекту. 

В общем, когда вы заведете гос- 
тевую книгу, то самостоятельно 
оцените все преимущества и не- 
достатки подобной «свободы 
слова» в рамках своего проекта. 
Регистрацию и поддержку та- 
ких услуг предлагает сервер 
\ѵ\ѵтѵ.8ііе8іЬоок.ги. Оформле- 
ние странички с гостевой кни- 
гой может быть указано вами. 
Для этого нужно просто вписать 
в соответствующие поля формы 
строки ІіипІ-кода, описывающие 



параметры страницы, картинку 
или текст, размещаемые в верх- 
ней се части, и т. д. 

Предлагая посетителям оста- 
вить запись в гостевой книге, ав- 
тор проекта надеется, что уж если 
они и не напишут что-нибудь хо- 
рошее, то хотя бы выразя т свои 
мысли с помощью нормативной 
лексики. Но. увы. в Сети встреча- 
ются личности, стремящиеся из- 
гадить все, что нам мило и доро- 
го. Противостоять подобной 
«прозе жизни» способен фильтр 
< Антнмат». имеющийся в наборе 
услуг сервера гостевых книг. Дру- 
гая крайность в использовании 
гостевой книги - попытка неко- 
торых алчных бизнесменов «всу- 
нуть» рекламу всюду, где это толь- 
ко возможно. Бороться со спаме- 
рами придется вручную - просто 
редактировать или даже удалять 
рекламные записи. Такая возмож- 
ность предоставляется службой 
технической поддержки сервера. 

На «взрослых» Іпіегпеі-ироек- 
тах гостевые книги контролиру- 
ются самым строгим образом: 
оглашаются «правила поведения», 
за исполнением которых следит 
модератор. В качестве образца 



можно взя ть правила для посети- 
телей из гостевой книги любите- 
лей Толкиепа - «Онтомолвище» 
(іѵияѵ^иІісЬкіти/СоІкіеп/епітпооІ. 
Ыті), уточнить формулировки в 
соответствии со своими пред- 
ставлениями о допустимом и 
приличном и следить за их ис- 
полнением. 

Сайт §ие8І.опесепісг.сот 
предлагает поддержку гостевых 
книг па международном уровне 
качества. Этот проект может за- 
интересовать тех, кому крайне 
необходим украиноязычный или 
англоязычный интерфейс гест- 
бука. Сервер предоставляет воз- 
можность «перевести» интер- 
фейс на любой язык. Для этого 
нужно в настройках гостевой 
книги ввести соответствующие 
подписи для полей и кнопок. 
Либо указать, какие графические 
файлы вы хотите использовать 
для того, чтобы обозначить эти 
элементы интерфейса. Кроме 
того, можно задавать параметры 
цветового решения гостевой кни- 
ги, приветственные и прощаль- 
ные сообщения. 

Что касается отечественного 
производителя Іпісгпсі-сервисов. 



то он пока отдыхает, и, увы. не на 
лаврах. На украинских серверах, 
к сожалению, мало предложе- 
ний по поддержке средств об- 
ратной связи. Мне удалось най- 
ти только одно - для зарегист- 
рированных в системе Ріп)> 
ресурсов автоматически предо- 
ставляется гостевая книга (Юр- 
ріщсаггша/&іе$іЬоок). 

ФОРУМЫ 

- Скажите, пожалуйста... 
- начат она робко, взглянув 
на Черную Королеву. 
Но Черная Королева не 
дала ей договорить. 

- Никогда не заговаривай 

первой! - сказана она 
строго. 

- Но, еспи бы все соблюда- 
ли это правіио, - возразит 

Алиса, всегда готовая 
немного поспорить, - и ест 
бы никто не заговаривал 
первым и таіько бы ждал, 
пока с ним заговорят, а те 
бы тоже ждали, тогда бы 
никто вообще ничего не 
говорил, и значит... 
Льюис Кэрролл. Алиса в 
Зазеркалье 




К ВОПРОСУ О ГОСТЕВЫХ 
КНИГАХ 

Я ненавижу гостевые кни- 
ги в любом их проявлении. 
Гостевая книга - это выгреб- 
ная яма для потока бессмыс- 
ленных мнений. В истории 
Интернета еще ни одна гос- 
тевая книга не превратилась 
в Чукоккалу. Писать в госте- 
вую книгу - все равно что пи- 
сать на радио, на ТВ или в га- 
зету: «Дорогая редакция,..». 

Артемий Лебедев 
(затігпаеіеМо. ги/гагпое/ 
дЬ.МтІ) 

•Проезжая через станцию 
и будучи голоден в рассужде- 
нии чего бы покушать, я не 
мог найти постной пищи. 
Дьякон Духов». 

«Лопай, что дают»... 

«Катенька, я вас люблю бе- 
зумно!». 

•Прошу в жалобной книге 
не писать посторонних ве- 
щей. За начальника станции 
Иванов 7-й». 

•Хоть ты и седьмой, а дурак», 

А. П. Чехов. Жалобная книга 

Сетература (и гестбук как 
одна из ее форм) определяет- 
ся, таким образом, как искус- 
ство нелинейное, динамич- 
ное и многоавторское. Это 
игра, в которой может участ- 
вовать любой, кто понимает 
(и принимает) ее правила. 
Важнейшие элементы этой 
игры - размывание речевой 
модальности (непонятно, в 
шутку или всерьез говорится 
нечто), мистификация (непо- 
нятно, кто именно говорит, 
кто скрывается за именем или 
псевдонимом), подрывание 
возможности однозначного 
прочтения (непонятно, что 
именно утверждается или от- 
рицается). Если добавить к 
этому смешение речевых жа- 
нров (трактат, панегирик, 
стихотворение, реклама, ос- 
корбление, шутка и т. д.), то 
мы увидим, что гестбук - это 
виртуальная ярмарка, масле- 
ница и карнавал. 

Евгений Г орный. О гестбуках 
( тт. Іііега. ги:8080/$Іоѵа/догпу/ 




Один из ключевых вопросов 
нормального функционирова- 
ния сайта - его регулярная об- 
новляемость. Истинный рацио- 
нализатор попытается разо- 
браться с этим вопросом раз и 
навсегда, и хотя бы часть про- 
блем по обновлению содержи- 
мого ресурса переложит на пле- 
чи читателей. Эта задача ре- 
шается с помощью обычных 
средств программирования. Не 
читателей, конечно, а самого 
процесса обновления. Типовое 
решение - создание форума. 

Форум - это дискуссия, кото- 
рую инициировал хозяин сайта 
или его посетители по какому- 
либо вопросу Обычно дискуссия 
ведется в рамках одной темы и 
позволяет посетителям обме- 
няться мнениями, советами и по- 
лезной информацией. Поэтому 
форум - хорошее средство для 
того, чтобы ваш ресурс стал бо- 
лее динамичным и привлека- 
тельным как для постоянных по- 
сетителей, так и для новичков. 
Однако не стоит тешить себя на- 
деждами, что посетители сами 
бросятся в тенета вашего фору- 
ма - вдохнуть в него душу должен 
Все-таки автор проекта. Именно 
ему придется на первых порах 
придумывать темы для дискуссий 
и активнейшим образом прини- 
мать участие в них, иначе слабый 
огонек жизни в форуме просто 
угаснет. 

В качестве примера для подра- 
жания в организации форумов 
рекомендую исследовать ресурс 
издательства ІТС (ііс-іш.сот/ 
ргитз/ШехрЫтІ). В нем обсуж- 
дение не затихает ни на день - 
обязательно найдется человек, 
I который подольет масла в огонь 
или воду на мельницу дискус- 
сии. В итоге получаем почти 
вечный двигатель обновлений 
сайта, КПД которого зависит от 
численности и активности ауди- 
тории ресурса. 

Один из сервисов, позволяю- 
щий открыть на вашем сайте фо- 
рум, - Гошт.опесепіег. сот. 
Проходите простую процедуру 
регистрации - н вы счастливый 
обладатель добротно сработан- 
ного форума. Что касается наст- 
роек и русификации, то все ска- 
занное о сервисе §ие5і.опесеп- 
Іег.сот применимо и к данному 
ресурсу. Это и понятно, потому 
что по строению форум очень 



близок к гостевой книге. Разли- 
чие заключается в том, что в фо- 
руме пользователь должен ука- 
зать, в какой ветви дискуссии он 
будет участвовать либо какую 
новую тему хочет «открыть». 

Если преодолеть языковой ба- 
рьер вы не смогли, воспользуй- 
тесь предложением сайта Го- 
ппп.і іч.пі Хотя разработчики 
ресурса упорно называют фо- 
рум Іпіегпеі-конференцией и 
дизайн проекта несколько огор- 
чает, для доброго дела налажи- 
вания общения в Сети он, несо- 
мненно, пригоден. 

ЧАТЫ 

- Должен говорить сперва 
один, потом другой, - 
продолжал Иа. - По поряд- 
ку. Иначе это не.іъзя 
считать беседой. ' Здоро- 
во.'" - «Что, что?>. Намой 
взгляд, такой обмен рент- 
каш ничего не дает. 
Особенно когда приходит 
ваша очередь говорить, вы 
видите только хвост 
собеседника. И то еле-еле. 
А. А. Мит. Винни-Пух 
и все-все-все 
В порядке самокритики заме- 
чу, что я разделяю пессимистиче- 
ские взгляды ослика Иа по пово- 
ду перспектив «мимолетных» 
контактов. Предвидя возмущение 
некоторых читателей, рискну ут- 
верждать, что чаты отталкивают 
I не только меня, но и многих дру- 
гих сетян некоторой сумбурнос- 
тью процесса обмена мнениями. 

Чтобы прояснить истоки такой 
сумбурности чатов, детальнее 
проанализируем средства сете- 
вого общения. К примеру, госте- 
вая книга предста&гяет собой ли- 
нейный список сообщений, на- 
низанных на хронологический 
стержень, и позволяет плавно 
прослеживать развитие «сюжета ' 
беседы. У форумов древовидная 
структура, и тем не менее беседы, 
происходящие в них, пригодны к 
осмыслению - вы выделяете одну 
из нитей и «держитесь» ее. Чат, где 
в каждый момент времени воз- 
можно общение всех со всеми, 
представляет собой еще более 
сложную структуру. Для удобства 
восприятия она разворачивается 
в линейный список сообщений, 
выстроенных в хронологическом 
порядке. Но пользователь неиз- 
бежно должен «фильтровать» ди- 



алоги в чате, отбирая из всего 
потока информацию либо адре- 
сованную лично ему. либо пред- 
ставляющую для него интерес. 

С другой стороны, чат позволя- 
ет организовать общение, макси- 
мально приближенное к реально- 
му. Существуют тематические 
чата, где «собираются» знатоки и 
любители своего дела. Чаты со 
знаменитостями проводятся на 
сайте ОеШ иѵичѵхіфлі). Чат пе- 
режил даже скрещивание с теле- 
видением, удачно проведенное 
Дмитрием Дибровым в програм- 
ме «Антропология». Сообщения 
посетителей «транслировались» 
на экране в студии и по мере по- 
явления интереса к ним коммен- 
тировались ведущими и гостями 
программы. 

Список популярных чатов 
можно посмотреть на спаіз. 
Юр-ЮО.ги, выбрать интересую- 
щий вас объект и уделить бесе- 
де с другими сетянами некото- 
рое количество времени. Тогда 
вы поймете, нужен вам такой же 
инструмент обратной связи на 
вашем сайте или разумнее будет 
ограничиться форумом либо 
гостевой книгой. 

Если вы все же решили обза- 
вестись собственным чатом, то 
число посетителей сайта долж- 
но быть достаточно велико, 
иначе поболтать ИМ будет про- 
сто не с кем. Либо необходимо 
заранее оповещать читателей, 
когда вы будете находиться в 
Сети, и быть готовым к тому, 
чтобы выйти на связь и пооб- 
щаться с любым из них. Так что 
чат - весьма редкая и сложная 
форма обратной связи. 

Чтобы организовать чат. мож- 
но воспользоваться предложени- 
ем сайта \ѵ№\ѵ.сЬаі«.ги. Кстати 
говоря, здесь вам помогут создать 
и другие средства -взаимодейст- 
вия» с посетителями: от таких 
простых, как гостевая книга и го- 
лосование, до серьезных сетевых 
аукционов и электронных мага- 
зинов. Среди зарубежных постав- 
щиков услуг по поддержке чатов 
можно попробовать \ѵ\ѵ\ѵ.сЬаі- 
рогі.сот или спаііегрор.сот. 

Оіовом, возможности по нала- 
живанию обратной связи с посе- 
тителями №еЬ-ресурса велики, 
поэтому от вас требуется немно- 
го: мобилизовать собственные 
творческие силы и смело выхо- 
дить в оп-Ііпе. ■ 



Шгт 
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Играющий Лондон. 
Свидетельства очевидца 



Четыре десятилетия назад, когда британская молодежная культура за- 
давала тон во всем мире, английскую столицу прозвали «свингующим Лон- 
доном». В первые дни сентября нынешнего года «город туманов» на Тем- 
зе стал центром европейской индустрии компьютерных развлечений, и у 
меня, как очевидца происходивших событий, есть полное право присвоить 
ему титул «играющий Лондон». Судите сами - международная выставка 
ЕСТЗ 2001, «локальные» пресс-тусовки у компаний, не принимающих в ней 
участия и, наконец, дебют европейской конференции разработчиков игр. 
Мимо такого количества источников информации «из первых рук» пройти 
было просто невозможно, посему вашему покорному слуге пришлось в 
течение шести дней «наматывать круги» как по самому Лондону, так и по 
его живописным пригородам, дабы успеть посмотреть на все и вся, пооб- 
щаться со звездами игростроения и менеджерами фирм, словом, взгля- 
нуть на ситуацию в игровом мире Европы изнутри. Неоценимую помощь в 
организации поездки нам оказала 
компания «1С», за что ей хотим ска- 



зать наше большое человеческое 
спасибо. 



В этом году европейский смотр достиже- 
ний игрового хозяйства перекочевал ИЗ зала 
«Олимпия» в чопорно-викторианском райо- 
не Кенсингтон в урбанистически-индустри- 
альный Доклэндс, где в окружении порталь- 
ных кранов, складов и доков расположился 
сверхсовременный Экспоцентр ЕхСеІ. 

Перебирая в памяти впечатления от трех 
выставочных дней, я все время ловлю себя на 
мысли, что самой близкой к реальности об- 
щей характеристикой ЕСТ5 2001 будет про- 
тиворечивость. Мысли работают подобно 
маятнику, раскачивающемуся между крайно- 
стями «ужасно плохо» и «очень здорово» в за- 
висимости от того, с какой точки зрения обо- 
зреваешь объект. 

Организаторы попытались сделать хоро- 
шую мину при плохой игре, заявляя о том, 
что участников выставки больше, чем в про- 
шлом году, но при этом забыли упомянуть, 
что самые крупные силы игровой индустрии 
(Еіесігопіс Агв, Асіітоіоп, 5опу, Ыіпіепсіо, Такс 2 
и пр.) мероприятие просто проигнорирова- 
ли. Многотысячными цифрами о количест- 
ве посетителей ЕСТ5 2001 тоже не может по- 
хвастаться. Но самим участникам, да и жур- 
налистам это было только на руку, поскольку 
не приходилось продираться к играм, с ко- 
торыми хотелось познакомиться поближе, 
через толпу охотников за бесплатными су- 
венирами, 

Распутываем логическую цепочку дальше. 
Благодаря отсутствию «китов» и «акул» ком- 
пании «второго эшелона», в том числе и рос- 
сияне, чувствовали себя как рыба в воде. Они 
сумели показать «товар лицом» и, надо ска- 
зать, что на стендах небольших фирм встре- 
чались настоящие жемчужины и изюминки, 
которые могли бы просто затеряться в тени 
этих самых «акул» игрового бизнеса. 

Теперь давайте мысленно пробежимся но 
выставочному залу ЕхСеІ, обращая особое 
внимание на достойные игры, пока еще не 
слишком хорошо раскрученные, с тем, что- 
бы в будущем пристально следить за их раз- 
работкой в надсаде на то, что после выхода 
они вернут выданные им авансы в виде моих 
комплиментов. 



Заработав себе доброе имя и хорошие день- 
ги на коммерческом успехе Зисйеп 8ігіке и 
«Казаков», немецкая компания СБѴ решила 
активно скупать все мало-мальски перспек- 
тивные проекты, многие из которых были от- 
вергнуты другими издателями. Ее экспозиция 
получилась одной из самых сильных и насы- 
щенных на выставке (Ітрегіит Саіасііса 
III. Вгеегі, РвусЬоіохіс, №аг Соттапсіег п 
др.), а \<>т;иІч (разработчик - КаЛоп 1 



- лучшая 
РС-игра высіавки 




даже заработала «звездочку» как лучшая РС- 
игра ЕСТ5 2001. Хотя выход ее заіьтанирован 
на третий квартал 2002 года, уже сейчас иг- 
рабельная версия, которую показывали на вы- 
ставке, поражает новыми идеями и велико- 
лепной графикой (чем-то неуловимо напоми- 
нающей прошлогоднего лауреата ЗасгіЯсе). В 
геймплее органично сочетаются элементы 
ЗО-аейоо, КТ5 и КРС. Действие происходит 
на гигантских летающих островах. С легкой 
руки «Арканума» в ифостроительстве возник- 
ла мода на технологию и магию «в одном фла- 
коне». Так и здесь, наш персонаж - Чародей- 
Инженер, пользуясь магическими артефакта- 
ми, возводит фабрики, источники энергии и 
оборонительные сооружения и постепенно 
захватывает близлежащие острова. 

Многострадальный ролевик Эіѵіпе 
Оіѵіпііу от бельгийцев из Ьагіап 8іиёІ08, 
успевший сменить на споем веку и название. 



1е- 

Спонсор 
репортажа 



ехсі іяіѵе 

случай ю упшребі іл это воеі н іое счово. ві ідимо, 
компании 7гх не дают покоя лавры соотечест- 
венников, сотворивших Нісісіеп & Пап$егои5 и 
Орегаііоп Р1а.Фроіш. Прикинув, какие жетатель- 



і 



и издателя, нынче тоже находится -под кры- 
лышком» СОѴ. В своем сегодняшнем обличье 
игра должна прийтись но душе как уравнове- 
шенным поклонникам ВаІсіипіСаіе.такп пре- 
данным стилю Ьаск'п'$1а$Ь фанатам ПіаЫо, В 
одном из ближайших номеров мы опублику- 
ем интервью с руководителем проекта Біѵіпе 
Оіѵіпііу Свсном Впнке. 

Стенд французской компании \Ѵапас1оо 
(бывшая Іп(1ех+) таял немало приятных сюр- 
призов. Наконец-то среди череды однотип- 
ных Сгуо-подобных адвентюр появилось жан- 
ровое разнообразие, а больше всего ••шоро- 
ху» на выставке навели Ігоп 51огт (4Х8іш1іо, 
дата релиза - апрель 2002) - 30-асііоп с ви- 
дом от первого/третьего лица на темы аль- 
тернативной истории, в которой Первая ми- 
ровая продолжается в течение 50 лет: Сигее: 
Тпе Ые оП$І8 (Акуіит, осень 2002) - снова 
.чіеатрипк, по в игре жанра яигѵіѵаі Ііоггог в 
декорациях викторианской Англии и, нако- 
нец, - безусловный суперхит Ѵогк 
Касег, боевая футуристическая гонка. Сами 



і іые для РР8 игровые элементы отсутствуют в су- 
ществующих играх, ребята решили внедрить их 
в свой тактический командный экшен Теат 
Расіог. Получается нечто вроде Соишсг-.Чігіке с 
ролевыми элементами н развитием способнос- 
тей снайпера, специалиста, разведчика и сотда- 
та. Издателем ифы стала молодая британская 
компания 8іп§и1агііу Зогглѵаге. 




разработчики заявляют, что она навеяна «Пя- 
тым элементом» (помните первый полет так- 
си, когда в машину к герою Брюса Уиллиса 
свалилась Лилу). А это значит, что полная сво- 
бода передвижения нашего летательного ап- 
парата обеспечена. 

Продолжается интервенция чешских разра- 
ботчиков на европейский игровой рынок Я не 



№гШ о( Ѵ/агсгаП 



Среди многочисленных корейских фирм 
выделялась РЬапіа§гат, показавшая, кро- 
ме «золотого» издания хорошо известной 
Кіицсіот ІІпгіег Ріге, несколько эффект- 
ных проектов, из которых в первую очередь 
отмечу асііоп/КРС ЭиаНіу. Дуализм, то есть 
двойственность, проявляется в том, что во 
вселенной этой игры сосуществуют обыч- 
ное и киберпространство. По мере прохож- 



дения нам доведется последовательно пере- 
воплотиться в наемника, хакера и виртуаль- 
ного существа. 5(гіёеп( - чистый «незамут- 
ненный' асііоп от третьего/первого лица, 
персонаж которого прокладывает себе путь 
как голыми руками и ногами, так и будучи 
вооруженным до зубов. Самое интересное - 
это использование окружающих объектов 
в своих целях - допустим, ваш герой смо- 
жет схватить врага и применять его как 
живой щит или залезть по стенке на пото- 
лок, чтоб потом огорошить соперника вне- 
запным прыжком сверху. 

Репортаж о ЕСТ5 2001 быт бы неполным 
без рассказа о самом громком анонсе выте- 
ки, прозвучавшем на пресс-конференции 
к 1 і // и пі в день открытия. Несмотря на то что 
накануне случилась утечка информации в 
Ішегпеі, и все уже знали о новой массово- 
мультиплейерной онлайновой КРС ѴРогІё оГ 
№агсгай, в небольшом конференц-зале, где 
ее представлял наш старый 
знакомый Билл Ропер. ды- 1 
шать было просто нечем. 
Игра находится в разработ- 1 
кс уже около года, а на сак- 
раментальный вопрос о I 
сроках выхода Билл отве- 1 
тил чисто по-близзардов- 
ски: «Вы все равно не пове- 1 
рите ни одному моему сло- 
ву о датах». Реакция на 
объявление ВІІггагсІ как и 
все на выставке, была край- 
не противоречивой. По- 
клонники мира ѴСагсгаи и 
пшхіѵе ітшШрІауег визжали | 
от восторга, а остальные і 
вполне прохладно резони- 
ровали «Ну вот, еще одна | 
ММОКРС». 

В близзардовскую ком- 1 
натушку, где на трех ком- 1 
пьютерах показывали пер- 
вые наработки 'Ойэгіс! оСІ 
№агсгаГ[, проникнуть мож- ' 
но было только по предва- 
рительной договореннос- 
ти, Но перехватив Билла, когда его снимали 
представители корейского телевидения, я 
вручил ему колоду дипломов наших «Игро- 
вых Оскаров» за БіаЫо II и номер «ДПК« с 
репортажем о прошлогодней ЕСТ5, где он 
скалит зубы на фоне черепа. После этого пе- 
редо мной отворились «закрытые двери». 
Первые впечатления от «Мира ^агсгаГі» чи- 
тайте в одном из следующих номеров. ■ 




ехсіизіѵе 




АНГЛИЯ Ѵ8. ЕІШВОМС АВТ8 

1 сентября. 17:30 - до ночи. ЕАрІау. 
Европейская штаб-квартира Весігопіс 
Агіз , Спегізеу , Зигтеу 

Приглашая на свою пресс-рагіу ЕАрІауІ 
Еіесігопіс Агй наобещала журналистам три[ 



корова удовольсгаий ооильное угощение, ог- 
ромное количество игровых новинок и, на- 
конец, трансляцию футбольного поединка 
Англия-Германия. 

Кстати, идея трансляции матча связана с гря- 
дущей инкарнацией серии РІРА. Судя по всему. 



ИГРА В КУБИКИ ПО-ЯПОНСКИ 

2 сентября. 15:00-19:30. Ыіпіепдо ЗЬоѵѵ, 
Ѵ/е$Ьпіпзіег СепігаІ НаІІ, іопбоп 



Загадочные японцы из №шепс1о, опасаясь, 
что ѴС ,, е.ч[ітііп8ісг СетгаІ НаІІ не выдержит на- 
плыва посетителей, желающих первыми при- 
коснуться к ОашеСиЬе, до предела ужесточи- 
ли «входной режим» на свое шоу. Без пригла- 
сительного, с точным указанием времени, 
туда нечего было и соваться. Пройдя через три 
КПП, я «просочился» внутрь и... растворился 
в совершенно умопомрачительной игровой 
атмосфере. 




у фанатов спорт-спмов РІРА 2000: Коай ю 
\Ѵог1й Сир вызовет не меньше восторгов, чем 
результат матча у англичан. Новый движок 
обеспечит более высокий уровень визуальных 
красот; есть подвижки и в игровой механике. 
Вся линейка спортивных симуляторов (N111 
2002, МІА Цѵе 2002, МасМеп 2002, Р1 2002) 
по традиции выполнена на высоком уровне, 
но все же самому большому «апгрейду» был 
подвергнут футбол. 

Но отнюдь не па спорт ЕА возлагает свои са- 
мые сокровенные надежды в грядущем рожде- 
ственском сезоне. Деньги, уплаченные компа- 
нией за право выпуска игр по мотивам книг и 
фильмов о Гарри Потере, должны превратить- 
ся в огромные прибыли. Дошло до того, что в 
тот уголок, где демонстрировались «Гарри Пот- 
тсры» аж для четырех игровых платформ, с 
фото- и кинокамерами просто не пускали. 

Вариант для РС, по большому счету - 
ааѴепшге С изрядным количеством головоло- 
мок. Выглядит все крайне симпатично, движок 
от НпгеаІ Тоигпатсш со своими обязанностя- 
ми справляется совсем неплохо. 

Все вы, конечно, хотите знать, как там дела 
на фронтах Меааі оі Нопог. Пока ч то ее со 
стояние можно определить как прс- альфа. 1 1о- 
казалп два уровня. Один из них назовем про- 



Каждому посетителю вручалась карточка с 
логотипами восьми игр для ОашеСиЬе и вы- 
делялось по 10 минут для знакомства с ними. 

Даже исходя из первых впечатлений, заяв- 
ляю, что по качеству графики игры из стар- 
товой линейки ОашеСиЬе намного превосхо- 
дят то, чем потчевала 5опу при запуске 
РІауяайоп 2. О геймплее есть смысл говорить 
особо для каждой конкретной игры. 

Будучи давнишним фанатом файтингрв, Я 
в первую очередь направился к 5ирег 8та5П 
Вго5. Меіее. Это драка, надо сказать, не сов- 
сем обычная. Начнем с того, что арены, где 
происходят потасовки, многоуровневые и та- 
ящие немало секретов, а их архитектура и ди- 
зайн навеяны антуражем популярных нин- 
тендовскнх игр. Персонажи - отдельная пес- 
ня. Трудно назвать героя, который бы не был 
замечен в этой игре, - Марпо, Пикачу, выво- 
док обезьян из -Донки Конга», Линк из «Зель- 
ды», Кирби и т. д. 

Гений игрового дизайна Шигсру Миямото. 
обратившийся к собравшейся публике с ви- 
деоприветствием. в очередной раз решил «по- 
трясти основы» своей новой игрой Ріктіп. 
Более странной, оригинальной и захватыва- 
ющей игры я не видел уже много лет. Отнес- 
ти се к какому-то жанру просто невозможно. 
Задача вроде бы несложная - выжить на враж- 
дебной планете, привлекая на помощь сим- 
патичных созданий Пикминов. Каждый Пик- 
мин - существо слабое, но. как говаривал 




і 



стым и понятым словом «танчнюк Едешь себе 
по лесу на танке, фрицев отстреливаешь. Лис- 
точки на деревьях трепещут, но опасность та- 
ится за каждым поворотом, Второй уровень - 
шугер от первого лица, в данном случае в зим- 
них условиях. Похоже на то, что разработчи- 
кам все-таки удастся достпчьтого качества -кар- 
тинки», которое потрясало всех на первых 
скриншотах из игры 

На приставочном фронте ЕІесігопіс Аггё го- 
товит целую обойму прекрасных проектов. ЕА 
договорились с японцами из Сарсот, что возь- 
мут на себя продвижение игр этой компании 
(для Р52) в Европе. Одна из них - Оеѵіі Мау 
Сгу - фантастический ураган асііоп, прекрас- 
ных спецэффектов и жутких, к тому же гро- 
мадных по размерам, монстров. 

Не обошлось и без ХЬох. Здесь Баффи 
сражалась с вампирами (правда, работало 
это все не на «живом» ХЬох, а на «комплек- 
те разработчика»). Модель Баффи и се дви- 
жения «срисовывались» с самой Сары Ми- 
шель Геллар. ■ 



Маяковский, «партия - это рука мііллнонно- 
палая, сжатая в один громящий кулак». Так и 
здесь, при правильном ведении игры количе- 
ство непременно перейдет в качество. 




Всю жизнь скромный Луиджи оставался в 
та ііі своего братіга Марпо. Но наконец и он стал 
главной звездой игры Ьиф'з Мапяіоп, эдакой 
пародии на зшѵіѵаі поггог. Случилось так. что 
Марио пропал в таинственной усадьбе, полной 
призраков, и Луиджи просто обязан его найти. 
Игра света и тени, эффекты прозрачности смо- 
трятся потрясающе и к тому же играют очень 
важную роль в игровом процессе. 

Многие считают, что игры для Мшепао 
рассчитаны исключительно на детей. Это не 
так. чему прекрасным подтверждением может 
служить асііоп/асіѵепіиге в духе психологиче- 
ского триллера ЕіегпаІ Пагкпс-* Три сов- 
сем разных героя, три совсем разных исто- 
рических периода: Римская Империя, Сред- 
невековье и XIX век. солидный ассортимент 
оружия - от мечей до ружей. ■ 
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АСПѴВ10Ш ЛЮБИТ СУПЕРГЕРОЕВ 
И ЭКСТРЕМАЛЬНЫЙ СПОРТ 

5 сентября. 10:00-16:00. Европейская 
штаб-квартира Асітвіоп, ЗІоидп, 
ВегкзНіге 

Асііѵіхіоп не сочла но ібходпмым прими 
мать участие в ЕСТ5 2001, но, пользуясь слу- 
чаем, устроила пресс-день в своем офисе не- 
подалеку от Лондона. 

Воодушевившись успехом серии симулято- 
ров скейтборда. Асііѵшоп не только «клепа- 
ет» его сиквел, но и вступает на территории 
других экстремальных видов спорта. Мне, к 
примеру, очень понравился 8паип Раітег Рго 
8по\ѵЬоаг(1ег (на Р52). особенно мульпшлей- 
ер на сплмт-скрмие. По мере того как твои сно- 
уборднет набирает очки, его половина экрана 
расширяется, а экран соперника уменьшается. 

Третья серия Топу Натск Рго 8каіег еще- 
лучше второй - и этим все сказано. Я пока- 
тался по Лос-Анджелесу, пережил землетря- 
сение, после чего переметнулся на живопис- 
ные просторы какого-то поселка деревенско- 
го типа. 

Перечислю показанные игры для СВА в по- 
рядке предпочтения, начиная «снизу». 
5рі(1егтап - элегантный сайд-ск|х>ллер жан- 
ра «Ъеагет аік Х-Меп - красивый фаГтінг с 
массой эффектных спецударов у культовых су- 
пергероев комиксов. И наконец. ІКют. Я про- 
сто испытал шок, когда, вглядываясь в малень- 
кий экраі ічик, пережі шал давно 
л1|УІ$|ОН :,:юы ™ с ощущении от первого 
_ знакомства с этой игровой ле- 
гендой восемь лег назад 

Среди великолепия кон- 
сольных проектов три проде- 
монстрированные игры для 
ПК чувствовали себя как 'бед- 
ные родственники», причем 
самая эффектная из них 
Зркіегтагі портирована с при- 
ставочной версии. Обе страте- 
гии 5іаг Тгек: Агтасіа II и 5іаг 
ѴСагх Саіасііс Вап1е§гоипсІ8. от- 
кровенно говоря, не порадова- 
ли. Особенно сильным было разочарование 
от второй, уж очень она похожа на своего 
прародителя - А}>е ог' Етрігез. Не удивляйтесь 
тому, что лукасовскую игру представляла 
Асііѵіыоп. Дело в том, что уже на протяжении 
многих лет эта компания является дистри- 
бьютором продукции Ідісаз Лпз в Европе. ■ 





В ЖЕЛТОМ УГЛУ - КОМПАНИЯ «1С» 

Спонсором поездки в Лондон, а значит, и 
репортажа с ЕСТ5 200 1 . стала самая титулован- 
ная софтверная компания России «1С-, давно 
и плодотворно работающая на нелегкой ниве 
компьютерных игр. В последний день выстав- 
ки я попросил руководителя подразделения 
• ЮМультимедиа* Юрия Мнрошникова поде- 
литься своими впечатлениями о лондонском 
игровом шоу. 

Юра, расскажи вкратце о том, какие 
игры іюказывала «1С» и о реакции посе- 
тителей на вашу экспозицию. 

Мы представляли все текущие проекты ком- 
мании, но основное внимание все-таки кон- 
центрировали на продвижении •Периметра* 
от КВ-ЬаЬ. Что касается практически закончен- 
ного «Ил-2*. то по просьбе ІІЬі Зол (европей- 
ского издателя) штурмовик «летал* на нашем 
стенде, а пресса с подарками и призами, кото- 
рые еще до выхода успела заработать і ігра, под- 
ходила именно к нам и с удовольствием фото- 
ірафнровалась с Олегом Мэддоксом. Отучи- 
лась даже забавная ситуация, когда одна дама, 
узнав Олега в метро, набросилась на него с объ- 
ятиями, поздравлениями и благодарностями за 
отличную игру. 

Впервые на публике был показан прототип 
продукта, который в экспортном исполнении 
будет называться Зпшп Саге, а у нас проходит 
под рабочим названием «Машинки*. Эту игру 




Так что, получается, что в закромах 
-1С- на сегодняшний день имеются две 
стратегии, посвященные ѴШІ, - -нива- 
ловский» ВШяМщ и внутренний проект, 
о котором ты только что сказал. Не 
опасаеіиьсяли конкуренции между ними? 

Не думаю, что они как-то помешают друг 
другу Игры совсем между собой не похожи. 
Мне кажется, что нормальные люди купят себе 
и то. и другое, 

А что скажешь о чисто деловой сто- 
роне выставки? 

Мы провели целую серию серьезных пе- 
реговоров за закрытыми дверями. Большин- 
ство крупных компаний напрямую в выстав- 
ке не участвовали, но нам это было только 
на руку, поскольку их топ-менеджеры все 
равно «фланировали» от одного выставочно- 
го стенда к другому, и мы с ними плотно об- 
щались. И в результате получилось так. что 
по занятости, по •правильности встреч» вы- 
ставка оказалась самой грамотной за послед- 
ние годы. К тому же Лондон намного прият- 
нее Лос-Анджелеса (места проведения ЕЗ. - 




делает питерская команда Сгеаі Зшсііо, уже ус- 
певшая поработать со многими зарубежными 
компаниями. Народу игра понравилась. Посе- 
тители отпускали массу комплиментов в адрес 
ее физики и динамики. 

Любителям нечастых нынче адвентюр адре- 
сована весьма симпатичная, на мой взгляд игра 
•Джаз и Фауст* (могу подтвердить эти слова, 
потому что первым из отечественных журна- 
листов получил из рук Юрия диск с дсмо-вср- 
сией игры. - Прим. автора), а за плотно за- 
крытыми дверями избранные персоны удос- 
тоились чести познакомиться с нашей новой 
КТ8 на супермодную тему Второй мировой. 
Кстати, разрабатывается она на базе модифи- 
цированного движка от «Ил-2*. Честно скажу, 
к этой стратегии был проявлен неожиданно 
большой интерес. 



При», автора), да и английское пиво куда 
лучше американского. 

ЕСТ5 - выставка вроде бы международная, 
но делового общения с соотечественниками 
было почти столько же, сколько с иностран- 
цами. Ты будешь смеяться, но две российские 
компании (мы и ♦Акелла») не нашли лучшего 
места, чем Лондон, для подписания договора 
на издание в России еще одной игры от созда- 
телей «Корсаров». Речь идет о Ргіѵаіеег. А про- 
изойдет это событие как раз сегодня, так что к 
тому времени, когда выйдет журнал, мы, ско- 
рее всего, уже сделаем официальный анонс. 

Р. 8. На второй день посте ЕСТ5 было опуб- 
ликовано сообщение о том, что заключен кон- 
тракт между компаниями ІІЬі Зон и «1С» об 
издании в странах СНГ и Балтии двух отлич- 
ных игр Еѵѵіі Тѵѵіп и РооІ оГ Касііапсе. ■ 
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СВЕТСКАЯ ХРОНИКА 



Сегодня с официальным ви- 
зитом Тарант посетит король 
Камбрии Максимильян II в со- 
провождении первых лиц ко- 
ролевства. Литерный бронепо- 
езд Его Величества должен при- 
быть на станцию Всрмиллион 
в 15.00 по среднеарканумско- 
му времени. В связи с предсто- 
ящими торжественными меро- 
приятиями Совет города реа- 
лизует беспрецедентные меры 
безопасности. По нашей ин- 
формации, в район станции 
стянуто до полулегиона орчей 
полиции, а эльфийские снайпе- 
ры заняли крыши всех приле- 
гающих к вокзалу зданий. На- 
помним нашим читателям, что 
это первый официальный ви- 
зит членов королевской фами- 
лии нашего южного соседа по- 
сле таранто-камбрийской вой- 
ны 1876 года. По заявлению 
пресс-атташе посольства Кам- 
брии, основная цель визита Его 
Королевского Величества Мак- 
симильяна II - заключение до- 
говора о технологической по- 
мощи и урегулирование спор- 
ного статуса Блэк Рут. 



Наследница Квинтарского 
престола Серебряная Леди Рсй- 
вэн решила сделать себе пода- 
рок на 250-летие. Вчера она 




ооъявила о собственной свадь- 
бе, которая произойдет через 
три недели. Молодая эльфийка, 
несмотря на протесты матери 
и многих аристократических 
фамилий, решила наконец-то 
узаконить свою многолетнюю 
связь с личным телохраните- 
лем орком Дрогом Блэкбэком. 
На свадьбе будут присутство- 
вать дети Рейвэн и Блэкбэка - 
26-летняя Джуди и 47-летпий 
Стасиус. Торжества пройдут в 
Квинтаре 3 октября. 



С началом учебного гада - 
дорогие абитуриенты 

Сентябрь в Аркануме месяц необычный. Тысячи молодых людей 
различных рас приходят в учебные заведения для того, чтобы вы- 
брать свой жизненный путь, приобщиться к тайнам магии и техни- 
ки. Под руководством опытных наставников они будут в ближай- 
шие двадцать лет изучать все премудрости мастерства, чтобы стать 
специалистами своего дела. 

После ритуального выезда на природу в конце августа, когда 
тысячи молодых людей принимают участие в праздниках Сбора 
Урожая и Добычи Железа, они с душевным трепетом приходят на 
свою первую лекцию, на которой традиционно, вот уже более 50(1 
лет, их встречает ведущий специалист вуза. Эта лекция - своеоб- 
разное напутствие студентам. Мы приводим па наших страницах 
фрагменты выступления ректоров двух самых престижных Тарант- 
ских вузов. 




Из речи доктора технических наук, ректора Тарантского Тех- 
нологического Института Вольдемара Одилы перед первокурс- 
никами. 

Вы, уважаемые господа студенты, сделали правильный выбор. 
Не секрет, что сейчас техника играет все более важную роль в 
мире Арканума. Думаю, примеры этого вы можете привести и 
самостоятельно, я только напомню, что победа Таранта в войне 
с Камбрией - заслуга исключительно техников нашего города. 
Именно благодаря им армия Таранта непобедима, а экономика 
стабильна... 

Да, времена рыцарей ушли безвозвратно. Любой пехотинец, во- 
оруженный винтовкой, победит лучшего фехтовальщика и при этом 
даже не вспотеет. Именно наша славная пехота с винтовками ста- 
рого образца буквально истребила всю Драконью Гвардию Камб- 
рии в войне 1876 года... 

Техники не нуждаются в глупых амулетах, они всегда готовы всту- 
пить в бон, не расходуют энергию на выполнение заклинаний. Все, 
что нужно технику для победы, он может найти буквально под но- 
гами - траву для снадобий, руду для оружия, разные мелочи для 
производства патронов, электробатарей, керосина. В любой точке 
Арканума техник не пропадет, а его Оружие будет мощней, точней 
и дальнобойпей обычного. 

Магия уходит из нашего мира. Маг слаб, нуждается в постоянном 
отдыхе для восстановления сил, не может пользоваться даже таки- 



Сегодня в здании Регистра- 
ционной палаты Таранта со- 
стоится очередной 211-й аук- 
цион «Крибис», самыми инте- 
ресными лотами которого 
должны стать антикварные 
книги, представленные вдо- 
вой известного букиниста и 
исследователя Виктора Миска. 
Миссис Валентина Миск вы- 
ставила на торги рукопись 
книги Рэдфорда А. Тервиллнге- 
ра «Проклятье Т'сэн-Анг> с ре- 
дакторскими пометками свое- 
го мужа, а также последний из 
существующих экземпляров 
исследования «Т'сэн-Анг: Ужас 
Темных Эльфов» самого В. Ми- 
ска. Предпоследний экземпляр 
книги, подаренный библиоте- 
ке Тарантского университета 
профессором Оливером д'Ан- 
гером и мэтром Эсс в'Этлом, 
пропал во время пожара 1905 
года. Начальная цена лотов 27 
и 100 тыс. монет соответст- 
венно. 

КРИМИНАЛЬНАЯ ХРОНИКА 

По сообщению источников, 
заслуживающих доверия, вчера 
в Каладоне Внутренней Стра- 
жей арестован бессменный 
шеф криминальной полиции 
города Инспектор Хэндерсон, 
кавалер ордена Золотой Свис- 
ток и лауреат премии имени 
Хсрлока Шолмса. По завере- 
нию тех же источников, халф- 
лингу инкриминируется неу- 
плата налогов в особо крупных 
размерах со взяток, получен- 
ных им от представителей Во- 
ровской Гильдии королевства. 
Связан ли этот арест с серией 
загадочных убийств городских 
проституток или же это оче- 
редная чистка силовых струк- 
тур, проводимая королем Фар- 
хадом, пока неизвестно. Наш 
корреспондент в Каладоне сле- 
дит за развитием событий. 



Вчера поздно вечером армей- 
ским частям удалось оконча- 
тельно сломить сопротивление 
бунтовщиков в предместье Та- 
ранта - Бойле. Проведены мас- 
совые аресты, сегодня с 20.00 в 
пригороде начнет действовать 
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комендантское правление. По 
непроверенным данным, при- 
чиной волнений послужили оп- 
рометчивые действия одного из 
эльфийских магов, в результате 
погибшего. На оскорбление 
словом, последовавшее со сто- 
роны одного из орков Боітла, 
незадачливый маг ответил фай- 
срболом, от которого занялись 
несколько близлежащих бара- 
ков. В результате инцидента 52 
гражданина погибли, более 630 
ранены. 



Завтра в Антимонопольном 
Комитете Арканума состоится 
15-е слушание по делу о не- 
добросовестной конкуренции 
компании господина Гилберта 
Бейтса «ХьюджХард*. Господин 
Бейтс обвиняется в навязыва- 
нии клиентам нечистоплотны- 
ми методами паровых машин 
собственной конструкции, пре- 
доставлении некоторых допол- 
нений к ним бесплатно и т. д. 
Истцы в лице Ассоциации Кон- 
структоров Таранта, Министер- 




ства Водоснабжения, Минис- 
терства Флота и представители 
эльфийских общин требуют в 
конце концов обуздать Гила 
Бейтса и его компанию. Как за- 
явил Верховный Судья д'Рэд: -Я 
сделаю все, чтобы на этот раз 
компания «ХьюджХард» была 
разделена на несколько незави- 
симых фирм, а Гилберт Бейтс 
понес достойное наказание!-. 
Напомним, что до сих пор 
Бейтсу удавалось отделаться 
лишь незначительными штра- 
фами. 



ми элементарными благами цивилизации, как антидот и лекарст- 
венные порошки... 

То, что техника доступна исключи тельно гномам, глупое суеве- 
рие. Посмотрите на моего тринадцатого помощника - он человек, 
а лаборан т кафедры механики Шлалом вообще орк... 

Я надеюсь, что вы будете последовательно п целеустремленно ов- 
ладевать знаниями, которые используете на благо науки и Таранта. 
И помните, мы не можем ждать милости от природы, взять ее си- 
лой - вот наша задача. 

Из выстутения доктора магических наук внестепенного на- 
следственного мага н. е. Зия черед слушателями Торонтского Учи- 
лища практической магии. 

Господа адепты, давайте вознесем молитву великому Насрпдн- 
ну, нашему покровителю и учителю, и проклянем темного Арро- 
накса, по вине которого несмываемое пятно лежит на всех магах 
Арканума... 

Я хотел поговорить с вами о магии и ее отношениях с так назы- 
ваемой техникой, Магпя, как вам, наверное известно, присутство- 
вала в пашем мире всегда, так же, как вода, воздух, мелкие и Вели- 




кие боги. Она пронизывает все в природе и составляет саму основу 
жизни Арканума. Именно поэтому вы, будущие маги, - соль земли, 
на вас лежит ответственность за дальнейшую судьбу нашего мира... 

Мы, маги, не любим техников, и в этом нет ничего странного. 
Неживые предметы, использующие чуждые самой природе прин- 
ципы работы, нарушают шаткое равновесие Добра и Зла в Аркану- 
ме. Именно из-за так называемых технологических новшеств мы 
имеем сегодня то, что имеем, - вырубленные леса, исчезнувшие 
виды животных, целые народы, покинувшие привычные им облас- 
ти проживания... 

Что такое по своей сути техник - несчастный, лишенный кор- 
ней изгой, пытающийся оторваться от родной земли. Все эти но- 
вомодные аэролеты и пароплавы - эти ли не костыли, придуман- 
ные гномами и людьми для самих себя. Техник зависит от всевоз- 
можного мусора, который он вынужден таскать за собой, - всех 
этих пружинок, угольков и травок. Истинную власть над приро- 
дой имеют только маги. Ведь настоящий маг - это прирожден- 
ный боец, ему не требуется ничего, кроме собственного тела и 
разума для комфортной жизни. Он может вылечить себя, перене- 
сти на большое расстояние, защитить, очаровать врага и т. д. До- 
ступно ли все это прямолинейным и ограниченным техникам - 
нет, нет и еще раз нет... 

Ваша первейшая задача, госиода адепты, всеми своими силами 
противостоять дальнейшему распространению этой опасной зара- 
зы - техники - в нашем с вами гармоничном мире. 



ЧРЕЗВЫЧАЙНЫЕ ПРОИСШЕСТВИЯ 



Очередной трагедией закон- 
чилась попытка вызволить 
знаменитый Меч Ксеркса из 
подземелий Копий Пламени. 
Когда по прошествии недели 
экспедиция, возглавляемая па- 
ладином сэром Бэнджамином 
Уэллсом, в состав которой вхо- 
дили маг Эколь Апплеби и тех- 
ник-археолог Инди Федора, не 
вернулась, их напарник халф- 
линг Огдин Торвальд решил 
наконец-то заявить о происше- 
ствии в Службу Спасения из 
Подземелий. Сейчас в Регист- 
рационной Палате проходит 
запись добровольцев для учас- 
тия в спасательных работах. 
При себе необходимо иметь 
паспорт и нотариально заве- 
ренное завещание. 



Катастрофой закончилось 
второе испытание летательных 
аппаратов тяжелей воздуха, 
проведенное в пригороде Ка- 
ладона известным изобретате- 
лем Хейронимусом Максимой. 
Двухмоторный аэролет «Мак- 
сима II», пролетев несколько 




сотен ярдов, рухнул на землю, 
объятый пламенем. Пилот - 
техник 2-го класса карлик 
Кэйтзель Пирс скончался на 
месте. 'Это происки прокля- 
тых магов!» - заявил нашему 
корреспонденту господин 
Максима. Напомним нашим 
читателям, что дирижабли 
конструкции X. Максима уже 
более 50 лет используются для 
воздушных перевозок на линии 
Розебороуг-Тарант. 

паями жизнь ДРКДНѴМД 

Состоявшаяся вчера в сине- 
матографе братьев Л. и Ю. Мьер 
премьера новой картины изве- 
стного режиссера и совладель- 
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ца киностудии -Тройка» Лео 
ба'Ярских «Арканум: паровое и 
магическое мракобесие» вызва- 
ла настоящий фурор. Зал апло- 
дировал автору стоя, критики 
рукоплескали не менее востор- 
женно. Картина сделана в духе 
предыдущей работы маэстро 
«Падение» и снята в необычной 
манере стилизации иод старые 
фильмы. Ее визуальный ряд, вы- 
зывающий настоящее отвраще- 
ние в первые минуты просмот- 
ра, оказывается необычайно ор- 
ганичным, а игра актеров (на 
многие роли маэстро пригласил 
никому не известных артистов 
второго плана) и, что самое глав- 
ное, лихо закрученный сюжет за- 
ставляют зрителей сидеть в на- 
пряжении от начала до конца. По 
дружному заверению критиков, 
картина «Арканум: паровое и ма- 
гическое мракобесие» способна 
завоевать в этом году престиж- 
ную премию Академии Синема- 
тографии и Оккультных Наук 
«Золотой Остаг* сразу по не- 
скольким номинациям. 



Вновь открыт для посещения 


замечательный памятник архе- 


ологии Логовище Беллерогри- 
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-Д 
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ма. Восстановление Логовища, 
разрушенного оркскими ванда- 
лами 45 лет назад, стало воз- 
можным благодаря инициативе 
Тарантского археологического 
общества при Университете на 
средства граждан. Посетители 
этого необычного памятника 
истории смогут увидеть знаме- 
нитый скелет Беллерогрима 
(его длина более 1 30 ярдов), по- 
знакомиться с документами и 
личными вещами дракона. Спе- 
циальный экскурсионный дили- 
жанс будет отправляться от 
станции Вермиллион каждый 
вторник и пятницу. Для детей 
вход бесгоіатный. 




ЖИЗНЬ ЗАМЕЧАТЕЛЬНЫХ ПЕРСОН 

Очень скоро в издательстве -Вантус» выйдет в свет двухтомник- 
мемуаров великих героев современности - профессора, почет- 
ного доктора технических наук Тарантского Технологического Ин- 
ститута Оливера д'Анжера и академика Академии Магических паук 
Таранта мэтра Эсс в'Этла. С любезного разрешения авторов мы 
публикуем два отрывка из этой книги. 



Огромное влияние на мою даль- 
нейшую жизнь оказал случай, произо- 
шедший в ранней юности. Я был еще 
безбородым юнцом, мне только ис- 
полнилось 60 лет, когда в лаборато- 
рии нашего соседа, безумного мага 
(гном-маг - курам на смех) Однна 
Торвальда произошел взрыв. Именно 
тогда я заработал этот шрам на лице 
и, что самое главное, приобрел стой- 
кую аллергию на все магическое. До- 
ходило до смешного - попытка мате- 
ри смазать мне ногу магической зе- 
ленкой могла вызвать ужасный приступ рвоты. Именно поэтому 
выбор жизненного пути для меня не стал проблемой. 

Потом, когда я вырвался из туннелей родного клана в мир, мною 
овладела другая болезнь, никак иначе это назвать нельзя. Болез- 
ненная, страстная тяга к знаниям. Я впитывал новую информацию 
как губка. Бешеная энергия первооткрывателя просто бурлила во 
мне. За кусок пергамента со старинным чертежом я запросто мог 
убить, за редкий компонент для своих схематик - продать родину. 
Вспоминая себя тогдашнего, я временами прихожу в ужас - сколь- 
ких людей, эльфов, карликов я обидел и сколько неправедных по- 
ступков совершил. Но тогда мне было наплевать на всех - единст- 
венное, что меня действительно занимало, это техника. 

Очень скоро я стал владельцем самой большой в Аркануме кол- 
лекции старинных и современных схематик, обладателем арсе- 
нала смертоносного оружия и.,, очень скверной репутации. Поли- 
ция нескольких городов охотилась за мной, а эльфы вообще объ- 
явили вне закона. Так продолжалось до самой встречи с Эссом. 



И тогда я стал очень подозритель- 
ным. Мне казалось, что все, кто окру- 
жает меня - мой друг д'Анжер, верхов- 
ный жрец Панарии, начальник поли- 
ции города, владелец гостиницы, 
безумный изобретатель являются уча- 
стниками какого-то тайного заговора. 
Я не верил никому - стал скрытным и 
нелюдимым. 

Мы с Оливером мотались по всему 
континенту, стараясь выяснить, что 
же в действительности стоит за мрач- 
ными пророчествами, произнесенны- 
ми 2000 лет назад. Мы проникали в старые гробницы и покину- 
тые подземные города, искали свидетелей и участников тех стран- 
ных событий, которые происходили вокруг Клана Черных Гор. 

Цепочка загадочных смертей свидетелей, крайне важных для 
нашего расследования, просто вывела меня из себя, каким чудом 
я не сжег проклятую деревню темных эльфов, знает только Оли- 
вер, который буквально за шиворот вытащил меня из того змеи- 
ного гнезда. Как оказалось, это было только начало, 
-»?4в^- 3 -щ-т^г- 




Сегодня вечером в здании го- 
родской филармонии Таранта 
состо ится бл а готворнтел ыі ы й 
концерт в помощь нуждаю- 
щимся магам. Камерный струн- 
ный квартет полуэльфов ис- 
полнит лучшие темы компози- 
тора Вари Стради из фильма 
<Арканум: паровое и магичес- 
кое мракобесие». Билеты на 
концерт были распроданы еще 
полмесяца назад. Ожидаемая 
сумма сбора составит 15 тыс. 
монет. 




Самое современное 
и технологичное оружие 
от лучших поставщиков. 
Только натуральные 
зномьи материалы, 
гарантия триѲцать лет. 



НИИ МН5МВИК 

• мешниировяннос ружье системы 
К. . Іншннкова (соеіонт на вооружении 
Внутреннем Стрижи Канцона ) — 
І5ІІ2 КИПЫ; 

ЦИННИИ ІІІШІІІІИ винтовка Тег.ш - 
1257 монет: 

• ножечет фирмы К. Ольга - 
МП минет. 

Да лиюителей антнквариаіа: 

• тми Критика I восстянивлен ни 
фрагментам гномами клана Колеса ) - 
499!) монет; 



> Вгоп««1'. Си» 




' ручная пушка К. Рѵппа ( всего два 
.жмечнлнрц ) - 21199 монет. 

Каждом)' інгілнагелкі - кнрнока пнтроноп 
( ■МвроМПрСж, канистра кс|юсннн) 
бесплатно. 



9л»флт, 
мшим 
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только поездами кошіахии «Хъѵй»*^ 



Комфортабельные вагоны первого класса, 
ненавязчивый сервис, приятные цены. 

В поездах работают ресторация, дансинг, 
казино и магазины Оигу Ргее. 

Линия Е*\эк Рут - Тарант - Ашьури: 
отправление ежедневно 6 1200 и 18.00 по 
среднеарканумскому бремени (со &сех станций). 

Цена би.іета — 100 мшит. 



.іафии. штм и шфшшѵ 

ііѵщ прогѵ 



КНИЖНАЯ ПОЛКА 



СМОТРИТЕ В СИНЕМАТОГРАФЕ 



АКСАЫІШ: ОР 5ТЕАШРОКК5 АглГО МАСІСК ОВ5С1ША 

Синемасгудия Тгоіка Сате>; Прокат Зеітз; Жанр Р.РС; ЛѴсЬ-саит агсэгкишкіпсот. 
Рейтинг Академии Синематографии и Оккультных Наук 98/100 



© ОРИГИНАЛЬНАЯ РОЛЕВАЯ СИСТЕМА 

© Необычное сочетание магии и технологии; © Летально проработанный мир; 
© Максимум игро&ой с&окх)Ы; © Замысловатый сюжет; © Великолепная камерная струнная музыка; 

Отвратительная графика. 





НАСТОЯЩИЕ ( ДФАРИ 
НА ЖИВОПИСНОМ 
ПЕРЕВАЛЕ ХЛРДИНА 



ЧИПЫЙ ИфІІЫЙ ВКЦ}\. |М>Ч1ІНТІ1'ИТКИе приключении, МІНТИ ІНІЯЫЛ иіи-члгнчіиіі. 

Ипиеопе, ййіМвпяміи* и ■Ьннв* оружие пи выбору клиент, ікшыіі мйр 
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В продажу поступили докумен- 
тальный детектив Мис д'Ячснко 
«Магам можно все» и приключен- 
ческая повесть мастера охоты 
Вохи ва'Сильсва с наставлениями 
для молодых техников «Охота на 
Дикие грузовики». 



НА ДОСУГЕ 



Из задачника доктора маги- 
ческих наук С. К. а'Нави по кур- 
су технико-магической матема- 
тики для старших классов школ 
с магическим уклоном. 

ЗАДАЧА 78 

Маг уровня 32 (магия - 54) 
пытается применить заклина- 
ние «Антидот» на техника уров- 
ня 28 (техника - 67). Какова ве- 
роятность, что заклинание сра- 
ботает? Насколько понизится 
уровень яда в крови техника? 

ЗАДАЧА 119 

Маг уровня 45 (магия - 99) 
может последовательно приме- 
нить 64 заклинания «Очарова- 
ние». Сколько заклинаний «От- 
крывания замков* может приме- 
нить последовательно тот же маг? 

ЗАДАЧА 237 

Маг уровня 8 (магия - 10) 
применяет два заклинания «Ле- 
чение» после чего наносит три 
удара посохом? Хватит ли ука- 
занному магу энергии для при- 
менения заклинания «Огнен- 
ный шар»? 

ЗАДАЧА 398 

Маг уровня 37 (магия - 29) 
применяет последовательно 
три заклинания «Идентифика- 
ция». Можно ли будет читать в 
1(1 ярдах от мага в свете маги- 
ческой ауры от примененных 
заклинаний. 

ЗАДАЧА 511 

Маг уровня 18 (магия - 49) 
применяет против техника 
уровня 41 (техника - 100), об- 
лаченного в электрическую 
броню, заклинание «Огненный 
шар». Насколько повысится тем- 
пература тела техника и сгорит 
ли бумажное письмо, спрятан- 
ное им прямо под броню? 



игротека 



ѴѴйаі із (Не Маігіх? 



Сергей Галенкин 



Что такое Матрица? Виртуальная реальность? Сеть, объединяющая 
множество людей? Порождение изощренного разума? Большая 
компьютерная игра? 




ВЫДУМКА КИБЕР-ПАНКОВ 



Раскройте глаза: Матрица уже здесь. Мил- 
лионы людей каждый день погружаются в 
мир, созданный компьютерами. Они живут, 
работают, заводят детей и строят дома. Сра- 
жаются, побеждают или гибнут, чтобы вновь 
воскреснуть. 

Они не называют своих настоящих имен. 
Ваш сосед по лестничной площадке, пры- 
щавый подросток Петя, возможно, являет- 
ся владельцем пары планет и целого фло- 
та звездных крейсеров под гордым на- 
зваИтйвмГ«СМсРТЬ 6ур^|<уКМ». Вчера в 
тяжелой кровопролитной схватке он стер 
в порошок фрегат «1)5 СооІ», принадлежа- 
щий сорокалетнему американскому бизнс-' 
'смену Гарри Смит)'. 

Посмотрите новости индустрии за по- 
следний месяц. Задумайтесь, почему толь- 
ко самый ленивый не анонсирует очеред- 
ную ММОС, если не эпохальную, то как 
минимум революционную. Сюда пришли 
деньги. 5опу каждйй год зарабатывают на 



Еѵсгфіезі 50 млн. долл, Они даже раздают 
коробки с игрой почти бесплатно ($9,95 - 
дешевле игр категории «С»), Идеальный 
бизнес - продать игру один раз и получать 
за нее деньги каждый месяц. Так нарко- 
дельцы предлагают первую дозу кокаина 
доверчивым гимназисткам. Оптовым поку- 
пателям - скидки. * • • 

На до^те загляните в сетевые аукционы. 
На деньги, которые там просят за запись в 
базе данных -Ммфрнловая Кольчуга +4ѵ 
.•йожно приобрести десяток настоящих 
Процветает работорговля - высокоуровне- 
вые персонажи разбираются как горячие 
пирожки. «Вот воин 45 уровня, с домом и 
лошадью. Отлично обращается с двуручны- 
ми мечами, удивительно силен. Всего 
$2999.95-. И ведь покупают. 

В грядущем проекте Ргоіссі Ешгоріа иг- 
роки оперируют валютой, которая легко 
конвертируется в реальнее вечнозеленые 
доллары. Нравится тот крутой бластер в 
магазине? Доставай кредитную карточку - 



и он твой. Вряд ли обратный путь денег (из 
игры на волю) будет таким же легким. Это^ 

мышеловка. 

: И только благородные рыцари в белых . ;Лж 
доспехах из Віаск Ыс обещают сделать ис- 
пользование своей (почти) ММОКРС Ыеѵег--^ 
ѵѵіпіег Мі§пі5 абсолютно бесплатным. Спа- 
сибо, друзья. Главное, чтобы начальство из 
Ішегріау не передумало. 

МАТРИЦА -ЭТО КОНТРОЛЬ? 

Когда в компьютерной игре вам проти- 
востоят существа, наделенные кремниевым 
разумом, победа над ними не кажется боль- 
шим достижением. Полному погружению 
мешает и их ограниченность - почему я не 
могу расспросить кузнеца о дороге в дру- 
гой город? Или поговорить с ним о погоде, 
о высоких ценах? Выпросить скидку? Но 
нет, каждый диалог являет собой набор за- 
ранее заготовленных вопросов и ответов. 
Игра, как бронепоезд, идет по накатанному 
пут По рельсам. Сойти с них - в лучшем 
случае остановка. В худшем - катастрофа. 
, Этому есть вполне разумное объяснение: 
авторы не в состоянии предусмотреть все, 
что может прийти в голову игроку. А созда- 
ние искусственного интеллекта - задача для 
людей с научной^степенью. Такие играми не 
занимаются. Кремниевый болван, стоящий 
на вашем сто'Ле, не способен думать - он 
только перемалывает "цифры. 

Самый простой выход - создать- ѣпрту- 
альную среду, которая будет действовать по 
определенным законам, и поселить туда 
живых нгррков. Пускай сами себя развле- 
кают. Именно по такому пути пошли все 
популярные шутеры - Оиаке III. ІІпгеаІ 
Тоигпатепі и модный цЭтем сезоне Соші- 
іег-5ігіке. До 32 игроков одновременно- - 
подумать только! 

А теперь умножьте это число на тысячу. 

ПОЧТИ НАРОД 

Что необходимо для участия в подобном 
развлечении? Все то же, что и для обычной 
игры, плюс Іпіегпеі. Нужно заметить, что, 
как правило, многопользовательские игры 
не предъявляют особых требований к ап- 
паратной части компьютера, но чрезвычай- 
но трепетно относятся к скорости вашего 




Первая настоящая ММОС - ІЛііта 
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Таких подробностей анатомии в ММОС 
еще не видели, но и это не за горами 
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соединения с Ішегпсі. Не надейтесь нор- 
мально участвовать в многопользователь- 
ской игре при скорости %()() или 14400 Ърз. 
• Сразу рассчитывайте, что потребуется как 
минимум 28800 или 33600 Ьрз. Самые не- 
скромные игры не стесняются «просить» 
соединение в 56К. И даже не краснеют. 

При этом чрезвычайно важна не только ско- 
рость связи с провайдером, но и его канал. 
Вполне возможно, что вам придется сменить 
поставщика услуг Імегпеі, чтобы добиться ка- 
чественного соединения с игровым сервером. 

Большинство платных игр также потре- 
буют оригинальный компакт-диск и регис- 
трационный код. Бесплатные игры покупать 
не нужно - их придется выкачать из Сети, ' 
и большой вопрос, что обойдется вам де- 
шевле (см. врезку). Хотя обычно объем бес- 
платных программ незначителен, и загру- 
жаются они довольно быстро. В некоторые 
можно играть просто в окне броузера, не 
скачивая вообще ничего (не исключено, что 
потребуется небольшой р!ц§-іп). 



КАК ИГРАТЬ? 

Да так же, как обычно. Почти. То есть, в 
ММОКТ5 строим базу и производим на ней 
юннты. В ММОКРС- придется исследовать 
мир. сражаться с монстрами, добывать но- 
вое крутое оружие и доспехи, развивать сво- 
его персонажа. Вот только одно «но»: вместе 
с вами это делают еще несколько тысяч нг- 
роков.Та# что не удивляйтесь, если «рыбное» 
подземелье, битком набитое монстрами, за- 



чистит кто-то другой, более прыткий чем вы. 
Или, наоборот, неожиданно придет вам на 
помощь. А потом, когда будете делить сов- 
местно добытое имущество, ударит в спину 
и скроется с награбленным. Человек - самое 
непредсказуемое существо на свете. 

Большинство подобных увеселений дела- 
ют акцент на взаимодействии игроков. Так, 
в ІІІіігпа Опііпс только человек-кузнец мо- 
жет чинить сломанные вещи. Бывалые ро- 
левнки знают, что отправляться на охоту на 
драконов без поддержки пары магов - изо- 
щренный способ самоубийства. Вам при- 
дется собрать отряд, состоящий из живых 
людей. Координировать действия с каждым 
из них. Опасаться того, что любой «това- 
рищ» может по окончании похода тихо 
прирезать остальных. Если не в одиночку, 
то сговорившись с кем-нибудь из вашей 
компании. Например, с вами. 

Или другой пример - выгодные торговые 
пути, как правило, забиты пиратами и рэ- 
кетирами, только и ждущими удобного слу- 
чая всадить мирному торговцу пару ракет в 
хвост. Наймите нескольких охранников и , 
гордо пройдите перед изумленными подоб- 
ной наглостью каперами. Или заплатите им 
соответствующую мзду. Вызовите полицию. 

Никто, кстати, не мешает и вам самому 
стать местным Робин Гудом. 

ГИЛЬДИИ 

Как и в реальной жизни, в ММОС люди 
склонны к общению с себе подобными и к 
объединению в своего рода общества взаи- 
мопомощи - гильдии. Такие образования 
всячески приветствуются разработчика- 
ми - обычно игроки, фанатичные настоль- 
ко, чтобы создать гильл$'ю?существснно по- 
могают начинающим и сильно разно- 
образят игру. Гильдии также пользуются 
значительными льготами: например, в игре 
иіа.чрога гильдия может приобрести для 





Популярная корейская ММОС - Шеаде 



Атрибуты классов - меч, книга закли- 
наний, отмычки и т. д. 

сеоя целую планету или даже несколько. Как 
правило, она имеет четкую структуру и рас- 
пределение обязанностей - есть штатные 
врачи, штатные охотники, воины и развед- 
чики. Большинство таких организаций во- 
енизированы и ведут нескончаемые бои. 

Однако даже самые мирные объединения 
рано или поздно ввязываются в войну. 
Обычно боевые действия носят организо- 
ванный характер и цель их - установить 
контроль над какой-либо территорией. Ис- 
тория Эіазрога знает немало случаев гло- 
бальных сражений за обладание планетами. 
Бои между гильдиями в ІШіта Опііпе на- 
столько масштабны, что нейтральные пер- 
сонажи эти события предпочитают переси- 
деть под защитой стражи в городах. 

В конфликте стороны обычно широко 
пользуются услугами убийц игроков. 

УБИЙЦЫ 

Убийцы игроков, или РК - враги почти 
всех любителей многопользовательских игр. 
Эти нехорошие люди развлекаются истреб- 
лением персонажей других пользователей, 
возводя данный процесс в ранг высокого 
искусства. Обычно подобные персонажи 
скрытны, хорошо вооружены и появляются 
внезапно. Свои преступления они тщатель- 
но планируют, действуют группами, так что 
в одиночку бороться с ними очень сложно. 

Почему подобную возможность не ис- 
ключат разработчики' Они в первую оче- 
редь заботятся о том, чтобы всем было ий- 
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Мах Раупе 


пет 6 


НаІІ-Ше + айй-опз + пюйз 


2 


Агсапиш: 01 зіеапнѵогкз апіі Мадіск Опзсога 


7 


ОіаЫо II + айй-опз 


3 


СоипІег-ЗІгіке 


пеп 8 


ЦпгеаІ ТоигпатепІ + піойз + айй-опз 


4 


Агсапиш: 01 8(еатѵѵогк$ апа" Мадіск Опзсига 


9 


ЗІагСгаІі + айй-опз 




Казаки 


пей 10 


ЗподшгТоіаІ Шаг 


Е] За основу взят онлайновый хит-парад ИгроѴѴеек, проводимый на сайте «ГаММеР» 


аттег пе[/ідго*еек.гі(ггіІ). 
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игротека 
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ТЕРМИНЫ 



ОМ - Саше Мазіегс - персонажи, фак- 
тически наделенные полномочиями Бога. 
Обеспечивают нормальное функциони- 
рование игры, решают спорные вопросы 
и помогают игрокам. Обычно - сотруд- 
ники фирмы, владеющей сервером. 

ММОС - Ма55іѵе Миіііріауег Опііпе 
Саше - многопользовательская игра с 
большим количеством участников. Как 
правило, вместо буквы С идет определе- 
ние жанра - ММОКРС - многопользова- 
тельская ролевая игра, ММОКТ5 - мно- 
гопользовательская стратегия. 

- Ыоп-РІаусг Спагасіег - управля- 
емый компьютером персонаж. Обычно 
это монстры и представители «неинте- 
ресных» профессий - банкиры, владель- 
цы таверн, охранники. 

РС - Ріауег Спагасіег - персонаж дру- 
гого игрока или, в общем случае, любой 
игрок. 

РК - Ріауег КіІІег - игрок, убийца дру- 
гих игроков. В некоторых игровых вселен- 
ных убийство одним игроком другого за- 
прещено, в некоторых не поощряется, а 
кое-где - норма жизни. Но независимо от 
игры РК являются изгоями, ненавидимы- 
ми остальными персонажами. 

Аватар - ваш персонаж в игре - вир- 
туальное «я» игрока. 

Гильдия - добровольное объедине- 
ние игроков, ставящее своей целью вза- 
имопомощь и/или борьбу с другими 
гильдиями. Нередки войны между гиль- 
диями, в которые может быть втянуто до 
половины населения игры. 

Клиент - специальная программа, ко- 
торую необходимо загрузить из Іпіегпеі 
(или купить), чтобы иметь возможность 
играть в ММОС. 

Лаг - задержка при передаче данных 
от игрока к серверу и наоборот. Чем 
выше лаг, тем сложнее играть - ваш пер- 
сонаж перестает адекватно реагировать 
на окружающие события, что может при- 
вести к его гибели. 

Потери пакетов - еще одно препят- 
ствие на пути игрока. При значительном 
числе потерь (более 20%) играть стано- 
вится невозможно. 

Читер - мошенник, использующий 
недостатки программы для ускоренного 
развития ^обогащения своего персона- 
жа. Преследуются всеми без исключения. 

Шард - один из игровых серверов. Из- 
за технических ограничений один сервер 
не может обеспечить работу всех поль- 
зователей. Персонажи с разных шардов не 
встретятся ни при каких обстоятельст- 
вах - они живут как бы в параллельных 
мирах. 




Магия - основа из основ ролевых 
ММОС 



тересно. Разве приятно, играя в Ішегпеі, 
платить немалые деньги за обычную, в 
принципе, КРС или КТ5? Если нельзя как- 
то повлиять на остальных игроков, нет смыс- 
ла идти в онлайн. Кроме того, в качестве про- 
тивника люди куда лучше машин - умные, 
изворотливые, действующие абсолютно не- 
предсказуемо. Игрок, неоднократно убитый 
другим игроком, не бросит это занятие, нет! 
Он будет тренироваться, прокачиваться и 
развиваться с тем, чтобы в один прекрасный 
день найти и уничтожить обидчика. И все это 
время он будет платить деньги. На моей па- 
мяти был случай массовой охоты на доволь- 
но известного убийцу игроков - группа из 
двадцати новичков заманила его в ловушку 
и буквально *забросал^ріат)ками*. Итоговый 
счет был 1:15 в их пользу. 

Да и как можно быть уверенным в чест- 
ности человека-продавца, если нет возмож- 
ности наказать его за обман? А здесь вы все- 
гда рискуете - либо вас обманут, и вы это 
обнаружите (повезло вам), либо не обнару- 
жите (повезло продавцу), либо сделка ока- 
жется честной (что скучно). 

Бороться с убийцами можно по-разному. 
В большинстве игр убийство другого пер- 
сонажа, если тот не сЬ'вершил преступле- 
ния, не поощряется и карается поражени- 
ем в статусе. Поэтому, разумный игрок ни- 
когда не сделает подобной гёцвтости, если 5 
. гіё" будет уверен, что компенсирует свои 
потери. Даже самый честный аватар не ста- 
нет долго«умать, когда увидит персонажа с 
большой кучей наличности и без оружия. 

В некоторых играх щ: можно убит.ь.толь- 
ко в том случае, если вы сами этого захоти- 
те - достаточно заявить о своем желании 
иметь возможность убивать друі их игроков 
и быть убитым самому. Получаются две ре- 
альности - клуб РК, живущий по волчьим 
законом, и песочница безопасных персона- 
жей. Первые могут сражаться только друг с 



В некоторых ММОС можно использо- 
вать транспо ртные средства 

другем и не способны обидеть вторых, ко- 
торые, в свою очередь, всегда могут сменить 

собственный статус. 

МОШЕННИКИ 

Однако преступления РК меркнут перед 
деяниями самых-ненавидимых и презирае- 
мых существ , в" многопользовательском 
мире - мошенников. Я имею в виду не опи- 
санный выше случай с торговлей, а настоя- 
щий обман - использование ошибовв про- 
грамме для незаконного улучшения своего 
статуса. Они пользуются специальными 
драйверамц,делающимн стены прозрачны- 
ми, обеспечивающими невидимость, неуяз- 
вимость, телепортацию и .прочие радости, 
в простонародье именуемые «читами*. 

Возможно, в Матрице Нео и был героем, 
но в ІІкіта Опііпе его причислили бы 
мошенникам. 

Как правило, если читера ловят, -его т) 
же лишают доступа к игре, а его персонаж 
подвергается самой страшной казни - уда- 
лению. После этого путь назад заказан, и, в 
лучшем случае, придется начинать все сна- 
чала. Поэтому жизнь читера напоминает 
существование мотылька - до первой ошиб- 
ки. Если же игра не предполагает надежных 
средств борьбы с подобными обманщика- 
ми, обычные пользователи довольно быст- 




АзЬегоп'з СаІІ от МісгозоН 




Г рядущая Ргоіесі Епігоріа 



<рщ теряют к ней интерес. Именно таким 
образом -погиб' многопользовательский 
режим в псрвомЮіаЫо - если на сервере 
все персонажи сделаны нечестно, вряд ли 
имеет смысл рассчитывать на справедливый 

.поединок. ,#-Ѵ. • 

ПЛАТИТЬ ИЛИ НЕТ? 

Вопрос очень и очень спорный. Дело в 
том, что самые лучшие платные ММОО, не- 
сомненно, превосходят своих бесплатных 
сородичей по большому количеству пара- 
метров. Но стоит ли это превосходство 
• 10 долларов в месяц (обычная плата за та- 
кого рода развлечение)? 

Тут в действие вступает пресловутое «ко- 
мыбнити» - сообщество игроков. Если на 
платном сервере есть специалисты, задача 
которых -делать всем интересно», то в бес- 
платных мирах этим занимаются сами иг- 



роки. Например, многие российские шар- 
ды ІПііта Опііпе по насыщенности игрово- 
го мира событиями намного обходят даже 
официальный сервер игры. Но подобное, 
случается не так уж часто. 

И второй вопрос - технологический. В 
то время как все платные игры сделаны 
квалифицированными высокооплачивае- 
мыми профессионалами, у создателей бес- 
платных программ обычно нет возможно- 
сти тратить на разработку игры много вре- 
мени и денег. Низкое качество графики, 
отвратительная анимация - типичные не- 
достатки подобных произведений. Хотя 
это никоим образом не_ сказывается на их 
увлекательности. 

Да, забудьте о дисках по 10 грйпен у бли- 
жайших корсаров. Либо вы покупаете лицен- 
зионную коробку с полной версией платной 
игры, либо скачиваете из Іпіегпеі бесплат- 
ную. Играть в ММОС, используя пиратские 
версии, нельзя! Но даже если вам удалось 
разжиться лицензионной копией игры, рано 
радоваться - надо платить ежемесячную 
мзду за право жить в иной реальности. Плюс 
оплата за Ііѵіетеі. Плюс телефон. Не каждый 
карман это выдержит (см. врезку). 

Однако после сотен часов, проведенных 
в онлайновых мирах, могу сказать с уверен- 
ностью - оно того стоит. 

Никто не способен объяснить, что такое 
Матрица. Это надо увидеть самому. ■ 
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СѴС 5Г-1156/К2ККП) 



СКОЛЬКО СТОИТ БЕСПЛАТНАЯ ИГРА? 



Давайте посчитаем, во что выльются пол- 
года бесплатной и платной многопользова- 
тельской игры. 

Вариант первый: «Бесплатный» 

Для начала загружаем игровой клиент. 
Меньше 20 МВ они бывают редко, а чаще все- 
го - 25-30 МВ. При скорости в 28800 Ьрз - 
это где-то два часа. Іпіегпеі по 3,20 грн в час 
плюс 1 ,80 за телефон - итого 10 грн. 

Затем играем примерно по десять часов в 
неделю (на самом деле это среднее значе- 
ние, оно может сильно разниться в зависи- 
мости от игрока). За двадцать шесть недель 
набежит 260 ч или 1300 грн. 

Итого - 1310 грн. 

Вариант второй: «Дорогой» 

Покупаем коробочную версию игры. Обыч- 
но она стоит $25-30, включая месяц поль- 
зования услугами игрового сервера. Это 
140 грн. 

Играем по десять часов в неделю и парал- 
лельно платим по $9,95 за каждый месяц, 
кроме первого. Это 1300 грн. + 270 грн. = 
1570 грн. 

Итого - 1710 грн. 

Выходит, что «платная» многопользова- 
тельская игра стоит ненамного дороже «бес- 
платной». 



■ 





В упаковке 

для пользователей 

Украины! 



о специалистами компаний 



Модем разработан совместно специалистами компаний 
Вектор и СѴС специально для телефонных линий Украины 



Модемы 5Г-И56Ѵ/К21ІІ 



Л' 



(КГ1) имеют следующие улучшенные параметры: 

расширен диапазон изменения уровня выходного сигнала от -4 до -15 о°В; 
улучшен блок принятия решения о разрыве связи при ухудшении 
уровня сигнала со стороны удаленного модема; 
версия микропрограммы предназначена для работы на 

украинских телефонных линиях связи и полностью соответствует ГОСТ-ам 

для подключения оборудования в существующую телефонную сеть Украины 

произведены изменения параметров модема для корректного 

определения сигнала "ВІІЗѴ" (сигнал ГТС "занято") 

введен режим работы модема по выделенной линии 

введена функция вывода расширенной статистики соединения 



Модем Вектор - СѴС 5Г- 1 156Ѵ/К21Ь (КГ1 ) - ваш лучший и правильный выбор! 
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Не дожить 
до рассвета 



- Сестричка, а может, все-таки в реанимацию? 
- Больной, не занимайтесь аша іечением: доктор 
сказал - в морг, значит, в морг! 

Анекдот 



Сергей Светличный 



Значит, так. Рецепт создания забойного Зи-асііоп следующий. За ос- 
нову берем какой-нибудь голливудский боевик с сюжетом покруче: 
чтобы стреляли во все, что движется, пили все, что горит, и обклады- 
вали трехэтажными конструкциями всех, кого еще не успели пристре- 
лить. Далее подыскиваем подходящего разработчика - такого, что- 
бы и запросил немного, и в то же время свое дело знал. После чего 
выдаем второму первое, назначаем сроки и на выходе получаем го- 
товый продукт. Вопрос: почему результат обычно оказывается совер- 
шенно несъедобным? Ответ: не стоило связываться с фильмами. 



Нет. конечно, примеры удачного заимст- 
вования идеи из кинокартин есть, они 
не могут... не есть. Например, замеча- 
тельная адвентюра ВІасІс Кшіпег или целая 
серия игр в мире Ошіе, или Аііеіи ѵ& Ргссіагог. 
или... или... вот черт, больше как-то ничего и 
не вспоминается. Все компьютерные "родст- 
венники» терминаторов, Рэмбо и прочих кн- 
берполнцейских всегда выглядели более чем 
бледно по сравнению со своими "безродны- 
ми» коллегами. Похоже, над играми «по мо- 
тивам- действительно довлеет некий злой 
рок, поскольку и нынешний пациент, асііоп 
«про зомби* Ргопі Оинк ТіІІ Оа\ѵп (чьим идей- 
ным вдохновителем был замечательный бо- 
евик с одноименным названием), также не 
стал исключением. В общем, 
первая половина рецепта со- 
блюдена со всей строгостью, да 
и вторая тоже, казалось бы, не 
должна была подкачать: разра- 
ботчиком игры выступает фран- 
цузская компания Оагш^иасІ, 
руководителем которой являет- 
ся небезызвестный Юбер Шар- 
до, автор таких замечательных 
«жутиков», как АІопе іп іпе Оагк 
и Оеѵіі ІП8ІЙС («Дьявол-Шоу). 
Итак, складываем обе составные 
части вместе и получаем., ну, в 



оощем, еще одно доказательство утвержде- 
ния, вынесенного в начало статьи: с филь- 
мами связыва ться не стоит. 

Итак, компьютерный «От заката до рас- 
света» по сюжету является продолжением 
первой части фильма, иными словами, не 
имеет с ним ничего общего. Забудьте о та- 
верне с труднопроизносимым в приличном 
обществе названием, забудьте обо всех ге- 
роях фильма, за исключением одного (зато 
самого главного) - Джорджа Клуни, пардон, 
Сета Рскко. Как и почему он попал в тюрь- 
му-плавучий корабль, отчего вдруг заклю- 
ченные на этом корабле стали превращать- 
ся в зомби - все это рассказывается во 
вступлении, а значит, не имеет абсолютно 



никакого значения и на саму игру влияния 
совершенно не оказывает. Так было. И все. 

Игра при этом выгляди т примерно так: вы 
берете в руки оружие и идете по коридорам, 
отстреливая по пути этих самых зомби. А 
поскольку действие, повторюсь, происходит 
на корабле, то и коридоры идут СПЛОШНЫМ 
потоком и, как бы это помягче сказать, осо- 
бым разнообразием не блещут. Каждый сле- 
дующий - это то т же предыдущий, только в 
профиль. То есть если в одном тумана не 
было, то в другом - будет. Или не будет, в 
таком случае вы их вообще отличить не смо- 
жете и решите, что ходите по кругу. 

Внешне РОТО выглядит безотрадно. Игра 
использует модифицированный «движок» 
уже упоминавшегося «Дьявол-Шоу-, вышед- 
шего полтора года назад. Причем в какую 
сторону модифицировали этот самый 
«движок», мне лично непонятно, посколь- 
ку -Д-Ш» выглядит, прямо скажем, гораздо 
симпатичнее. Так, целый ряд достоинств 
ДВИЖКа почему-то канул в Лету - например, 
в Рголі Ои.чк ТіІІ 1)а\ѵп монстры, погибая, про- 
сто растворяются в воздухе - где. я спраши- 
ваю, возможность вырвать кусок мяса из их 
тел выстрелом из шотгана? Почему лазерный 
луч перестал преломляться в зеркале? Поче- 
му главный герои разучился вертеть головой 
на ходу и стрелять в сторону (Сет Гекко хо- 
дит, как кпберполицейскнй - «куда смотрю, 
туда иду*)? В общем, «почему» - более чем 
достаточно, а «потому что» - ни одного, и 
это очень грустно. Спасибо хоть, режим 5Іо\ѵ 
тоііоп остался - переключение по клавише 
Р11 работает безукоризненно, и игрок мо- 
жет замедлить время и в два раза (что час- 
тенько облегчает прохождение какого-ни- 
будь особо трудного места), и в пятьдесят 
раз - в таком режиме можно рассмотреть 
кажду ю дроби н ку, в ылета ющую из ва шего ру- 
жья, и порадоваться, что кроме яіо-то, раз- 
работчики великодушно решили оставить 
еще и достаточно честную баллистику. По 
сути, это единственные достоинства Ргот 
Эи.чк ТЛИ Эа\ѵп. 
Р. 5. Ходят слухи, что Юбер Шардо взялся 
создание игры по мотивам Расе (Ж. ■ 
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. НИКИ 

и драконы 



Олег Данилов 



Высокая идейность, высокая художе- 
ственность, преданность идеалам 
коммунизма — вот три непременных 
условия создания достойных научно- 
фантастических произведений. 

Ю. Брайдер, Н. Чадович. 

Жизнь Кисти Жмуркина 



Если подходить к фантастическим романам Энн МакКэффри с по- 
зиций, изложенных в эпиграфе, то достойными ее произведения 
назвать нельзя. Никакой идейностью и идеалами коммунизма 
здесь и не пахнет, а о высокой художественности можно поспо- 
рить. Тем не менее своя армия фанатов у цикла книг «Хроники Пер- 
на» есть, и, естественно, не могла не появиться компьютерная игра, 
основанная на книгах американской фантастки. 



На тот случаи, если вы вдруг не читали 
ни одной из двадцати «Хроник...» Энн 
МакКэффри, вкратце расскажу фабу- 
лу книги. Пери - одна из многих «забытых» 
земных колоний. Более 2000 лет она раз- 
вивалась отдельно от метрополии, и все бы 
ничего - вот только раз в два столетия ее 
орбита пересекается с орбитой зловещей 
Красной Звезды, и мириады Нитей, пара- 
зитической формы жизни, способной 
уничтожить все живое на планете, устрем- 
ляются к поверхности Периа. Спасти че- 
ловеческую колонию в данной ситуации 
могло только чудо. И оно случилось. Пред- 
ставители одной из форм жизни Перна - 
драконы - оказались не только разумны- 
ми, но и способными войти в телепати- 
ческий контакт с людьми. Кроме того, 
именно драконы своим огненным дыха- 
нием могут сжигать Нити, не давая им 
опуститься к поверхности. Так возник 
союз людей и драконов, стоящий на стра- 
же жизни Периа. 

На самом деле сюжет Ога§опгі(1ег5: 
Сіігопісісь оГ Регп не связан пи с одной из 
книг Энн МакКэффри. По большому сче- 
ту игра - самостоятельное произведение, 
созданное на основе нескольких «Хро- 
ник...». Главный герой - Д'Кор, всадник 
бронзового Зента - обязан найти канди- 
даток на должность всадницы золотого 
дракона, своеобразного духовного лиде- 
ра симбиоза люден и драконов. Да тут еще 
сразу в нескольких Фортах начинается 
странная эпидемия... 

Несмотря на присутствие в жанровом 
обозначении игры слова КРО, ролевая со- 
ставляющая Ога.цопгісіегй просто смешна. 
Да. в некоторых случаях от вас потребует- 
ся определенный уровень силы, репутации 
или знаний, но, скорей всего, к тому мо- 
менту, когда вы решите выполнить данный 
квест, п того и другого у вас будет в избыт- 



ке. Боевая же система игры - два уда- 
ра/один блок - не покажется сложной даже 
первокласснику. 

В действительности Пга;>оппс1ег* - чи- 
стой воды адвентюра, причем адвентю- 
ра неплохая, хотя жестко привязанная к 
сюжету. А это значит, что и играть при- 
дется по квестовым правилам - внима- 
тельно выслушивая всех без исключения 
персонажен, коллекционируя 
различный полезный хлам, ре- 
шая несложные загадки типа «с 
кем бы еще поговорить, чтобы 
сюжет развивался дальше» и 
«кому отнести этот предмет», 
Кроме того, авторы очень облег- 
чили выполнение любых более 



или менее сложных действий. Иконки- 
подсказки укажут: как применить воров- 
ские способности, где прыгать (это тоже 
за вас сделает компьютер), когда достать 
меч. какая дверь открывается и т. д. Все, 
что вам остается, - под великолепную, 
с тилизованную под старину музыку про- 
гулочным шагом обойти все локации, об- 
шаривая самые темные их утолки, время 
от времени заглядывать в журнал со спи- 
ском квестов и любоваться окружающи- 
ми красотами. 

А посмотреть здесь есть на что. Графику 
игры нельзя назвать суперсовременной, 
но, тем не менее, благодаря грамотной ра- 
боте камеры (неудобно при исследовании 
закоулков, впечатляет при прогулках) мир 
Перна предстает перед вами в наиболее 
выходных ракурсах. В первую очередь это 
заметно в скриптовых сценках. 

Но особого внимания заслуживают са- 
мые величественные и грациозные персо- 
нажи игры - драконы. Скажу больше - та- 
ких красивых и таких гордых созданий 
компьютерные игры еще не видели. Сла- 
ва Богу, летать в Ога,цопгісісг.ч приходится 
много, и маленькие скриптовые сценки 
взлета/посадки будут неизменно достав- 
лять вам массу удовольствия. Да что там - 
эту игру можно полюбить из-за одних 
только драконов. ■ 




ОВАВОШНЮЕКЗ: 
СННОІШЕЗ 0Р РЕВИ 

Разработчик Сгоііег Іпіегасііѵе 
Издатель ІІЫ Зоіі 

Жанр РРС/айѵепІиге 
ѴѴеЬ-сайт отт.иЬізоН.согл/ 
йгадопгійегз/ 
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© Неплохой сюжет 

© Отличное музыкальное сопровождение 
© Лучшее представленне драконов 

в компьютерных играх 

Прямолинейность сюжета 

Слабая ролевая составляющая 

Отвратительные диалоги 



игротека 



Ограбление 
по-немецки 



Олег Данилов 



— Есть АН у вас ПЯОН, мистер Фикс? 

— Да у меня два мешка отпорного плана! 

Из анекдота 



В чем прелесть компьютерных игр - так это в безнаказанности. 
Каким бы отпетым негодяем или мошенником вы бы ни были в игре, 
в реальном мире за этим не последует ареста и судебного пресле- 
дования. Возможно, именно поэтому так много в последнее время 
появляется игровых проектов, где вам предлагают стать главой 
местной мафии, наркодиллером или обычным вором-домушником. 



Тііс Зіігщ! (или фа-Банк!» [( локализован- 
ной версии) как раз и есть одна из во- 
ровских игр. правда, в отличие от став- 
шего классическим спмулятора вора ТпіеГІ/11 
австрийские разработчики из пео8оГі\ѵаге 
подошли к делу с чисто немецкой основа- 
тельностью. Действительно, зачем бросать 
такое важное мероприятие, как квартирная 
кража плп тем паче ограбление банка, на са- 
мотек, как это было в ТІііеС Ведь можно же 
заранее детально спла н і іровать ограблеі іие - 
выяснить маршруты передвижения охраны 
и расположение сигнализации, подобрать на- 
парников и воровской инструментарии, рас- 
считать каждое действие, сверяясь с хроно- 
метром, а потом просто наблюдать за фили- 



гранным выполнением работ вашими подо- 
печными домушниками. Сказано - сделано. 

Результат - Тііе 8ііп{>! очень оригинальный 
спмулятор вора, больше похожий на набор 
головоломок с элементами стратегии. Имен- 
но головоломок - ведь планирование «опе- 
раций "Ы"» занимает здесь боль- 
шую часть времени, а собственно 
ограбление - рутинный просмотр 
своеобразного ролика, который 
при желании можно «пролистать» 
с помощью клавиши ускоренной 
перемотки. В конце концов, даже 
пропал задания не более чем по- 
вод скорректировать неудачный 
план. Именно этим - коррекцией 



и согласованием действий - вам и придется 
заниматься неоднократно, ведь многие за- 
дания-головоломки рассчитаны буквально 
посекундно: один неверный шаг - и вы по- 
пали в поле зрения охранника или привлек- 
ли полицейского шумом. Что уж говорить, 
если приходится координировать действия 
двух или трех воров, да еще в многоэтажном 
здании с несколькими стражами порядка - 
сущий кошмар. 

Л начинается все с малого. Молодой вор 
Макс Такер, имея за душой всего 1 5 долла- 
ров, старенький автомобильчик и топор, 
отправляется на свое первое дело - ограб- 
ление автозаправки. Дальше, приобретая 
преступный авторитет, товарищей-подель- 
щиков, совершенствуя мастерство взлома 
замков, сейфов и отключения сигнализа- 
ции, постоянно обновляя воровской инст- 
румент, покупая быстрые и вместительные 
автомобили. Макс получает доступ к более 
сложным заданиям. А развернуться в игре 
есть где - магазины, гостиницы, музеи, фа- 
брики, древние гробницы, исследователь- 
ские лаборатории, банк п даже... офис са- 
мой пеоЗоіглгаге только и ждут того, кто их 
ограбит. 





ТНЕ 8Ш8! («ВА-БАНК!») 

Разработчик пеоБоНѵѵзге 
Издатель ЛоѴѴооб Ргоаисііопз 
Локализации ЗпоиЬаІІ Іпіегасііѵе 
Издатель в СНГ 1С» 

Жанр симулятор/сіратегия 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.сІои2.сот 
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© Интересные головоломки 

© Необычный геймплей 

© Оригинальная стилизованная графика 

Высокая сложность 

Завышенные системные требования 

Неудобный интерфейс 



Из главного достоинства игры (велико- 
лепных головоломок) проистекает и ее 
главный недостаток - высокая сложность. 
Вам действительно придется неоднократно 
перелопачивать свои планы, ежесекундно 
сверяясь с хронометром, десятки раз начи- 
нать планирование с самого начала, пото- 
му как из-за недостатка сведений вы возь- 
мете на дело не те инструменты или не тех 
напарников. И т.д. и т, п. Интерфейс же игры 
и завышенные системные требования толь- 
ко мешают вам проявить воровское мастер- 
ство, это может вывести из равновесия даже 
самого спокойного грабителя. С чем связа- 
ны такие заоблачные требования игры - 
непонятно, графика хоть и трехмерная 
(стилизованная под мультфильмы), но весь- 
ма средняя, да и размер помещений не 
слишком велик. 

Но если эти недостатки вас не остановят, 
то вы, как и я, например, получите от игры 
массу удовольствия. Головоломки в Тпс 
5Йп§! действительно великолепны. ■ 




Сергей Галенкин 



Игре Сопциезі: Ргопііег ѴѴагз просто не повезло. Жизнь, как гово- 
рится, не задалась. Судите сами: за два месяца до релиза всемо- 
гущая МісгозоМ отказалась ее издавать. Подоспевшая же на по- 
мощь ІШ Зон так подгоняла создателей, что игра вышла чрезвы- 
чайно сырой. Еще одни минус: в разработчиках числятся люди, не 
имеющие никакого представления о настоящих стратегиях. 



Раньше эти достойные товарищи отме- 
тились рядом весьма удачных косми- 
ческих симуляторов \Ѵіп§ Сотта- 
псіег. Теперь братья Робертсы вероломно, 
без объявления воины «возлюбили» стра- 
тегический жанр. 

И ведь намерения у них были самые 
наилучшие. Для начала братья решили 
сделать три абсолютно разные расы: 
люди, мантисы, использующие живые ко- 
рабли, и высокотехнологичные целарио- 
ны. Не их, разработчиков, вина, что по- 
добную концепцию четырьмя годами ра- 
нее блестяще реализовала Вііггагсі в своем 
5іагсгаГі. 

Затем они решили произвести револю- 
цию в жанре и для начала жестко ограни- 
чили строительство орбитами планет. В 
принципе, логично, однако места на ор- 
бите категорически не хватает, постоян- 
но приходится делать выбор между лиш- 
ней станцией связи и ангаром, 

Добили же они игру, введя линию 
снабжения. Для тех, кто не знает: в ре- 
альной войне войскам требуются бое- 
припасы, которые производятся на за- 
водах и доставляются на линию фронта 
транспортными кораблями. В играх это 
обычно не встречается из-за высокой 
сложности реализации. Но отважных со- 
здателей Соп^ис,ч1: Ргопііег \Ѵаг$ так про- 
сто не испугаешь. Хотели линию снаб- 
жения? Получите! 



В результате между действующей арми- 
ей и планетами, где расположены заводы, 
курсирует вереница кораблей снабжения. 
Ведь без снарядов армада мощнейших 
крейсеров бессильна перед парой легко- 
вооруженных разведчиков. К несчастью, 
А1 транспортов категорически не желает 
напрягаться - псе приходится делать са- 
мому: во время боя отправлять пустые 
«грузовики» назад в тыл, заодно выцара- 
пывать с насиженных орбит заправлен- 
ные корабли и посылать их на линию 
фронта, которая к моменту их прибытия 
ѵспсваст сместиться в соседний сектор. 

По версии РеѵегРіісп, весь космос поде- 
лен на сектора, соединенные между собой 
подпространственнымн туннелями (люби- 
телям космосимов эта концепция знакома). 
Как правило, это приводит к следующей 
стратегии: накапливаем у гнперперехода 
группу вторжения, совершаем прыжок, 
уничтожаем все, что движется, и убегаем 
назад, как только заканчиваются боеприпа- 
сы. Повторяем до полного захвата. 



соодиш: рвоштіек ѵшз 

Разработчик РеѵегРіІсгі ЗІіішоз 

Издатель ІІЬі Зой 

Жанр стратегия реального времени 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.иЬізотІ.сот/ 

сопдиезіігопііегѵѵагз/ 



Еще одним сомнительным новшеством 
является институт адмиралов. Построив 
соответствующее сооружение, вы можете 
за определенную плату нанять специали- 
ста, который облегчит вам управление 
флотом, взяв на себя командование его 
частью. Однако это лишь в теории. 

Кроме того, СогщиеЛ: Ргопііег Ѵ^аг.ч от- 
личает чрезвычайно легкомысленный под- 
ход к отображению космоса. Во-первых, он 
плоский. Во-вторых, в нем встречаются 
дикие образования, именуемые стенами (!) 
из антнматерпп. Пересечь их невозможно. 
В-трстьпх. лимит войск теперь распрост- 
раняется и на сооружения. Настроил лазер- 
ных пушек? Про флот крейсеров лучше за- 
быть. А продавать (т, е. разрушать) здания 
может лишь специальный корабль, ответ- 
ственный за их постройку. 

Напоследок - о графике. Довольно не- 
плохие модели кораблей и планет стран- 
ным образом совмещены с ужаснейшей 
текстурой космоса. Очевидно, в спешке ее 
просто забыли заменить. Очень удачные 
видеоролики сюжетно почти полностью 
совпадают со 8іагсгаГ[. Естественно, со- 
вершенно случайно. 

Ни один из вышеперечисленных недо- 
статков не является фатальным. Однако 
все вместе они начисто «убивают» игру. А 
ведь 1<1 уі иеха ос гавалось гак мало: авто- 
матизировать перевозку ресурсов, слегка 
увеличить «вместимость» орбиты у планет, 
лучше продумать идею с секторами, заме- 
нить текстуру космоса... Если бы ІіЬІ не 
подгоняла разработчиков... Если бы Мі- 
СГ080Й согласилась издать игру... Если бы 
Робертсы и дальше делали своп космоси- 
мы... Однако - нет. Не судьба. ■ 
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© Хороший баланс 

© Красивые видеоролики 

Непродуманный геймплей 

Вторичность 



игротека 



Король 
автостра 



Александр Птица 



В недолгой полуторагодичной истории 8опу Ріаузіаііоп 2, похоже, 
наступил новый этап. Наконец-то начали появляться настоящие игры 
следующего поколения, одно название которых становится стиму- 
лом, побуждающим купить эту приставку. Нынешнее лето ознаме- 
новалось выходом двух подобных проектов - десятой серии беско- 
нечной «Финальной фантазии» и третьего «выезда» в свет «самого 
реалистичного симулятора вождения» бгап Тигізто 3 А-Зрес. 



Словосочетание «Сгап Тигізто» уже более 
трех лет действует на настоящих люби- 
телей виртуального вождения совершен- 
но магическим образом. Те, кому посчастли- 
вилось хоть раз проехаться по ее трассам, 
влюбляются в игру окончательно и беспово- 
ротно. Лучшим доказательством народного 
признания стало "Голосование рублем», К ок- 
тябрю 1998 года по всему миру было продано 
более 5 миллионов копий Сгап Тигіыѵю. Во шо- 
рой част, вышедшей в конце 1999 года, раз- 
работчики из Роіурііопу ОщйаІ нисколько не 
снизили ту солидную высоту, на которую была 
поднята планка качества в «исходнике'. Что 
касается тиражей, то цифры здесь не менее ас- 
трономические. Первоначально предполага- 
лось, что третья часть (тогда ее называли Сгап 
Тигіаю 2000) войдет в состав стартовой ли- 
нейки игр для Р52, но случилось так, что ее 
выпуск отодвинулся больше чем па год 

Я с плохо скрываемым восхищением рас- 
сматривал скриншоты, появлявшиеся на про- 
тяжении разработки игры, но живые впечат- 
ления и ощущения превзошли все самые сме- 
лые ожидания. 

Признаюсь честно, ни одна из имеющихся 
на сегодняшний дсньпгр для Р52 (а видел я их 
немало, уж поверьте) и близко не может кон- 
курировать с СТЗ в плане графики. Модели ав- 



томобилей (порядка 150 лицензированных 
машин от 40 производителей) стати на поря- 
док -реальнее», чем в СТ2, ибо вместо 300 по- 
лигонов на них потрачено от 3 до 4 тысяч. 
Сами понимаете, насколько краше и привле- 
кательнее они выглядят. 

Хотя «профили* большинства трасс (а их в 
игре около 40) знакомы нам из прошлых игр, 
воспринимаются они совершенно иначе, и это 
неудивительно, поскольку несравненно выше 
сгап уровень детализации. Более того, некото- 
рые объекты, ранее статичные, «ожили»: фла- 
ги развеваются, крылья ветряной мельницы 
вращаются. Но самые незабываемые впечат- 
ления «на совести» спецэффектов: игра света 
и тени на поверхностях машин (с потрясаю- 
щими отражениями всех и вся), облака пыли 
из-под колес на «грязных» раллийных трассах, 
'•настоящий» дождь и тепловые волны, подни- 
мающиеся от земли. Хочется в десятый и в со- 
тый раз включить гсріау, чтобы полюбоваться 
этими красотами, ведь пока едешь, многих де- 
талей просто не замечаешь. 

Физическая модель близка к идеалу. Особен- 
ности хода п реакции каждого «стального 




РІау5ГаМогьР 




коня» ощущаешь «всеми фибрами души». К уп- 
равлению - никаких претензий. Обещанная 
поддержка аналоговых кнопок нового геймпа- 
да Оиаі 51юск > присутствует. А это значит', что 
теперь машина реагирует не просто на нажа- 
тие кнопок газа и тормоза, но п отслеживает 
силу, приложенную К НИМ. 

Возблагодарим Господа за то, что внутрен- 
нее устройство игры и, в частности, ее «серд- 
це» - режим Сгап Іигімтіо (тот самый, кото- 
рый ЕА почти один в один скопировала в 
Рогяѣе [Меаяпеа" под названием Еѵоіийоп) - 
осталось почти нетронутом. Как и прежде; во- 
дитель стартует с жалкими копейками в кар- 
мане (18 тыс. долл.). покупает какую-то из са- 
мых дешевых «тачек» и начинает многочасо- 
вой путь за победами, новыми автомобилями, 
их апгрейдами и модификациями, все глубже 
и глубже погружаясь в неповторимую атмосфе- 
ру «настоящего водительского симулятора». 

Очень трудно найти недостатки в отполи- 
рованной до блеска игре, но они все-таки есть. 
Иногда немножко раздражает прямолиней- 
ность искусственного интеллекта, выражаю- 
щаяся, например, в том, что автомобили ком- 
пьютерных соперников, как бы не замечая 
происходящих на трассе событий, едут по за- 
ранее намеченной линии, ни на ноту от нее 
не отклоняясь. 

В заключение хочу поблагодарить компа- 
нию ЗоГгСІиЬ. официального дистрибьютора 
игр от 8опу Сотршсг Епіепаіптеш на терри- 
тории СНГ, за то. что Сгап Тигівпю 3 А-5рес 
оказалась в нашем распоряжении буквально 
через несколько дней после европейской пре- 
мьеры игры. ■ 



© Велиі 

П/І ©Нзум 

и ©Удой 
©Увю 

101 г 

иры і 



Великолепная графика 
© Изумительные спецэффекты 
© Почти идеальная физическая модель 
© Удобное управление 
© Увлекательный геймплей 
Несколько недоработанный АІ 
Меньшее количество автомобилей, 
чем в ВТ2 



игротека :демо-версіли 






//////іііііі 1 1 
'/////////III 

Ш///ПШ 
АЫЕ№ Ѵ8. РКЕОАТОВ 2 

Разработчик МопоШІі 

Издатель Зіегга Зіиоіоз 
Жанр 30-асІіоп 

ѴѴеЬ-сайт «ш.зіеггазШйіоз.сош/датез/ 
аІіепзѵзрге(1аІог2/ 

Адрес загрузки ІІр://209.39.47.130/ОЕМ05/ 

аѵр2йето.гір 

Размер 52,8 МВ 



родолжение культового шутсра 
I I А1ІСП8 ѵ$. Ргссіаіог. создаваемое спе- 
Ш Ш цпалистамн по играм жанра асіі- 
оп - компанией Мопоіііп. является одним 
из самых ожидаемых релизов этого года. 
В дсмо-версни вы можете попробовать 
себя в роли морского пехотинца, пыта- 
ющегося выжить на станции, населенной 
чужими. 




ТНКОІЧЕ ОР ШКШ8 

Разработчик СІІск ЕпІегІаіптепІ 
Издатель Біегга ЗІийіоз 
Жанр асІіоп/РРС 

ѴѴео-сайт отж.зіеггазіийіоз.сот/датез/ 
Іпгопеоійагкпезз/ 

Адрес загрузки Нр://ІІр1.зіегга.сот/риЬ/ 

йетоз/рс/Іпгопесіето.ехе 

Размер 111 МВ 



Тпгопе оГ Оагкпезз - ролевая игра в 
стиле ОіаЫо, созданная на основе 
японской мифологии. От прототи- 
па игру отличает масса оригинальных 
нововведений - управление целой ко- 
мандой самураев, различные типы по- 
строений, выбор тактики боя, конст- 
руктор оружия, оригинальная система 
магии и т, д. 




8НЕЕР 00В І\Г ІЛШ 

Разработчик-издатель Іпіодгатез 

Жанр асііоп/сграгегия 

ѴѴеЬ-сайг тга.іоопеуіипез-датез.сот/ 

ѵд_зсІ»оІІ.пІт 

Адрес загрузки Іір://ІІр.датез(1отаіп,со.ик/ 

риЬ/йетоз/зІіеер_с1од_«оІ1.гір 

Размер 74,9 МВ 



З га аркадная головоломка основана 
на знаменитой серии мультфиль- 
мов ьоопсу Типе». Забавные персо- 
нажи - волк Ральф и пастуший нес Сэм, 
оригинальная, стилизованная под мульт- 
фильмы графика, интересные голово- 
ломки и море юмора - в 5псср йо^ № 
\ѴоІГ есть все, что нужно для хорошей 
игры. 




Ш 

ВЕС РАСТІОІМ 
Разработчик ѴоІІІІоп 
Издатель ТНО 

Жанр ЗР-асііоп 
НеЬ-сант «шгейіасіюп.сот 
Адреса загрузки тш.оетопемз.сот/ 
йомііоайз/гесііасііопйето.ехе, «ш.пѵгогій.пеі/ 
ІіІез/РейРасІіопМиІІІрІауегТезІ.ехе 
Размер 127,8/44,5 МВ 
■ -^— 

Основной особенностью шутера Кесі 
Расііоп стала возможность почти 
полного разрушения игровых 
уровней с помощью тяжелого оружия - 
то, о чем многие игроки мечтали еще со 
времен Оике Ыикет 30. Практически од- 
новременно вышли две демо-версип 
игры - однопользовательская и мульти- 
плейерная. 




ВОЛОС 

Разработчик Рігапііа Вуіез 
Издатель не объявлен 
Жанр ролевая игра 

ѴѴео-сайт ѵѵш.рігаппа-ЬуІез.сот/пІтІ_епдІізп/ 
рюсіисіз/доіпіс/піті^доіысігате.піт 
Адрес загрузки йоипІоай.ЬоішзѵѵеЬ.сг/ 
йета/дотісйето.гір 
Размер 271 МВ 



Более полугода игроки всего мира 
ожидали выхода англоязычной 
демо-версии этой оригинальной 
немецкой КРО. Надо сказать, ожидали не 
зря. Игра, внешне напоминающая ИЩта 
IX А5сепзіоп, оказалась очень интересной 
и детально проработанной. Возможно, 
уже скоро у Ооіпіс появится и англий- 
ский издатель. 




«ИЛ-2. ШТУРМОВИК» 

Разработчик «1С-: Маййох батез 

Издатель «1С» 

Жанр авиасимулятор 

ѴѴеЬ-сайт дагпез,1с.ги/ІІ2.пІт 

Адрес загрузки датез.іс.ш/сіетоз/ 

И20ЕМ0.ЕХЕ 

Размер 118 МВ 



Безусловно, «Ил-2. Штурмовик» - са- 
мый красивый и реалистичный си- 
мулятор поршневых самолетов вре- 
мен Второй мировой войны. Кроме того, 
это первая игра, в которой можно будет 
поучаствовать в боевых действиях на 
стороне СССР и полетать на знаменитых 
«Ил-2», «Ил-10» и других советских само- 
летах. 



скидки и акции 



доя размещения рекламы: тел. 245-7124, е-глаіі: йі5соигіІ$@іІс-иа.салі 




Магазины 



ЛООІІ ' 



% 



просп. Кроеных Казаков, 8 
464 7777 ѵѵѵѵѵѵ.е.сот.ііа 




МЕЛОЧЕЙ 



'Предъявите этот купон 
и мы с удовольствием 
дадим Вам 

скидку 

от 3 до 10% 



Крсщатмк, 27а 
Артема, 




ЯШ 


ПЬЮТЕРЫ 

идкой д 

* при покупке в кредит 




Хріп^ 

ѵѵыів] 


Киев. ул. Верхний Вал. 72 офис 23 
/044/ 463-5997, 463-5998 

№р: - '«ѵлѵ.$ріп-«.сот -оІ(н:е@5ріп-«у.сот 



^ДіЛ НОВАЯ 

««#4 ЭЛЕКТРОНИКА 

Ш Ш Донат. »п Артем* 111 твліф*.! 062' 117.70-16. 

іп »—»«)с-т«тс..» /» ..л іф„, мі' «і-л-ві, 
г Горлом*, пр Лмнна, 4а. ив С*І*Г а 4 і М 

СЕТЬ КОМПЬЮТЕРНЫХ САЛОНОВ "НОВАЯ ЭЛЕКТРОНИКА" 

СКИДКА НА КОМПЬЮТЕРЫ АМИ 




і 




дэІаИікз. кіеѵ. М 



Мы не говорим Вам о 
необходимости использования 
компьютерной техники. 
I Мы даже не настаиваем 
— ■ преобретать 
ее только у нас. 
Г НО... 

КЯЖДЯЙ 
НЙШДНЙЯ КАЖДЫЙ месяц 
участвует в розыгрыше 
ценных и очень 
полезных призов! 



ітеры. 



^^ия26мво ч ^ 



г.Киев, I в '•'«''В 

•^- поставщик решений Я ул . ЗлатОуСТОВСКЗЯ. 30 ""подарок 

пр-т Победы, 92/2, офис 208 щ Е-таіІ: ѵіѵай{ т .сот иа 
(044) 458-4841, 458-4840 Ит. :2 1 6-3049, Т. ф . : 238-29 1 3 



покупке 
ѣютера 



ул. Злагоустовская. 30 
Е-таіІ: ѵіѵаШт.сот.иа 



Ѵѵівіопеег. 



I 



наш телефоны: 
Ш (044)29009-10 
Деист (044) 455-66-55 
Евроконтраиі (044) 53601-36 
Компас (044)531-97-30 
Изфком (044)241-95-30 

1_.ЛАПЕГІ>1 Теню (062) 385-82-51 
ОТ 29 9 ТснИ ™Р (044)227^71-68 





АІЛЕС 

І_АГЧІЗІГМ<3 



| роі.сат 

•шігат 



преатЖвителю купона скидка 





Предьявителю этого купона 
скидка 5% на акустику Сгеаііѵе 
и АИес Ьапзіпд 




б 



. Ііпр://т™.ерІи5.кіеѵ.иа 

ііяорііш® »да г 7 4 2 9 з? 741 

иштми» ѳ-таіі: еріиз@еріи5.кіеѵ.иа 



г. Киев, ул. Горького 5 1 
тел.227-5 143.246-6292 



акция-конкурс 
"Медиа Гуру!" 

продолжается 

Поавобкее ЩИІ В И сайта 




с 1 .07 
по 1.10. 
2001 г. 



'.«ІИ №. и 




.О Скидка предъявителю талона 

при покупке Сй-В В08Т0К МЕйІА 
_ в фирменном магазине "Росток" 
■ХЗ бул. И. Лепсе, 2, тип. (ом) ш-7266 




ОІггтѵі >.Ь7/ѴІА РІГ-13Э/5ѴСА45В ІПІ. 
Сеівгоп 800/і815ЕР/32МЬ СеРогсеИМК /5В 1М. 
Р III 80ОЕ0/НЭ1&Е/5ѴСДЯ5В (ГИ- 
РИ! 10О0ЕВ/І815СР/32МЬСеГогсе2Рго/5ВСгв*№с 

7И/Ѵи КМ-133/&ѴЫ&5В ІПС. 
Оитоп 8О0ЛЛА КТ-133/32МЬ СетО«г«-2МХ/5В тт. 
ЛГМоп 'НЮ/ѴІА ИТ-ІЗЗ/ЭЗМЬ ТТЛ"? М64/5В і.К. 
АШІоп 1133/ѴХА КТ-13ЭА/Э2МЬ СеРогсс2Рго/5В ОадІКіе 

Писан о модели •омп™»туіоті* 

и со іосс. аммеммв, со-юм 

•атурсМ, мыішои и аоари* 

ЫЫЯИ""> '■ »" Вэгцаимо» 10, офис 17 

ѵІітвИЦА (044) 245 406В. :'45-4075, 245-5333 Е-таіІ міи.-.ѵ-*іг. к)<* 

.. ПООАТЕПЮ СЕГО - СКППКД 3% !!! 



ѵмѵѵ.зиррогісот.иа М-ИНфО 



Защити свой ПК 




ИБП- ЫеЬегі 
стабилизаторы 
инверторы 



^ ъо/_ 



т. 213 9647 
т. 238 0165 
т/ф. 213 9511 



Скидка предъявителю купона 



АѴЕКМЕОІА 
I т{8чЙУГТв' Аѵег т Ѵ-Рпопе 98 

• д^-"^.4ррв?5 66 

% ^г' ѵ >" Аѵег ТѴ-ЗіисІіо 
^Ш-ЙШ Аѵеиоу-ТѴ 

— дЙи'дЭи 92 

'"V, '.. 'Мяі! ^ ' ' і и,ыы указаны в ул 

"От г 'I/. ^ ' оплаті • национально» 

*Щ ц еалятш Украины 

МУЛЬТИМЕДИИНЫР. СПС ТЕМЫ 
2 238-88-60, 238-88-61 




п(.§оІи1:іоп5 

карманные компьютеры 




Официальный дистрибьютор в Украине 
тел.:(044) 458-1757, 484-9299 



ЦИФРОВАЯ 
ФОТОТЕХНИКА 

скидка -4% 



ул.Дегтяревская, 48 

тел. 461-95-33, 241-92-26 

ул. Красноармейская, 112 
тел. 269-12-18 



ѵтѵ/^ид-копігакі.сот 

Тконтракт 




АКЦИЯ 

от компании 
«Столица-Центр» 

Тел/факс: 239-2085, 517-3516 



I 



О/СКИДКА 

НА ЦИФРОВУЮ 

ТЕХНИКУ 



Лмітзивізні 



С4/466 + Оіятопгі Рго 920 = 2390" 
С4/533 + I >і:і шоп,! Рго 920 = 2570" 
С4/733 + Оіятопсі Рго 2045 = 4100" 

зсеп^ег.сот . иа 



• Указана иена со скидкой 10%. 
Скидка действует гопмю на комплект компьютер • монитор 




СгарЫге , у.е.77 ^ ^> 




НР. Сапоп 



Ервоп . Ьахтт 
Хегох 



ѴѴЕСЛ ОінігіЬшіоп • «псот.сот.иа • 46І-92-Х4 



Імску.Ые* 

Предъявителю Л' 
данного купона ^ЙЙииЬік 

предоставляется /в^^гА 

подключение щВШтх&ш 

по выделенному ^^^Ц^^ 

за 1 гривну. 



ООО "Джерелд Знаиь" 

Тст (044)457-8608. 467-8609 
«■«с: (044) 457-8615 



) Скидка 5% 

Г эрантия качества 

Официальный 
дистрибьютор 
фирмы КАѴЕК (США) 



ш 
ш 

I ■ • 

Іт 

I ІЛ 

1° 

| СЧІ 
X 

1 о 



СЕРВИС 



СКОРАЯ 
КОМПЬЮТЕРНАЯ 
ПОМОЩЬ 

- немедленный выезд к заказчику 

- профессиональные диагностика 
и ремонт 

- интернет "под ключ" 

- сервис высокого уровня 

Тел. 216-90-77 (без выходных) 

Предъявителю скидка 3% 
на все выполняемые работы 



БЕСПЛАТНАЯ компьютерная справка 



Тел.246-96-86(Пн-Пт с 11 м до 15 ю ) 



0лиж Внимание 

Специальное предложение! 
Только в клубах "Легенда"! 

"Мэджик ленд"! 

При покупке стартового набора 
7-й редакции "Мадіс (Не СаІНегіпд 



г Ки»а. ул. Ьогітироак, 2-Ь 

'•п *в' -31 01 



тил 40О-7П-ПО 
•т.І0сІиЬ КІ.ѵ ■>• 













Принтеры, 
сканеры 

7% 

скидка 

предъявителю 
купона 

г.Киев, ул. Введенская, 40А 
тел. 467-5050 
ѵѵѵѵѵѵ.еІік5.сот 

Цифровые 
фотоаппараты 

8% 

скидка 

предъявителю 
купона 

г.Киев, ул. Введенская, 40А 
тел. 467-5050 
ѵѵѵѵѵѵ.еіікз.сот 



Профессиональные 
и любительские 
фотоаппараты 

8% 

скидка 

предъявителю 
купона 

г.Киев, ул. Введенская, 40А 
тел. 467-5050 
ѵѵѵѵѵѵ.еіікі.сот 



Расходные 
материалы 
для принтеров 

10% 

скидка 

предъявителю 
купона 

г.Киев, ул. Введенская, 40А 
тел. 467-5050 
ѵѵѵѵѵѵ.еіікі.сот 



в этом сезоне 
СТРЕЛЯЕМ І 

Ъ ! 

МЕСД20№° 

ЛАЗЕРНЫЕ БОИ В ПОДЗЕМНЫХ ЛАБИРИНТАХ 

тел. 249-71-12 

у*. Народного Ополчения, 5-а «««.тедаіопе.сот.ію 



служб 



а Р1 



Для обсуждения вопросов, поднимаемых в рубрике РІ, от- 
крыт онлайновым форум на сайте Это позво- 
лит не только более оперативно получать ответы, но и обме- 
ниваться опытом с другими пользователями ПК в «прямом 
эфире». В то же время редакция по-прежнему ждет ваших 
электронных писем на а бумажных - по поч- 
товому адресу «Издательского Дома ІТС». 



товары и цены 

Для размещения рекламы: тел. 246-7124, 
е-шаІІ: агіѵегШИс-иа.сот 



КОМПЬЮТЕРЫ 







уп. Викентия Хвойки 1В/14 
Тѳп / Факс - 201 -4969 
Е-МаіІ - пооБЙ поо5 сот иа 
Ьіір://тѵ«.поо5.согп.иа 



(У, Фирма 



КОМПЬЮТЕРЫ 



.2/4МЬ/1.44/15" 



іел.:{044| 456-7192,456-5185 

Й'пГС^ С*гоп-700/64/20.4/8МЬ/1 .44/5050/15 

пир; тт.аИл-тг.ккм.ш 



уе 

370 
440 

СеІегоп-766/128/20.4/І6МЬ/1.44/5.В/505р/І5" 475 
ІМТЕЬ РІ 1 1-667/64/ 1 . 2У8МЬ/ 1 .44/5.В/508р/15" 495 
ІШа РІ I І-733/Б4/20.4/ 1 6МЬ/ 1 .44/5.В/50зр/ 1 5" 525 
МВ. РШ-800/ 1 28/20.4/32МЬ/1 ,44/5.В/505р/1 5" 585 
АМ0 К7 АіпІоп-850/64/1 0.2/ 1 6МЬ/1 .44/5. В/50бр/1 5* 510 

АМР К7 А№Іоп- 1 000/64/20.4/32МЬ/1 .44/8. В/50зр/1 5° 565 

ПРИНТЕРЫ, АМЭ К7 Оигоп-750/64/1 0.2/1 6МЬ/1 .44/5.В/505р/15" 455 
МУЛЬТИМЕДИЯ, АШ К7 Оигоп-850/64/20.4/32МЬ/1 .44/5.В/50зр/ 15" 500 




РАХ/МООЕМ в юнплект входит: клавиатура, нышіа, коврик 



ЦИФРОВАЯ ФОТОТЕХНИКА 



из до'О-олтую память! 



РЕѴІСЕ5 




г«л (ОИІ 46115 33 ЮГКОНТРАКТ - 

Эксклюзивный Аистрибьютор в Ѵкраимѳ 



ІЬоУа. 



сот 



ЦИФРОВЫЕ КАМЕРЫ 
И АКСЕССУАРЫ 
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Украина, г. Киев, 

пл. Соломенская 2, оф. 711 

тел./факс: (044) 238-85-17 

тел.:(044) 238-87-60 

Е-таіІ: заІе@іЬоуа.сот 

ѵѵѵѵм.іЬоуа.сот 




ЩЕМІЕН 1310 



1.3 Мр„ 1280x960, 
8 СР, ЖК- монитор 



Я использую жесткий диск ѴѴезЬегп ОідісаІ 
\ЛЮ300АВ. После часа работы он становится 
довольно теплым. Нормально ли это, и может ли 
винчестер в принципе перегреться? Возможно, для 
улучшения охлаждения его лучше устанавливать 
кверху печатной платой? 



Современные нинчестеры, 
в частности Ѵ7БЗООАВ, 
работают надежно при 
температуре окружающей сре- 
ды до 55 °С. Поэтому в теплом 
или даже горячем корпусе же- 
сткого диска нет ничего страш- 
ного. Да и вообще, нужно еще 
постараться, чтобы создать для 
ШЕ-винчестера условия, кото- 
рые приведут к его перегреву и, 
как следствие, к потере данных. 

Тем не менее чем лучше охлаж- 
дение жесткого диска, тем доль- 
ше и надежнее он будет работать, 
поэтому стоит принять некото- 
рые меры предосторожности. 
Устанавливать НОЭ следует та- 
ким образом, чтобы над ним ос- 



Богдан Демченко, Киев 
тавался свободный отсек и его не 
подогревал снизу другой і іакопи- 
тель. Важно также разместить 
шлейфы так, чтобы они не пере- 
крывали полностью доступ воз- 
духа. Переворачивать вверх дном 
жесткий диск не стоит. 

Если все же требуется более 
эффективное охлаждение, для 
этого существуют соответству- 
ющие устройства, например 
адаптер для установки винчес- 
тера в 5-дюймовый отсек (там 
все же попросторнее). В про- 
даже имеются вентиляторы и 
даже целые охладительные 
системы для НЭО производст- 
ва компаний Тііап, Махігоп, 
Сооіег Мазгег. ■ 



Достаточно ли блока питания мощностью 250 Вт 
для нормальной работы процессора АІѴЮ АсЫоп 
1 400 МНг? Я планирую установить винчестер 
объемом 30 СВ, Сй-ЯОМ, 6еРогсе2 МХ400, мощ- 
ный кулер и опасаюсь, что в случае модернизации 
(например, при установке привода СО-ЯѴѴ) придет- 
ся менять и блок питания. 



Компания А.ѴЮ для своих 
высокоуровневых процес- 
соров рекомендует ис- 
пользовать блоки пи тания мощ- 
ностью минимум 300 Вт. Конеч- 
но, такое требование выдвинуто 
в расчете на компьютер, осна- 
щенный "под завязку, но к нему 
стоит прислушаться. Как гово- 
рится, скупой апатит дважды, и 



Петр. Одесса 

это в полной мере относится к 
корпусу ПК, который приобрета- 
ется в расчете на дальнейшую 
модернизацию. В конце концов, 
лучше сэкономить деньги на 
процессоре (взяв, к примеру, 
Аіпіоп 1000 МНг) и купить от- 
личный корпус, чем рисковать 
работоспособностью всей систе- 
мы в погоне за мегагерцами. ■ 



УСЛУГИ 



КАРТРИДЖИ 

ДЛЯ ВСЕХ ВИДОВ ПРИНТЕРОВ, 
ФАКСОВ, КСЕР0КС08 
ВОССТАНОВЛЕНИЕ, 
ЗАПРАВКА. ПРОДАЖА 

РЕМОНТ ОРГТЕРСНИКИ 

Сервис-центр "ВиагоН" 
ул. Б.Хмельнишшго, 47 
Тел./факс (044) 235-6189. 

536-0812 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ 
РЕКЛАМЫ 

ЗВОНИТЕ ПО ТЕЛ.:245-7124 
Е-МАІІ: АОѴЕВТ^ІТС-ЦА.СОМ 
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мицич рсѵглй под руасимі 



а 



Сокеь * 

Справочник 



Согласно замыслу автора, в 
данной книге пользова- 
тель сможет быстро найти 
ответ на любой вопрос, возник- 
ший по ходу работы. Поэтому 
все сведения о СогеЮКА\Ѵ 9 в ней 
тщательно систематизированы 
и снабжены несколькими сред- 
ствами организации и поиска. В 



ШЕВШ ДЛЯ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ. 
А. Колесников. - К.: 
Издательская группа ВНѴ, 
2000 г. -304 с, ил. 
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Іпіетеі 




Зта книга - своеобразный 
самоучитель по использо- 
ванию различных серви- 
сов Ітегпеі и соответствующе- 
го программного обеспечения. 
Она написана доступно и увле- 
кательно, хотя и без лишних от- 
ступлений °для живости', меша- 
ющих восприятию, и вполне по- 



первую очередь хочется отме- 
тить подробное оглавление, за- 
тем раздан, посвященный описа- 
нию всех команд программы, 
справочные таблицы, объемный 
алфавитный указатель. 

Наиболее важная часть мате- 
риала рассмотрена достаточно 
подробно. Обработке вектор- 
ных и растровых изображений 
посвящены отдельные главы, где 
описана работа со всеми специ- 
фическими инструментами, 
приведено множество примеров 
ИХ применения. Есть также ин- 
формация о работе с цветом и 
полиграфических процессах, 
которые обычно не освещают- 
ся в литературе по компьютер- 
ной графике. 

К сожалению, язык книги до- 
статочно сухой и академичный. 
Создается впечатление, что она 
написана либо маститым акаде- 
миком, либо составителем офи- 
циальных документов. Из-за это- 
го удовольствия от чтения кни- 
ги совершенно не получаешь. 
Однако в качестве справочника 
она вполне застуживает высокой 
оценки. ■ 



дойдет для начинающих пользо- 
вателей. 

В первых главах учебника из- 
ложены история Сети, принци- 
пы ее функционирования, опи- 
сана работа основных служб, а 
также необходимых для их ис- 
пользования устройств и про- 
грамм. Читатель узнает, как по- 
лучать информацию из 
обмениваться электронной поч- 
той, работать с группами ново- 
стей, защитить свой компьютер 
от вирусов и многое другое. При- 
водятся также советы, касающи- 
еся выбора аппаратуры, наст- 
ройки компьютера и установки 
соединения. 

В книге нет обзора ресурсов 
Ішегпеі (для этого есть другие 
книжные и периодические і изда- 
ния), зато достаточно подробно 
рассмотрен процесс поиска 
нужной информации с помо- 
щью более десятка различных 
поисковых машин. 

Подводя итог, можно с уверен- 
ностью сказать, что данная кни- 
га заметно лучше других анало- 
гичных изданий и весьма полез- 
на для новичков. ■ 



ШОАІ. ВД8ІС 6. 
УЧЕБНЫЙ КУРС. 
С. Браун. - СПб.: Питер, 
2001. -576 с, ил. 
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С. Браун 



ВАЙС 6 




Іанное издание представ- 
ляет собой полный учеб- 
н ^ ный курс по ѴІ5113І В35ІС. 
Оно рассчитано как на начина- 
ющих, так и на опытных, но не 
знакомых с этим продуктом, 
программистов. Соответствен- 
но подобран и структурирован 
материал книги. Крут рассмат- 



риваемых в ней вопросов очень 
широк - от базовых сведений 
по основам программирования 
на Вазіс до новых возможнос- 
тей версии ѴІОДІ Вазіс 6. 

К сожалению, в этом учебни- 
ке довольно много методичес- 
ких огрехов. Иногда основные 
понятия даны без надлежащих 
пояснений, так что ими практи- 
чески нельзя воспользоваться. 
Принципы программирования 
(введение в классический Вазіс) 
рассматриваются в середине 
книги, а комментарии к инст- 
рументам компилятора Ѵіхиаі 
Вакіс 6 - в самом начале. В свя- 
зи с этим возникает вопрос: 
если книга предназначена для 
начинающих программистов, 
то почему базовый материал 
отнесен так далеко, а если для 
опытных, то зачем он приво- 
дится вообще? 

Но несмотря на недостатки, в 
итоге все же можно утверждать, 
что читателю предлагается до- 
статочно полезная книга - 
содержательная и актуальная, 
правда, не совсем удачно изло- 
женная и скомпонованная. ■ 



ИНТЕРНЕТ-МАГАЗИН 




иДАМ.ВАМВООК.СОМ 

КНИГИ АУДИО ВИДЕО 
ИГРЫ ИГРУШКИ 

КУРЬЕРСКАЯ ДОСТАВКА В ЛЮБУЮ ТОЧКУ 
УКРАИНЫ П МИРА. 
Прием заказов по телефону 
(044) 254-34-68 



видеотека 



А.І. АНТІГІСІАІ. 
ШЕШСЕиІСЕ 
(«ИСКУССТВЕННЫЙ 
РАЗУМ») 

Компания Огеалмогкз-ЗКС/ 
ѴѴагпег Вгоз, 2001 год 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.аітоѵіе.сот 
Режиссер Стивен Спилберг 
В ролях: Хейпи Джоэл Осмент 
(Дэвид), Джад Лоу (жиголо Джо), 
Френсис О'Коннор (Моника 
Суинтон), Сэм Робардс (Генри 
Суинтон), Уильям Харт (профессор 
Хобби) и др. 
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Сняв этот фильм, Стивен 
Спилберг выполнил заве- 
щание великого режиссе- 
ра Стенли Кубрика, не успевше- 
го воплотить своп замысел, а ос- 
новой для его сюжета послужил 
рассказ известного фантаста 
Брайана Олдиеса ♦Зирег-ТЬуз Ьазі 
АІІ 5иттег Іхщ-, опубликован- 
ный еще в 1969 году. 

-Далекое будущее. Наука и 
технологии достигли таких вы- 
сот, что ученым и инженерам 
уже под силу строить роботов, 
внешне неотличимых от людей 
и запрограммированных на 
удовлетворение различных по- 
требностей местного " органиче- 
ского' населения. На повестке 
дня стоит создание андроидов, 
обладающих эмоциями. Пер- 
вым тестовым образцом и стал 
Дэвид, навеки I І-летппй 
мальчик, наделенный 
одним из самых чело- 
веческих чувств - спо- 
собностью любить. Он 
попадает в семью Су- 
интонов, где должен 
заменить горюю- 
щим родителям их 
смертельно больно- 
го сына, находяще- 



гося в коматозном состоянии, Но 
сын на радость отцу и матери 
выжил и вернулся домой. А не- 
счастного Дэвида та самая жен- 
щина, которую он всеми своими 
микросхемами полюбил как 
мать, отвезла в лес и бросила гам 
на произвол судьбы. Да. доля у 
американского «Электроника» 
оказалась намного тяжелее, чем 
у советского. 

Через весь фильм проходит 
параллель с замечательной 
сказкой о Пиноккио. Дэвид, по- 
добно деревянному человечку, 
отправляется в полное опасно- 
стей путешествие. Он ищет Го- 
лубую Фею, которая смогла бы 
превратить его в настоящего 
мальчика, В « Искусственном ра- 
зуме» причудливо переплета- 
ются сентимент альность Спил- 
берга (вся «буратиповская» ли- 
ния и нежная дружба Дэвида с 
очаровательным кибермедвс- 
жонком Тедди) и жесткость, 
даже жестокост ь, свойственная 
творениям Кубрика (например, 
в сцене отлова роботов и по- 
следующего издевательства над 
ними на «Ярмарке Плоти»), 

Те, кто уже посмотрел фильм, 
смогли еще раз убедиться в по- 
трясающем таланте юного акте- 
ра Хейлн Джоэла Осмента (зна- 
комого многим по «Шестому 
чувству»), играющего Дэвида, 
Достойным его партнером в 
острохарактерной роли эдако- 
го робоудовлетворителя ин- 
тимных запросов стареющих 
дам выступил 
красавчик 
Джад Лоу, 
просто по- 
разивший 
меня велико- 
лепной плас- 
тикой. 

Александр 
Птица 




ШКі ГАШТА8Ѵ: 
ТНЕ 8РІВІТ8 ѴѴІТНІІМ 

Компания Здиаге Рісіигез 
ѴѴеЬ-сайт отѵѵѵ.ііпаііапіазу.согп 
Режиссер Хиронобу Сакагучи 
Озвучивание: Минг-На, Алек 
Болдуин, Джеймс Вудс, Дональд 
Сазерленд, Винг Рэймз. Стив 
Бушеми, Пери Гилпин 
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Сказать, что этот фильм 
ждали с нетерпением, - 
значит, ничего не ска- 
зать. У всех і ігроков, для коп ірых 
слова РіпаІ Рашаху - не пустой 
звук, 5рігіі!і ѴСІіпіп был самым 
ожидаемым фильмом года. По- 
этому беспрецедентный провхч 
( американском прокате для на- 
ших игроков оказался настоя- 
щим шоком. Как так?! Ведь это же 
Рігаі Рапіаву! Ведь сценарий пи- 
сан Хиронобу Сакагучи! Ведь гам 
от начала и до конца - сплош- 
ная компьютерная графика! 

Обидно, что сама по себе идея 
фильма хороша - вот 
воплощение подкача- 
ло. Впро- 



лпшь с помощью «духов Земли». 
С ней категорически не согласен 
главнокомандующий, считаю- 
щий, что только Большая Косми- 
ческая Пушка способна уничто- 
жить врага. 

Итак, сюжег, как для приклю- 
ченческой фантастики, хорош, 
графика - великолепна, так в чем 
же дело? Почем)' уже к середине 
фильма интерес к нему посте- 
пенно угасает, а к концу - начи- 
наешь откровенно скучать? Дело 
в том, что этот сюжет очень хо- 
рошо смотрелся бы в очередной 
части игры - продолжительнос- 
тью часов в тридцать-сорок. Од- 
нако при попытке ♦ужатйя» его 
до стандартной киношной сто- 
мннутгаі произошло непоправи- 



мое - четкая сю- 




чем, по порядку. Упавший на 
землю метеорит, кроме обыч- 
ных стихийных бедствий, при- 
нес еще одно - инопланетную 
жизнь, представляющую собой 
своеобразную энергетическую 
субстанцию, питающуюся душа- 
ми людей. Человечество вымира- 
ет, немногие уцелевшие города 
спрятаны под защитными купо- 
лами, а выжившие пытаются най- 
ти средство, с помощью которо- 
го удастся одолеть «фантомов» - 
пришельцев из космоса. Главная 
героиня - молодая ученая Аки 
Росс.живущая с таким фантомом 
внутри (результат неудачного 
эксперимента), - полагает, что с 
этой задачей можно справиться 



жетная линия исчезла, и фильм 
в итоге выглядит, как набор сла- 
бо связанных друг с другом эпи- 
зодов, упорно отказывающихся 
склеі шаться во что-то целостное. 

Так что РіпаІ Рапгаху: Тіте 
Зрігііз Шйііп стоит восприни- 
мать не как художественное 
произведение, а как демонстра- 
цию возможностей современ- 
ной компьютерной графики и 
своеобразную «первую ласточ- 
ку» - ведь, несмотря на неудачу 
первого эксперимента, сама 
идея использования компью- 
терных актеров взамен живых 
людей весьма и весьма интерес- 
на и перспективна. 

Сергей Светличный 






НА ЭТОМ МОЖНО МАНЕВРИРОВАТЬ НА САМОЙ УЗКОЙ ТРАССЕ 




НА ЭТОМ 
МОЖНО 
ВЫИГРАТЬ 




Суперлегкий, маневренный, мощный, поблескивающий на солнце серебряными формами ... 
Автомобиль Формулы 1? Не только! Представляем сканер СапоЗсап N6561). Самый 
компактный в своем классе, он идеален как для дома, так и для офиса. Высокое качество 
изображения достигается впечатляющей глубиной цвета (42 бита) и разрешением 
600x1200 точек на дюйм. Уникальная технология І_ЮЕ сводит к минимуму искажения и 
максимально точно передает цвета. Оригинальная крышка 2-ИсІ позволяет сканировать 
обьем-ные и неудобные объекты, а благодаря специальной подставке сканер работает в 
вертикальном положении. Проіраммы редакти-рования і рафики, ІІЗВ-интерфейс и полная 
совместимость с Мае и РС! СапоЗсап Ы656У - настоящий профессионал! Да и стоит ли 
занимать стол громоздким сканером, когда можно приобрести изящный СапоЗсап N65611! 
Минимум веса, максимум отдачи! 
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Вы выигрываете дважды! Во-первых, когда покупаете надежную и .жономичиуні іехнику Сапоп и, во-вторых, когда участвуете в розыгрыше Призов 

У Вас ее іь реальный шанс стать обладателем СіапсІ Рнх поездки в Малайзию на Формулу 1 или получим, один из мяіи іысчч зкскшозии х призов от 

Сапоп Для этого при покупке любой официально импортированной техники Сапоп Вам нужно заполнить карточку, и Вы участник розыгрыша призов, 
возможно, счастливый! Следите за с онкоіі- на нашем сайте! 
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Салоп 



Ітадіпд эсгобб пеІѵѵогкБ 



• Авторизованные Оптовые Дилерские Центры: МТІ (044) 458 3873; Е.В.С. (044) 230 3474; Рома (0612) 32 6930 

• Авторизованные Дилерские Центры Полного Спектра Обслуживания: Эликс-Центр (044) 467 5050; Оеііа Сору (044) 463 6633; 
Копиленд (044) 238 6045; Плюс Сервис (0612) 32 7010; Юнит (3732) 54 5460; ЕТС Тгас!іпд (044) 446 4519 

• Авторизованные Дилер-партнеры: ІпІегСот (0552) 22 3270; Сервис и К (0562) 37 2202 

• Авторизованные Розничные Партнеры в Киеве: МВуте пр. Победы, 20; бул. Леси Украинки, 17; 
ІІпітгагіе Майдан Незалежности, 2; пр. Победы, 70; Красноармейская, 81; 

• Авторизованные Сервисные Центры: МТІ (044) 458 3870; Е.Н.С. (044) 230 3484; Евротехсервис (044) 442 4249; ОеІІа Сору (044) 463 6633 
Копиленд (044) 234 4955; Эликс-Центр (044) 467 5050; ВМЗ Тгагііпд (044) 271 2601 ; Плюс Сервис (0612) 32 7010; Укрвимком (0572) 12 1519 
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БОЛЬШЕ ЧЕМ ИГРА! 

Через компьютерный спорт ко всеобщей гармонии человечества! 
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1 й ЧЕМПИОНАТ МИРА ПО КОМПЬЮТЕРНЫМ ИГРАМ 

КУБОК 

УКРАИНЫ 

ЗАМЗІШС СУВЕК СІІР 

Организатор - компания 5атзипд Еіесігопісз 

\л/\л/ѵѵ. ѵѵс д . с о и» . и а 
ѵѵѵл/ѵл/. затзипд . сот . иа 

С 22 по 28 сентября - отборочные региональные туры. 
С 5 по 14 октября - финальные региональные туры. 
I I I С 28 по 30 октября - финальный турнир в Киеве. ^ 

Заявки на участие принимаются на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵсд.сот.иа: N 
• от клубов с 1 5 июня по 1 5 июля I 
ш • от участников с 20 июля по 10 сентября ^ 
Победители Чемпионата Украины по обоим видам игр принимают 
личное участие в Финале Первого Чемпионата Мира в Сеуле. X 
Южная Корея (декабрь 2001 года). \_ \, 



* Соипіег Зігіке 

* Оиаке 3 
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ИНФОРМАЦИОННАЯ ПОДДЕРЖК 
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Инфо-службо 5АМ5ітС ЕІ.ЕСТРОМІС5: тел. 8-800-5020000 (звонки лс 
Внимание! Изменена дата финала Кубка Украины 



<раино бесплатные) 



